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うな り を 上 げ て つっ 走る ゐ F 1 マシ ン 。 君 は こ 
の レー ス に いのち を 賭け る レー サー だ 。 


A ボ タン は アク セル 。 押 せ ば いよ いよ スタ 
ー ト だ 。 一瞬 、 タ イヤ が ガ 白 煙 を 上 げ る 。 エ ン 
ジン の 回 転 数 が 上 が っ て きた ら 、 ギ ア を ハイ 
に 切り 換え る 。 時 速 は すでに 300Km/h を 超え 
て いる 。 





緊張 の 連続 の カー レー ス 。 他 の レー スカ ー 
や 、 コ ー ス の 外側 に ある クイ に ぶつ か が か が 作 ど 天 
破 す る し 、 決 め ら れ た 時 間 内 に ゴー ル し な い 
と ゲー ム オ ー バ ー に な る 。 

コー ス は 、 ク リア する ご と だ た むず が る 
る 。 最初 に 、 初 級 ・ 中 級 ・ 上 級 の うち か ら 選 
ぶ こ と も きま ます 。 

同じ コー ス で も 、 プ レイ し て いく と 、 昼 、 
夕方 か ら 夜 へ と 色 が 変わ る 。 こ れ は 楽し い 美 
し い 。 リ ズム の 良い 音楽 が B GM だ か ら 、 プ 
レイ する の も 最高 の 気分 ! 

走り 出す 際 は 、 か な ら ず ギア を ロー に 入れ 


や が て 、 前 か ら 先 行 車 の グル ー プ が 見 えて て お く こ と 。 ニ これ が - ポ イン トド ト だ 飲 


きた 。 17 み に ハン ドル を 切っ て 追い 越し を か 
ける が 、 敵 も 時 々 こち ら に 寄せ て くる 。 B ボ 
宜 z の プレ ー キ を か け 、 や りす ず すご し た ら 、 ま 
上 填 ま ク セル 。 次 は カー プ だ ! 


カー ブ プ の 手前 で は か な ら ず 減速 する こと 。 曲 
が りき れず に 大 破 し て し まい ます 。 
とにかく 、 最 高 に ノレ る ゲー ム で す 。 お す 
すめ の ゲー ムカ セッ ト 。 





いっ けん 地味 な ゲー ム 。 実は こ れれ くらい 大 


孝 で 集まっ て で き て 、 な お か つつ 興奮 する ゲー 
ム も 珍し い 。 も ちろ ん 、 コ ンピュータ 相手 に 
| 人 で も 、 画 面 を は さん で 2 人 で も で きる 立 
体 野 表 ゲー ム 。 

ゲー ム の スタ ー ト は まず チー ム 選 び だ 。 ど ん 
な 特徴 の チー ム に する か を 、 6 種類 の うち か 
ら 選 ん だ ら 、 先 攻 後 攻 が 目 動 的 に 決ま る か ら 、 
プレ イ 開 始 。 

攻撃 の 時 は 、 バ ッ タ ー の ポジ ショ ン は も と 
より 、 ラ ン ナ ー の 走 塁 指示 か ら 盗 蝶 、 パ ント 
で きま す 。 守備 に まわ る と 、 ビ ピッチ ャ ー の 
球 種 (4 種類 ) や けん 制 。 さ ら に 送球 指示 も 
で きる の で す 。 

残念 な が ら 、 延 長 戦は あり ませ ん が 、 と に 
韻 ni ポ グ ニ ッ ツ ク て 人 0 ム で あ 
る こと に は 間 ント ーー 
違い あり ませ 
es の シバ 
"7 どき いい 。 


し ま う 。 毎日 の 支 力 が 上 達 の 秘訣 だ 。 


ST に OKE G ロ ME 
ます 。 まま 愛 ひさ お ね ひ 
草 。 15 ひさ お ひき 


7T 
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反射 神経 だ け で は ゴル フ は で き な い 。 風 向き 
や 地形 の 状態 、 ク ラブ の 種類 、 そ を し て ショ ッ 
ト の 強弱 と 、 こ れ だ け の 要素 を きち っ と クリ 
ヤー する こと で ベス ト ・ ス コア も 出る わけ で 
す 。 だ か ら ゴ ルフ は 読み の ゲー ム 。 頭 を 使わ 
な いと 、 た だ みっ と も な い ス コア が 表示 され 、 
アワ ウト に か る て し まい あす 

親父 に だ け 楽 し ませ て お く の は も っ た いな 
い 。 いつ が グリ ー ン に 田 る 日 を 夢見 て 、 ひ た 
すら に 技 を み が い て お こう 。 
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方 目 な ら ベ 


写生 受 パ 聞 F 3 疹 学 挙 と 3 





共学 学 学生 


説明 する 言葉 も な い 〈《 らい ポピュラー な 遊び | メン ツ が な か な か 4 人 集まら な い の が マー ジ 


だ 。 た だ し コン ピュ ー タ 相手 だ と こう な る 。 





言っ て し まえ ば 、 目 分 の 色 の 石 コ ロ を 5 つ 
タテ ・ ヨ コ ・ ナ ナメ 、 い ずれ の 方 向 か に 並べ 
そし まえ ば いい と い 学 の ーー が だ お 、 つ 人 W 
ュー タ が 相手 だ と 簡単 に は いか な い 。 

局面 が 進む に つれ て 、 や た らむ ず か し く な 
っ て 、 最 後 は いつ も パニ ッ ク に な る 。 

じっくり 、 腰 を すえ て や ら な けれ ば 勝つ こ 
で は で き な い 。 イ ン デ リジェ ンス の 間 わ れる 
ゲー ム な の だ か ら 。 い か に コン ピュ ー タ の 先 

読む か が 勝敗 の 鍵 で す 。 
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護 族 護 支 支 護 去 護 畜 支 廊 放 葉 放 苔 


強 て な り た り い 。 だ 作 よび も 。 と 、 思い つつ マ 
シン に 負け る こと あり 。 
本 格 派 3 D テ ニス は 、 ボ ー ル か ら 何 か ら 、 


すべ て 立体 的 に 表示 され る の で 、 
さも 段 ち が い 平 行 棒 で す 。 


迫力 も 楽し 








4 人 打ち 
マー ジャ ン 


党 学 闘 学 税 学 和 そ キ そ 学 学 学堂 キ そそ 












ャ ン だ けど 、 こ れ な らい つ で も 楽し め る 。 
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この 麻雀 は ハン パ じ ゃ な い 。 そ の へ ん に ころ 
が っ て いる マイ コン の 麻雀 と 上 比べ て も 、 速 さ 
も 美 し さ も 、 比 較 に な り ま せん よ 。 
絶対 に お 買い 得 で す 。 ロ ン や チー が で きる 
パイ が 来る と 自動 的 に 表示 し て 入力 を 待つ ほ 
か に 、 食 い 断 の 指定 や チョ ン ボ の 判定 まで 、 
自動 的 に や っ て くれ る 。 

また 、 あ の パイ を か き 回 す ジ ャ ラジ ャ ラ い う 軒 
音 も な く て 、 静 か に 勝負 師 の 気分 を 味わう こ 還 
と が で きま す 。 _ 


ポイ ント は 、 す べ て ボー ル に ラケット を 合 壮 請 議 識 
わせ る タイ ミン グ 。 こ れ に つき ます 。 は じ め 略 

は 、 タ イミ ング が うま く 合 わ ず に 、 空 振り や 較 
身体 に ボー ル が 当たっ て し まう な ど 、 守 癌 細 
か うま く 行 きま せん が 、 ラ リー が 続く よう に 
な る だ ヤメ ラ レ ナ く な ます 。 0 SN 
スポ ボ ポーツ で すま 。 

テニ ス を や っ て な く て も 知ら な く て も 、 こ れ 
は 関係 な く 面白 い の で す 。 
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エキ サイ ト 
バイ ツ 


ャ キャ キャ キャ ャ キキ ャ キャ キャ キャ キャ 
ファ ミリ ー コ ンピュータ 究極 の が ゲー ムカ セッ 
ト が これ 。 エキ サイ ト し っ ぱな し 。 


アー バン 
Se Se 

ナヤ ン ビ オン 

党 学 党 キ 学 党 営 学堂 党 党 学堂 学 学 学生 

| 区 られ る の は 痛い 。 体 も 誘い が 、 な に せ 心 が 

いた 〈 な る 。 な ん の 因果 か この 珍 商 売 。 
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モト クロ スズ で す 。 た だ 速く 弟 れ ば いい っ て 





















きみ は ス 



















馬 時 メー トノ も ん じゃ な い 。 ぬ か る みや 障害 、 悪 路 に 加え 

ァ イ タ ー と て 他 の レー サー の 妨害 が あっ て 、 ま と も に な 
| いう 言葉 を ん か 走れ な い 。 き み の テ クニ ッ ク て 誠 機 を 乗 
知っ て いる 


り 越 える し か な い 。 

| 人 で 走る つと も で きる の で 、 レ ー ス に 出る 
前 に 練習 が で きる 。 こ れ は いい 。 ま た オリ ジ 
ナル コー ス が 作れ ます 。 友達 と タイ ム を 競う 
の も いい で すね 。 終 場 面 の 表彰 台 に 、 は た し 
て きみ は 上 が る こと が で きる か ! 


だ ろう か 。 そ れ は 、 路 上 で ケン カ 試 合 を し て 
| 見 物 人 か ら お 金 を も ら う 人 た ちの こと な の で 
す 。 大変 な 商売 も あっ た も ん だ ね 。 

そし て 、 き み は ス トリ ー ト ファ イタ ー と な 
り 、 次 々 と 現れ る 挑戦 者 を ノッ クア ウト し て 
| いく の で ある 。 そ の 場合 、 逆 の こと も 往々 に 
し て 超 こ る の で す 。 

時 々 落ち て くる 植木 鉢 を 寄 け た り 、 じ ゃ ま 
な パト カー か ら 逃 げた り し な が ら 、 顔 面 や ボ 
| ディ を ガー ド し つつ 、 2 種類 の パン チ を 繰り 
| 出し て 、 相 手 を 落と せ ば 勝ち 。 き み を 紙 吹 雪 
| が 祝福 し て くれ る だ ろう 。 
| 本 当 は 、 暗 ごい 路地 や 空き 地 で や る の だ けれ 
証 | ど 、 ゲ ー ム に な る と や た ら 明 る く な り ま し た 。 
証 | 出る か 、 必 殺 右 スト レー ト | 
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ッッ キキ そそ そそ モ ャ キサ キキ そ キモ キキ キッ マキ 


ゲー ムセン ター の 片隅 に 、 つ いも ひっ そり と 
ピン ボー ル は ある 。 そ し て 今 。 


すす 4 けけ ま 
ひら ロダ ダム ひ 


まま 881J2 
り わ うど ダバ ) 


は EE 
な ひそ 





た だ 単に 、 球 を は じ け ば いい の か と 思っ た 
ら 大 間違い な の だ 。 ま ず 、 台 が 2 種類 あり 、 
片方 は 中 央 に スロ ッ ト マ シン が 入っ て いる 。 
「 7 7 7 」 を 出す と 高 得点 が 出る 。 ま る で パ 
チン ココ だ どい う 人 も いあ 

も う 一 方 は ポー カー の 要領 で 、 カ ー ド を 並 
べ て 高 得点 を 目指 す 。 

さら に 、 ボ ポー ナス ステージ に は 、 う わ さ の 
マリ オ が レデ ィ を 助け に 行く と いう 、 
3 倍 楽 し め る ゲー ム で す 。 


ソル ツル ラン ド 


ペペ キャ ャ ヤヤ ャ ャ ャ ギヤ ギャ や ャ ネ ャ ャ キャ ャ ャ キャ ャ 
ゲー ム を し な が ら 騒 ぎ た い 。 と 、 も し 思う 方 
が いた と し た ら , これ お すす めし ます 。 

と に か く 、 ピ ン の た くさ ん 並ん だ が 通路 を 走 


り ま わっ て 、 通 路 に 隠し て ある 金塊 を 探し 出 
す 。 き み の 操 る グル ッ ピ ー は 、 ピ ビン に 手 を か 
ける か 、 壁 に バウ ンド する し か 方 向 を 変え ら 


De 


マリ オ 

ブラ ザー スズ 

イッ そそ や そ や サチ や や やや キャ や 
あの 、 う ) わ さ の マリ オ と ルイ ー ジ が 帰っ て き 
た 。 た だ 、 何 が ウツ リサ か 誰 も 知ら な い 。 


JO の ライ ラバ な の 1 す の 信 イ ひ 


ひ の 1 の 人 2 信人 ひ 


。 e 多 本 





画面 右上 に ある パイ プ か ら 、 カ メ や カニ 、 
は て は ハエ や フリ ー ズ と 呼ば れる 化物 が ゾロ 
ゾロ 出 て くる 。 攻撃 を か け て くる 。 

下 か ら 敵 を つっ つく と 気絶 する の で 、 そ れ 
を キッ ク ! 。 こう し て 、 全部 の 敵 を や っ つけ 
る と | 面 ク リア 。 時 々 出 て くる コイ ン を 取る 
と 得点 アッ プ 。 ボ ー ナ スス テー ジ で は 、 時 間 
内 に コイ ン を 取る と 、 取 っ た 数 に 応じ て ボー 
ナス ポイ ント 。 プ ファ ミリ ー コ ンピュータ 記 
ー ム の 傑作 の 一 つ 。 


れ な い 。 

怪物 の ウニ ラ や ブラ ッ ク ホ ー ル が 人 行 手 を 妨 
げ 、 ウ ニラ の 仕掛 けた ラバ パー トラ ッ プ と か い 
う も の が 隠し て あっ た り で 、 | 面 ク リア する 
の 倍 大 空 な こと に な っ て し ます 。 

で きれ ば この ゲー ム 、 2 人 で ブレ イ したい 
も の だ 。 や た ら 楽 し い 。 隠 し キャ ラ も 突然 顔 
を 出す し ニギ ヤ カ で ある 。 ワ イワ イ 遊 ぶ に は 
最高 の ゲー ム な の で す 。 








ゲー ムセン ター で 有名 な 、 う わ さ の ドン キー | 親 冬 の か た き を 打つ た め に 、 け な げ な 息子 が 
Z の が ここ に あり ます 。 や っ て 米 て 、 ま た 、 や られ る 。 あ あお 上 悲しい 。 


の た OOB6O ぐ ES 計 日 Top- DE 1 ! し キト 本 つや LU oo の こうろ る で 四 ・ で (DD 
寺 還 | == +( 導 及 88Tt) 


に qr 、 コ ん ザム 


DE as ご od 


キン グ コ ング の 了 多 の ドン キー コン グ が レデ | ワッ ハッ ハ 、 お 笑い だ 。 前 に 悪さ を し て い 
ィ を さら っ て 、 建 築 中 の ビル の 頂上 へ 逃げ て | た ドン キー コン グ は マリ オ に つか まっ て いた 
組ま っ た 。 き み は 、 レ ディ を 助け る た め 、- コ 】 の で すね 。 
ング の 沙 と す タ ル や お じゃ ま 躍 を 、 ハ ンマ を | けなげ に も 息子 の J「 君 、 親 父 を 助け よう 
使い 、 ジ ャ ンプ で か わし 、 そ の ビル の 頂上 目 | と 、 必 死 の 救出 作戦 を 展開 する の で す が バ , 
尊し 餅 る こと に な る 。 場面 は 3 つ で す 。 | ・ し か し 、 こ の マリ オ 君 も 意地 が 悪い ね 。 赤 
2 面 は ビル の 頂上 へ 登れ ば クリ ア 。 3 面目 は | ワニ や 青 ワ ニ を 使っ て 妨害 する の よね 。 
ビル 通路 の ボル ト を 抜い て いく 。 全 て 抜く と さて 、 果 た し て ドン キー コン グ J「 君 、 守 
ビル は コン グ を 道 づ れ に つぶ れ て いく 。 そ う | 備 よ く お 父 さん を 助け られ ます か ! 前 作 ド 
いう 美女 と 野獣 の 楽し い ゲ ー ム な の で す 。 ン キ ー コ ング と ひと 味 ちがっ た ゲー ム で す 。 


I-OO ひ ユタ OO TOP-OO ひ コラ OO 王 -O ひ ひろ ラウ の の 


dg も コ 1 等 4 コ 
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腕 に は イカ リ の 入れ 暑 。 懐 に は ホウ レン 卓 。 
つま り ポ パイ と いい た い の で ある 。 


すす すま すす 1 
ます すま まま 


上 


な つか し い 。 ホ ウレ ン 草 の か ん づめ を 片手 
に 、 プ ブル ー ト を 相手 に 、 オ リー プ の 取り 合い 
を 生 る ポパイ は な つか し い 。 
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和孝 の が ご ナ 夫 了 | か ロー 1 


ー の 上 級 生 。 興 稚 熱 狂 。 大 然 YO 上 然 YO 





「 ロ ー ド ラン ナー」 ほ に ひき つ 


28 ド ソン か ら 
づき 発表 され た この ゲー ム 、 ま ず 「 ロ ー ド ラ 
ー」 を 制覇 し て か ら チ ャ レン ジ す る こと 

上 e と に か く 上下 左右 に スク ロー ル す る ステ 
ー ジ が 5 0 面 。 最 初 に これ を や っ た ら 、 絶望 
の どん 底 に 蹴 沙 と され る こと を 約束 し よう 。 


「 ロ ー ド ラン ナー」「 チ ャ ン ピ オ ンシップ ロ 
二 ラ ン ナ ー」 こ の Z 作 を 揃え て こそ 、 真 の 
アミ リー コン ピュ ー タ ・ マ ニア と いっ て も 
過言 で は な い 。 絶品 。 で すね 。 


「 私 の 愛 の 町 よ 」 と ば か り に オリ ー ブ が 投 
げ る ハー ト 。 ブ ルート に 取ら れ て た まる か と 
ポパイ は せっ せ と 集 め て 回 り ま す 。 

ここ で も 、 や っ ぱり ブル ー ト は 悪人 で 、 ジ ャ 
マ ば か りす る 。 これ は 変わ る こと の な い 豚 
二 ま 。 

の < ご こし ほ 慎 直上 レ ルン 全 が あい ここ が 
いつ も と 違う 場面 だ 。 そ し て 、 ホ ウレ ン 草 が 
馬上 ここ は 放 げ の 一 手 で すね 。 


ビリ 


学生 学 掌 掌 党 学 学 学び 
どこ で も 地獄 は つら いも ん だ 。 た と えば ゲー 
ム の 中 の 世界 に し て も 。 


ルド 


学 学 学 学 掌 和 学 学 掌 





は 怪獣 タマ ゴン で す 。。 そ じ で 還 く 
デビ ル ワ ー ル ド の 迷路 地獄 に 迷い 込ん で し ま 
っ た の で す 。 意地 悪 な メダ マン や ボン ボン 
子 デ ビル が 追い か け て 来 ま す 。 

この 世界 の 支配 者 で ある デビ ル ま で が 、「 よ 
いひ まつ ぶし だ 」 と ば か り に 、 迷 路 を 囲む 壁 
を 動か し 、 メ ダマ ン を つぶ そう と する の でる 宮 | 

そこ で きみ 
CN 

下 、「 十 字 架 
Ni 迷路 
中 に 散ら ば る L 7 2 1 
ボワ ボワ を 集め る 」 の で す 。 丁字 架 を 持つ 間 
は 火 が 吹け ます が 、 時 間 と 共に 十字 架 は 消え 
て も ん あい 学生 

ボワ ボワ を 拾い 終わ っ た ら 、 そ れ か ら が か が 勝 
負 。 デ ビル を や っ つけ る た め 、 4 スミ に ある 
聖書 を 集め て 、 こ れ で よう や くく | 面 ク リア と 
な る 。 理屈 ぬ き で 楽し め る 、 が か 思い ダー ム 
どい っ て お こる 











| - デ 


間 旨 族 遇 呈 





ダッ クハ ント | ホー ガン ズ ア レイ 


支 区 真 廊 放 放 克 畜 交 廊 信 放 壇 載 六 直 載 支 畜 衣 放 廊 畜 区 壇 凛 直 畜 廊 交 壇 導 畜 直 護 
いて くら 繋 ち 落と し て も 減ら な い ダ ッ ク 。 腕 が | 光線 銃 シ リー ズ の 新作 ゲー ム 。 こ こ は 了 西部 。 
悪い と いう 原因 だ けが は っ きり し て いる 。 開拓 時 代 の お 話 で ある 。 


の の わ の わい くり 
ち で わな は に 





博愛 主義 者 だ か ら 、「 鳥 な ん か 射 ち た く な い 」| 警察 の 射撃 大 会 に ある そう だ 。 ど こ か ら 誰 が 
「 _ と いう 人 は 止め れ ば いい 。 け れ ど 銃 は カッ コ | 出 て くる の か わか ら な い が 、 そ の 中 か ら 悪 人 
| が いい 。 男 の ロマ ン が ある 。 そ ん な 向き に は | だ け を 射 つ 。 非 情 の ガン マン 。 お っ と 、 警官 
最高 の ゲー ム 。 犬 が 草むら に 飛び 込む と 鳥 が | 射 っ ちまっ た 。 ち ょ っ と キザ か ね 。 
飛び 出す の で 、 す か さ ず HI1T! 2 人 で プ | 2 つの モー ド の 他 に 、 飛 ん で くる 空 カ ン を 
レイ する と き は 、 片 方 が 島 を コン トロ ー ル 。 | 射 っ て 得点 を 競う トリ ッ ク シ ョ ッ ト と いう ゲ 
こう な る と 、 お 互い 騙し 合い で すね 。 ー ム も 楽し め ま す 。 





支 直 護 護 衣 衣 支 玄 支 畜 支 区 畜 監 護 支 護 支 
ここ は 無法 の 街 。 信じ られ る の は 目 分 の 力 だ 
け 。 前 に ある の は ブラ ウリ ン 管 。 


賞金 か せき ぎの きみ は 、 高 額 の 賞金 の か か っ 
た な ら す 者 を 訪ね て 旅 を 続け て いる 。 こ れ は 


光線 銃 シリ ー ス 第 | 段 。 任 天堂 お て の も の の 
ゲー ム な の で ある 。 芋 一 ド に よっ て は | 対 | 


陸 イ / し ド y4 マ へ / や 2 対 | の 対決 が 選べ 、 相 手 の 賞金 額 に よっ 
イプ て 馬 の 全 さも 多 わ る 。 ギ ャ ング 相手 に 射 ち 全 


いも で きま す 。 














は じ め に 








ファ ミリ ー ユ ンピュータ は 家庭 用 の テレ ビ に 接続 し て 使う ビデ オ 
ゲー ム マ シン と し て は 他 に 類 を 見 な い ほ ど 爆 発 的 な 売れ 行き と な り 
と もん 

思う に 、 フ ァ ミ リー ユン ピュ ー タ は 、 価 格 が 安い 、 性 能 が いい 、 
お も し ろ い ゲー ム が で きる な ども ろ も ろ の 理由 か ら 売れ る べく し て 
売れ だ と いう と こと ころ で は な いり でしょ うき 。 

ファ ミリ ー コ ンピュータ が 発売 され だ ころ に 数 多く の ビデ オォ ゲー 
ム マ シン が あり まし た が 、 今 、 店 頭 で は ほとん と その 次 を 見 る こと 
は あり ませ ん 。 フ ァ ミ リー コン ピュ ー タ が いか に 売れ 続け て きだ の 
か を 明確 に 物語 っ て いる と いえ ます 。 

き て 、 フ ァ ミ リー コン ピュ ー タ は 本 体 と ゲー ム の カセ ッ ト だ け で 
る 十分 に 楽し め ま す が 、 外 部 拡張 コネ クタ に 接続 し て 遊ぶ も の も 出 
てい ます 。 を の 第 一 段 が 光線 銃 、 を し て 第 二 段 と し て 、 こ れ か ら 紹 
介する ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク が 出 き れ た わけ で す 。 

ファ ミリ ー ベ ペー シック は ゲー ム と 違い 、「 自分 で 造る 」 楽 し み が 味 
わ え ます 。 も し ゲー ム で 遊ぶ こと に あき て し まっ て いる の な ら 、 フ 
ァ ミ リー ベー シッ ク を 使っ て 自分 で 何 か を 造る 楽し み を 味わっ て み 
だ らい か が で し ょ うか 。 


を の と き 、 こ の 本 は きっ と 役に立つ は ず で す 。 








6〈 じ 


Partl FAMILY BASIC と は 一 一 -15 

ファ ミリ ー ペ ベーシック is ザ ・ エ ンタ ー テ イメ ント ・ ペ ー シ ッ ク 

ファ ミリ ー ベ ペー シ ッ ク は ゲー ム よ りお も し ろ みい! 
ゲー ム 作 り ラ クラ ク の GAME BASIC 18 

アニ メキ ャ ラク タ が 簡単 に 動か せる ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク は ・…… 
背景 が キマ レ ば ゲー ム も 盛り 上 が る 
お も し ろ る ソナ ド に いあ いろ の ラ ァ ミリ ー ペ ベー シッ ク 
コン ピュ ー タ 占い 

カリ キュ レー タ ボ ー ド 

ミュ ー ジ ッ ク ボ ー ド 

メッ セー ジ ボ ー ド 

この 本 で 初め て B AS 1C を 学ば れる 方 ヘーー24 


Part2 FAMILY BASIC の 使い 方 一 25 


ファ ミリ ー ベ ペ ベー シッ ク Power ON ヒーー 一 26 





16 








20 





GAME BASIC の メニ ュー を 選ぶ ! 28 
プロ グラ ミン グ の 前 に 一 一 一 29 
プロ グラ ム の 消去 


いよ いよ プロ グラ ム の 入力 だ 一 一 一 30 
入力 し た プロ グラ ム の 確認 を し て みよ う 
画面 編集 (スク リー ン エ ディ イッ ト ) 
プロ グラ ム の 実行 は RUN で 行なう 
プロ グラ ム を 中 断 す る に は 35 

プロ グラ ム を 保存 する 2 つの 方 法 一 一 36 
便利 な バッ クア ッ プ 機能 

カセ ッ ト テ ー プ に 保存 する に は 

セー ブ し た カセ ッ ト テ ー プ を 確か め る に は 一 一 一 41 
プロ グラ ム を 読み 込む 方 法 一 一 44 

カセ ッ ト テ ー プ か ら 読 み 込む 

バッ テリ ー・ バ バックアップ し だ た ブログ ラム を 読み 込む に は ……… 


Part3 FAMILY BASIC 基 本 編 一 一 49 
マニ ュ アル を うま く 使 お う 





92 





34 








J0 


マニ ュ ア ル は 何 の た め に ある ? 
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マニ ュ ア ル 使 用 法 4 つの ステ ッ プ 
STEP 1 : 文字 の 入力 
STEP 2 : 文 法 基礎 編 
STEP 3 : ゲ ー ム を 入力 し て 遊ぼ う 
STEP 4 : 文法 上 級 編 

画面 表示 と 四則 演算 一 一 55 


BASIC の 四則 演算 
PRINT は 画面 表示 の 命令 
PRINT で の : と : の 役割 

数 値 変 数 と 代入 に つい て 
数 値 変数 
= (イコ ー ル ) に よる 代入 
INPUT に よん る 代入 

プロ グラ ム を 繰り 返す に は 一 一 一 60 
GOTO に よる 繰り 返し 
FOR~-TO~、NEXT に よる 繰り 返し 

いろ いろ な 条件 を 判断 する に は 一 一 一 63 
答え が 小数 に な る 除算 を 計算 する 方 法 
IN~THEN~ に よる 条件 の 判断 


Part4 FAMILY BASIC 実 戦 プ ログ ラム ーー67 


今 、 背 景 は ゲー ム の 大 切な 要素 一 一 68 
BG BASIC で 育 景 作 りーーー69 
BG BASIC 画 面 に する に は ? 
BG GRAPHIC の 使い 方 
キャ ラク タ の 色 を 変 ee 2 
ファ ンク ショ ン 機 能 を 表示 させ よう 
COPY 機 能 
MOVE 機 能 
CLEAR 機能 
CHAR 機 能 
FILE 機 能 
使え る アニ メ ・ キ ャ ラク タ を 全部 表示 し て みよ う 一 一 一 80 
アニ メ ・ キ ャ ラク タ 全 表示 プロ グラ ム 
アニ メ ・ ェ キャラ クタ を 動か そう 











74 





DEF SPRITE は アニ メ ・ キ ャ ラク タ を 定義 する 命令 だ 
DEF SPRITE の 使い 方 





ーー 


反転 する キャ ラク タ を 定義 する に は 

SPRITE は アニ メ ・ キ ャ ラク タ を 表示 きせ る 命令 だ 
アニ メ ・ キ ャ ラク タ を 動か そう Part 2 一 一 89 
DEF MOVE は アニ メ ・ キ ャ ラク タ の 動作 を 決め る 命令 だ 
DEF MOVE の 使い 方 
MOVE の 使い 方 
POSITION の 使い 方 

キャ ラク タ の 色 を 変え て みよ う 
CGSET の 使い 方 

使え る 色 を 全部 表示 し て みよ う 
コン ホロー ラ テー を 恒 っ て みよ う 
コン ト ロー ラー の 状態 を 知る に は 
スプ ライ ト の 衝突 を 知る に は 
サウ ント ド を つけ よう 108 
PLAY の 使い 方 

育 景 と 合成 と バッ ク の 色づけ 
迷路 ゲー ム を 作っ て みよ う 
ゲー ム の 内 容 113 
ブロ グラ ム の 内 容 を 見 て みよ う 5 
① 初 期 設 定 

② キ ャ ラク タ の 設定 

③ 初 期 設 定 その 2 

④ 車 の スタ ー ト 

⑤ コ ント ロー ラー の 読み 取り 、 車 の 表示 
⑯ デ ゲーム オー バー の 判断 

(〈⑦ の ゴー ルイ ン の 処理 
ゲー ム オ ー バ ー の 処理 


Part5 FAMILY BASIC コ ユマ ンド 早見 表 一 --123 


演算 子 

算 貸 軸 算 子 

関係 演算 子 

論理 演算 子 

コマ ンド 

ーー 明 ス テー トメ ント 
画面 制御 ステ ー ト メン ト 
MOVE コ マン ド 





96 





100 
102 
104 











106 








109 
110 














特殊 ステ ー ト メン ト 
サウ ンド 制御 ステ ー ト メン ト 
関数 
スプ ライ ト 制 御 文 ステ ー ト メン ト 
Part6 FAMILY BASIC ゲ ー ム ブロ グラ ム 一 -139 


141 





1. デイ フェ ンド ・ ベ ー ス 
ゲー ム の 遊び 方 

プロ グラ ム の 説明 

BASIC リ スト 

BG GRAPHIC リ スト 

2 プア ミリ ー・ ス ロッ トマ シン 
ゲー ム の 遊び 方 

プロ グラ ム の 説明 

BASIC リ スト 

BG GRAPHIC リ スト 

3 マメ ャ ンジ ビン ダ ・ マ リオ 
ゲー ム の 遊び 方 
ブログ ラム の 説明 

BASIC リ スト 

BG GRAPHIC リ スト 
ネー パー カラ ーーー 94 
ゲー ム の 遊び 方 

プ ブログ ラム の 説明 

| BASIC リ スト 

「 BG GRAPHIC リ スト 

5. 森田 さん ちの マリ オ く ん 
ゲー ム の 遊び 方 

プロ グラ ム の 説明 
BASIC リ スト 

BG GRAPHIC リ スト 
6. マリ オ を 探せ ! 
ゲー ム の 遊び 方 

| プロ グラ ム の 説明 

| BASIC リ スト 





146 














150 66 ペ ー と に ! よ 

ヘー シッ の ココ ユ ント や 
4 Cu 

2 ェ ー ト メッ トム 読 が 

の ひ っ て いよ ? 

167- ミ は 
つ ゃ ミ 上 - ハー ミュ ウナ.0 の 
を n 全 が の っ て いる すず / 








158 





162 








ー t * f 
* Ip に 2 
| 和 1 ゃ ム ャ ト 
| ct だ で ( ポ N 
| Oc 8 の ぶ 
てい 0 アナ の 
主人 「 8 
A ント 1 
『 | 計 。。 昌 と ロ ピン ょ 
| 5 ee : 間 < Pi は 2 8 
の ミナ = 4 
て ー 











ノリ な ナー バー ツク が 記 
ザ . エ ンタ ー テ イメ ント ・ ベ ー シ ッ ク 


ファ ミリ ー ペ ベー シッ フ 


ン 
デー 
ーー 
ン 


ケト の 
アデ 
し ン 
た ュ ーー 


ペン 


ヒコ 
は 

っ 
て 





ゲー より お も し ろ い / 壮 請 国 計 


ファ ミリ ー コ ンピュータ の ゲー ムカ セッ ト 
は どれ も オモ シロ イ も の ば か り で す 。 で も 同 


し ゲー ム で 何 回 も 遊ん で いた ら あ き て し まい 、 


また すぐ に 新しい ぃ ゲー ム が 欲し ぐ な っ て し ま 
ro KA 

と ころ が ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク な ら 、 い ろ 
いろ な こと に 使え る の で 、 あ きる どこ ろか 使 
えば 使う ほど 、 ま すま す オ モ シ ロサ が 増し て 
くる の で す 。 も ちろ ん ゲー ム だ っ て 目 分 の ア 
イデ ィ ア で 無限 に 作り 出せ て し まう の で す 。 
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⑱@ コ ンピュータ に 計算 を や ら せ た だ たい 


但 オ リ ジ ナ ル の 曲 を 作 り た い 


代 メ モ 帳 が わり に メッ セー ジ を 記憶 
CUL な boyAAL* 


信明 日 の コン ディ ショ ン を 占っ て は 
し い 





上 ゲーム つく か る を ん オド の 」 ょ > 4 て で そえる て を る 
マン に な り ま し た いい 
(し すゝ! すゝ L す 。 


ミ + 中 も て きる ょ 


も る を 5 


中 ウー バー ジウ (の な ちら 2 いこ ES の 





ゲー ム の プロ グラ ム が 組め る 一 一 中 欠 オ リ ジ ナ ル の ゲー ム が た くさ ん 作 
BASIC、 ゲ ー ム の 背景 が 作れ る BG れ ま し た 。 
GRAPHIC が ある よ 


ーーーw- 夫 計 算 が で きる カリ キュ レー タ ボ ポー 一 一 ww 倫 電 卓 が いら な く な り ま し た 。 


ド が ある よ 


ーーー 一 gw- 坦 簡 単に 音楽 が 作れ る ミュ ー ジ ッ ク 一 一 一 ww 倫 イ メー ジ し た も の を すぐ に 上 曲 に で 


ボー ド が ある よ きる う 札 な り 事 も た 。 
⑱@ メ ッ セ ー ジ が 記憶 で きる メッ セー 一 一 一 sw- 代 家 族 と の コミ ュ ニ ケー ショ ン の 機 
ジ ボ ー ド が ある よ 人 が ベス ま し も た 。 


@ コ ンピュータ が 占い を し て くれ る 一 一 一 wm 欠 失 敗 す る こと が な く な り ま し た 。 
よ 
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ゲー ム 作 り ラ クラ ク の GAME BA8IC 








| 加 玉 逢 吾 | 玉 人 層 
間 較 証 提 化 玉 全 選 北 】 
生ま の きき W 


アキ レス 83 
ょ 1 














105 10 


た 革 下 更 事 】 


125 128 


| 回 導 析 軸 光 多 


間 還 証 コ に 2E 六 K 近 - コ 
「 に 2 に ルコ 






























































に た に IEEEEIOID 


| @⑮ ア ニ メ キ ャ ラク タ が 簡単 に 動か せる 
ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク は …… 

| 

| 

| 





ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク に 内 蔵 さ れ て いる BASIC は 上 に ある よう 
な アニ メキ ャ ラク タ を 簡単 な 手続 き で 画面 に 表示 させ る こと が で き 
6 

で すか ら 、 他 の BASIC の よう な 「1 ド ッ ト 」 単 位 で 表す アニ メ 
キャ ラク タ の 形 を 考え る な ん て こと は 全く 必要 あり ませ ん 。 

さら に これ ら の アニ メキ ャ ラク タ を 、 動 作 を つけ な が ら 好 き な 方 
向 へ 動か すこ と が プロ グラ ム を 作っ た こと の な い 人 も あっ と いう 間 


] 導 で に まり の ぞ す 。 

く ふ うし だ いで コン トロ ー ラ ー に アニ メキ ャ ラク タ の 動き を 対応 き 
せる と か 、 ア ニ メ キ ャ ラク タ の 動き に 合わ せ た 音 楽 を つけ る 、 な ん 
| て さと も で きま す 。 








背景 が キマ レ ば ゲー ム も 盛り 上 が る 





] 










Le 





中 還 史 上 


] 
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中 開い 

























に 
ーー 





ーーーーー 


ーーーーー イ ーーーーー イ サイ ーーーーー イ ーー 
還 還 回 園 語 、 





オーー 


回 生還 半面 だ 


ュー 


| 








NN 


田 男 〒 っ 四国 是 | 図 還 。 
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U う 王 筐 呈 


ーー トー 
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乱 
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『 昌 韻 E: 三 還 


FT 
Ta 


トーーーーーーーーーー 
ー キ ーーーーーーーーー- 





ーー 


ーーーー 





ーー 


ーーー 


ト に 画 財 本 卓 は 7 ュ 
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唱 画 1 < 





ニオ 



































園 | ヨ 由 





普通 は 難し い 背 景 作 り も BG GRAPHIC を 使え ば パタ ー ン の 組み 
合わ せ だ け で で きま す 。 パ ター ン は あら か じ め 104 種 類 用 意 さ れ て い 
て それ ぞ れ の 好み の 色 を 付け られ ます 。 

さら に 、BG GRAPHIC で 作っ た 背景 は BASIC か ら 簡 単に 呼び 
出せ ます の で 、 さ き ほ どの アニ メキ ャ ラク タ と 合成 し て 画面 に 表示 
させ れ ば ゲー ム な どの 雰囲気 を 盛り 上 げ る こと が で きる で し ょ う 。 











お も し ろ ソ フト いろ いろ の 
ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク 


"GRM 三 SQ る エ C" こ 
ジジ マス) お っ る 


TnTfe 


は 
柱 
中 








1 っ 
1 
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の NT ES 809- 22 
導い イプ 軸 イ イエ 敵 軸 コン ニチ い 軸 オフ ソー | 
トーw ーー ツバ maFcrmc っ fonaaar momazhSPeer で acc に の ra つて CTavseertmwSssegrhromomaas eo 


- わ テン お ニ フ ッ テイ マス 
お の サラ 
レン リア と シア 人 0 








半 = gPERaTrR 圭 








計 弓 三 
る 
# 
5 
5 
由 
eeE 
当 
スプ 0 
き 」 
ー 
攻 タ ーー ニー 
に ま 
旨 
に 
H 
を 
< 
t 


h MO 
1 
ーー テー 


「 コ ンピュータ 占い 」 と いう の は 今 で は も うめ ずら し いも の で は な 
く な っ て し まい まし た が 、 こ の ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク に も 「 コ ン ピ ビ 
ュー タ 占 い 」 が 入っ て いま す 。 

『 ュ コン ニチ ワ 」 と か 「HELLO」 な ん て あい さ つ を し た あと 、 
生年 月 日 と 占っ て ほし い 年 月 日 を 入れ る と 、 そ の 日 の コン ディ ショ 
ン と 生ま れ て か ら 何 日 経過 し た か を 教え て くれ ます 。 


力 (3 本 2 ト 


すま びり キ ュ レ ーー ボー ドニ 
ソン マス わ 信 





























ご し C り し 人 の TOR ORRD 


1 ご ざさ + す 1 で ざき ベム ミイ う 人 ア 


コン ピュ ー タ と いう の は 計算 が いち ば ん 得意 で す 。 フ ァ ミリ ー ベ ー 
シッ ク に 内 蔵 さ れ て いる 「 カ リキ ュ レ ー タ ボー ド 」 は 、 入 力 し た 計 
算式 を コン ピュ ー タ が 計算 し て くれ ます 。 

二 、 一 、X、 そ を 使っ た 4 則 演 算 は も ちろ ん 、( ) を 使っ た 複雑 な 計 
算 も 、 式 を ボー ド に 書き こん だ あと 、 ニ を つけ れ ば あっ と いう 間 に 答 
まま 出 を て で で くれ ま すす 。 

ー ド は けっ こう 大 きい の で た くさ ん の 計算 を 続け て 行なう こと 
が で きま す 。 ボ ー ド が 計算 式 や 答え で いっ ぱい に な っ て し まっ て も 
消し て また 使え ます 。 
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間 昌 EHEROE】 Eesti ヤキ 0 べべ べべ べべ べべ べべ べべ べべ へ へ 


2 トド 


MU る エエ 。 GO 〇 ORRO 








M り らら TC BOARROC 


本 


ラ ツ ソ 3 ララ ソソ ミ トレ 
2 > アム アム 8 3 の 


| Wi 


戸 さら < > らし 
ビュ 1ー ビ ア 3 だ レミ フン ラジ に きす エン 
< 到 っ : DE ビ G 公 ら : つ リロ エン 上 


「 コ ンピュータ ミュ ー ジ ッ ク 」 と いう の が いろ いろ な と ころ で 話 
題 に な っ て いま す 。 そ れ と は 少々 違い ます が ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク 
に も 「 ミ ュー ジッ クボ ー ド 」 と いう コン ピュ ー タ が が 自動 演奏 を し て 
くれ る 便利 な も の が 内 蔵 さ れ て いま す 。 

「 ミ ュー ジッ クボ ー ド 」 を 使っ て ボー ド に 音階 を 書き 込む と 、 書 
き 込ん だ 順番 どおり に その 音階 を コン ピュ ー タ に 演奏 させ る こと が 
の まま 

音階 は 3 オク ター プ ま で 出せ ます し 、 さ ら に 3 つま で で し た ら 同 
時 に 音 も 出す こと が で きま す 。 

パー ト に 分 け て 音階 を ボー ド に 書き 込め ば か な り 高度 な 演奏 を さ 
せる こと が 可能 で す 。 

また 繰り 返し 演奏 が で きま す の で 、 作 っ た 音楽 を 何 回 も 聴け ます 。 
コン ピュ ー タ に 演奏 させ る 速度 も 自由 に 変え られ ます 。 





に E ンーー ド 








い 





FE し し O 〇 ご ンマ すき 5 いい カイ モノ こ イキ マス ノ チ 
2 けり 9 る 


. づ ソソ 





ファ ミリ ー コ ンピュータ に 接続 し た キー ボー ド か ら 入 力 さ れ た 、 
いろ いろ な 文字 や 記号 な ど を その まま 残し て お く こ と が で きま す 。 
これ が ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク に 内 蔵 さ れ て いる 「 メ ッ セ ー ジ ボー ド 」 
4 ak 

「 メ ッ セ ー ジ ボー ド 」 の ボー ド は 横 24 文 字 、 縦 17 文 字 の 計 408 文 字 
を 書く ぐことができます ので 、 全 部 を 使え ば か な り 長 い 文 章 を 残し て 
お け ま す 。 

ボー ド に 書け る 文字 は アル ファ ベッ ト 、 カ タカ ナ の 他 に 、 表 が 作 
れる グラ フィ ッ ク 文 字 が あり ます 。 グ ラフ ィ ッ ク 文 字 を 使え ば 、 表 
が 作れ ます の で 、 こ づか い 帳 や 、 料 理 の 材料 表 な ど メ モ 帳 代わ り に 
ボー ド を 使う こと だ っ て 可能 で す 。 

ボー ド に は キー ボー ド か ら 入 力 し た 文字 を すべ て 表示 させ る こと 
が で きま す の で 、 タ イプ ライ ター の 練習 用 と し て も 使え ます 。 


Z3 





この 本 で 初め て BAGIC を 泌 ば れる 万 へ 





数 年 前 、 パ パー ソナ ルコ ンピュータ と いう も の が 世の中 に 出 は じ め 
た ころ 、 あ る 雑誌 で 、「 コ ンピュータ と は 何で すか ? 」 と いう 質問 を 
普通 の 人 に し て みた 結果 に つい て 書か れん て あり まし た 。 
確か 一 番 多 か っ た 答え が 「 何 で も で きる 万 能 な 機械 」 と か 「 人 間 
の 代わ り に どん な 仕事 も こなし て くれ る 人 間 よ り 賢 い 機械 」 と いっ 
た も の で し た 。 
今 考え て みる と 、 い ささ か SF 映画 的 な 未来 物語 を 想像 し て 答え 
| て いる こと が と て も 信じ し られ な い は ず で す 。 で も パー ソナ ルコ ン ビ ピ 
| ュー タ が 普及 し て いま せん か ら 、「 コ ンピュータ 」 と 名 の つく も の に 
1 触れ る こと が で きた の は ご く 一 部 の 人 た ち だ け だ っ た の で す 。 
「 コン ピュ ー タ を 見 た こと も 触っ た こと も な い 人 に と っ て 、 コ ン ピ 
放 ュー タ は 人 工 知能 で あり ロボ ッ ト で も あっ た の は 当然 だ っ た の か も 
| し れ ま せん 。 
と ころ が ここ 2 、3 年 の 間 に コ ンピュータ は 「 パ パー ソナ ル 」 な 形 
で 急激 に 普及 し は じ め ま し た 。 で すか ら 今 、 同 し 質問 を し た と すれ 
M は 数 年 前 と 同じ 答え を する 人 は いな い は ず で す 。「 人 間 が 細か い 指 示 
| を し て や ら な く て は 動か な い 機 械 」 と か 「 ソ フト が な いと 何 も でき 
| な い 機械 」 な ん て 答え が ほとん どの 人 か ら 返 っ て くる は ず で す 。 
よっ ぱ ぽ ど 奇特 な 人 で も その 外観 を 何ら か の 形 で 見 た こと が ある は 
間 ず ち 想い ます 。 
開 確か に コン ピュ ー タ は 人 間 が 細か い 指 示 を し て や ら な けれ は 動か 
1 「 な いし 、 ソ フト が な けれ ば 何 も で きま せん 。 
| M で も ここ で 一 覚え て も らい た いこ と は 、 そ の 「 細 か い 指 示 」 や 
間 「 ソ フト 」 と いう も の を 自分 で 作れ る 、 と いう こと で す 。 
則 その た め に 、 パ ペー ソナ ルコ ンピュータ の ほとん ど が 「BASIC」 と 
伸 いう 言語 を 持っ て いま す 。 
Il 私 た ち が 未 知 の 言語 を 理解 で き な い よう に コン ピュ ー タ も 目 分 の 
| 持っ て いる 言語 で な けれ ば 理解 する こと は で きま せん 。 で すか ら 、 
半 これ か ら コ ンピュータ を 使 お うと 思っ て いる の な ら 、 コ ンピュータ 
の 言語 を 覚 を な く て は な ら な い の で す 。 


| 私 た ち が 日 本 語 や 英語 を 覚 を た と き の よ うに 、BASIC を 覚え る の 
岬 に も 時 間 を か け て 根気 よく や っ て くだ さい 。 
| 
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ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク POWer UN/ 


ユニ ー ク な スタ ー ト 。 ユー モラ ス な ベー シッ ク 画 面 だ 


ファ ミリ ー コ ンピュータ の 電源 を 入れ る と 、 下 の よう な 画面 が テ 
レビ に 出 て きま す 。 


: も を も 如 1 ど は EK 


























この と き 、 キ ー ボ ー ド に ある キー の うち 、 ど れ か 1 つ を 押す と パネ 
ル の 点滅 が 消え て 、 コ ンピュータ が 話し か け て きま す 。 


ワタ シ ハ 
ン ア スリ ンピュータ テス 


ドウ サラ ヲ カイ ン シ ン シマ ス 


次 に あな た の 名 前 を コン ピュ ー タ が 聞い て きま す の で キー ボー ド 
か ら 入 力 し て くだ さい 。 名 前 は 、18 文 字 以 内 で す 。 英文 字 で も カタ カ 
ナ で も か まい ませ ん 。 入 力 し た 名 前 は 電源 を 切る あま で コン ピュ ー タ 
が 記憶 し て いま す 。 名 前 の 入力 が 終っ た ら 屋 還 BRNl キ ー を 押し ま 


26 す 。 











TI 


ーー 
し 
LR 


Gi 
し 2 和 PT 
WW っ 

ン 





リョ ウ カ イ ! 


サギ ョ ウラ ヲ カイ シ シマ ス 


GAME BASIC? ニ 
シマ スカ ? 


これ で あな た の 名 前 は コン ピュ ー タ に 確認 され まし た 。 
さて 、 メ ッ セ ー ジ 欄 に は 「GAME BASIC に し ます か ? 」 と 表示 
され て いる の で 、 お も むろ に 還 還 キ ー を 押し 、 続 け て 屋 面 MRN キ 


ー を 押し て くだ さい 。GAME BASIC モー ド 画 面 が 表示 され ます 。 
と イ / 





GAME BASIC の メニ ュー を 選ぶ / 


いく つも の 機能 を 持つ ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク 。 ま ず 基 本 の BASIC プロ グラ ム か ら ス ター ト 


デー 


ES WOO の 





GAME BASIC に は 2 つの モー ド が 内 蔵 さ れ て いま す 。 1 つ は プ 
ログ ラミ ング を する た め の 「BASIC」、 も う 1 つ は 背景 を 作る た め 
の 「BGGRAPHIC」 で す 。 そ れ ぞ れ キ ー ボ ー ド か ら 、 還 か 較 の 
キー を 押す こと で 選べ ます 。 較 員 の キー を 押せ ば スタ ー ト 画面 に 戻る 
こと も で きま す 。 そ れ で は 、 こ こま で の 流れ を みて み ま し ょ う 。 






電源 ON スタ ー ト 画面 


名 前 の 入力 


GAME BASIC を 選択 


GAME BASIC モー ド 画 面 


の AS 1 と 





Oo mmm ssy * = ee 
プ ブログ ラミ ング の 前 に 
BASIC の スタ ー ト 画面 が 表示 され る 。 ス ター ト 直 前 


さて それ で は 、GAME BASIC モー ド 画 面 で 、| 」 | キー を 押し て 
BASIC を 選ん で 下さ い 。 下 の よう を な 画面 に な り ま し た か 。 





プ ブログ ラム の 消去 

も し 、 上 の よう な 画面 に な ら な いで 、「OK」 と 表示 され る だ け で 
し た ら 、 前 に 使っ た と き の プ ログ ラム が 残っ て いま す 。 と り あえ る すず 、 
ここ で は NEW 命 令 を 使っ て プロ グラ ム を 消し て くだ さい 。 キ ー ボ 


ー ド か ら 還 , 固 , 圏 と ハ カ し 、 還 還 を 地 し まう 。 





する と 、 画 面 は 次 の よう に な り ま す 。 画 面 に 表示 され た 「OK」 
は コン ピュ ー タ が 命令 を 理解 し 、 実 行 し た 、 と いう 意味 で す 。 


NE W< ニ 一 一 一 一 キー か ら 入 力 し た 命令 
OK で ーーーーーー コ ンピュータ が 命令 の 実行 を 完了 し た 、 と いう 印 


識 ーー カーソル 
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いよ いよ プロ グラ ム の 入力 だ 


キー ボー ド に 慣れ て いな いと 打ち 込み が 大 変 だ けど 、 ま ず は カン タン な と ころ か ら 


これ で 、 プ ログ ラム を 入力 する た め の 準 備 が で きま し た 。 そ れ で 
は さっ そく プロ グラ ム を 入力 し て み ま し ょ う 。 
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この プロ グラ ム を 、 頭 か ら 順 に 入力 し て いく わけ で す が 、 ま ず 最 
初 の 1 行 を 見 て くだ さい 。 


0 だ も も ら 
まず 最初 に この 部 分 を 入力 し て み ま し ょ う 。 キ ー ボ ー ド か ら 


| 1】 0】 スペ ー ス 】 C】 L】 S 】RETURN 


と 入力 し ます 。 慌 座 請 還 は キー ボー ド の いち ば ん 下 に ある 細長 い 
何 も 書か れ て いな い キ ー の こと で す 。 これから 先 も アキ が ある と こ 
ろ は 必ず この 展 計 思 還 を 入力 し て くだ さい 。 

また 、 い ちば ん 最後 は 司 還 RNN 胃 キー を 必ず 押 き な けれ ば な り ま 
せん 。 こ の 屋 太 MRN 軸 キー を 押す と ころ で 、 コ ンピュータ に 「10 行 
の 入力 が 終り まし た よ 」 と いう こと を 知ら せる こと に な る か ら で す 。 


! 


が eiev る + 








これ を 行なわ な けれ ば 、10 CLS と いう プロ グラ ム は 画面 に 表 
示さ れ だ だ け で コン ピュ ー タ に は 記憶 され ませ ん 。 


LRETURN_ 





これ か ら プ ログ ラム を 入力 する と き や 、 プ ログ ラム の 修正 を 行 な 

う と き 、 最 後に 屋 還 MRN 代 キー を 押す こと を 絶対 に 忘れ な いで くだ 
さい 。 

な お 、 屋 較 WRN 軸 キー を 押せ ば 上 の よう に カー ソル キー が 自動 的 
に 次 の 行 の 先頭 へ 移動 し ます 。 

どう で す 、 プ ログ ラム の 入力 方 法 が わか り まし た か 。 こ の 要領 で 
30 ペ ー ジ の プロ グラ ム を 全部 入力 し て くだ さい 。 2 
入力 し て いて 、 い ちば ん 下 の 行 まで くる と 、 い ちば ん 上 の 行 が 画面 。 
上 か ら 消 えて し まい ます が 、 た と え 消 えて し まっ た も の が プロ グラ 
ム で あっ て も 、 何 ら さ し つか え は あり ませ ん 。 画面 か ら 消 ん えて し ま 

っ て も 、 コ ンピュータ の メモ リ 上 に プロ グラ ム は 残っ て いま す の で 
心配 し な いで くだ さい 。 

さて 、 プ ログ ラム の 先頭 に 「10 一 60」 の 番号 が 付い て いま す が 、 
BASIC で は この 番号 の こと を 、 特 に 行 番号 と 呼ん た で いま す 。 

行 番号 は この よう に 1 0 ずつ で な く て か まい ませ ん が 、 後 で プロ 

グラ ム を 追加 し た り 、 ま た 見 や すさ の 点 か ら 、 1 0 ずつ に する の が 
望 ほ し いと 思わ れ ま す 。 行 番号 に 使え る 数 は 0 から 6 5 5 3 5 まで 
の 整数 で す 。 

また 、 行 番号 を 呼ぶ と き は 「1 0 行 、 2 0 行 」 と いう よう に し ま 
す 。 以 後 何 回 も 出 て きま す の で 覚え て いて くだ さい 。 








入力 し た プロ グラ ム の 確認 を し て みよ つ 


LIST 命令 で 打ち 込ん だ プロ グラ ム を 見 る 。 カ ン ゲ キ 


プロ グラ ム の 入力 が 終っ た と ころ で 今度 は 入力 し た プロ グラ ム を 確 
認 し て み ま し ょ う 。 短い プロ グラ ム な の で 間違い な く 入 力 で きた と 
思い ぃ ます が 、 こ れ を 機会 に 修正 方 法 を 覚え て くだ さい 。 

さて 、 ま すず 屋 還 請 還 キー を 押し な が ら 還 合 順 誠 キー を 押し ます 。 す 
る と 画面 が 消え カー ソル が いち ば ん 左上 に 来 な は ず で す 。 さ き は ほど 入 
カカ し た プロ グラ ム を 、L I ST と いう 命令 を 使っ て 画面 に 表示 させ ま 


す 。 
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キー ボー ド で 還 、 還 、 較 、 較 と 入力 し 、 司 太 上 RN 軸 キー を 押 
し て くだ さい 。 画面 は 下 の よ うに な っ た は ず で す 。 


四 計 

仙人 5 

20 SPRITE ON 

人 全長 王寺 1 

40 DEF MOVE (0D)=SPRITE (0, 3, 1, 2, 0, 0) 
5 、 POSITION 0 0,、1290 

5650 MOVE 0 

70 GOTO 560 

OK 

鍛 


この よう に L 1 ST は 行 番号 を た 入れ ず に 屋 太 MRN 江 キー を 押す 
と 、 入 力 し た プロ グラ ム を すべ て 表示 し ます 。 ま た 、L I ST は 行 番 号 


を 後に 付け る と 、 特 定 の 行 の み を 画面 に 表示 させ る こと が で きま す 。 

ムネ ば トト 5 10 と まれ ば 0 けけ を 天 示 し 、 上 よら 」 20 一 
40 と すれ ば 、20 行 か ら 40 行 を 表示 し ます 。 長 い プ ログ ラム を 表示 さ 
せる 場合 や 、 特 定 の 行 だ け を 見 た いと き は 非常 に 便利 で す 。 
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ES 
1.0 CU らち 

OK 

LIST 20 一 4 0 
20 SPRITE ON 


30 GS j,) 8 

41 DEF 、 MOVE (0)=SPRFTE (0, 3, 1, 2。 0! 0 ) 
OK 

員 


な お 、 一 か ら の 意味 を な す 「 一 」 は 0 の 隣り に ある キー で マイ ナ 
ス で す 。 こ れ の 代り に 「,」 を 使っ て も か まい ませ ん 。 上 1 S 丁 10 一 
や 上 TI STー40 な ん て 使い 方 も で きま す の で や っ て みて くだ さい 。 


画面 編集 (スク リー ン エ ディ イッ ト ) 

さて 、 そ れ で は 最初 に L I S 芽 で 画面 に 出し た プロ グラ ム を 30 ペ 
ー ジ の プロ グラ ム と 比較 し て くだ さい 。 全 く 同 じ し で あれ ば 問題 あり 
ませ ん が 、 違 い が あ れ ば それ を 直さ な く て は な り ま せん 。 
仮に 10 行 が 、10 CLR と な っ て いた と し まし ょ う 。 ま ず 最 初 に 
キー ポー ド の 右側 の 国屋 還 因 | の キー を 使っ て カー ソル を 直し た い 
場所 まで も っ て いき ます 。 カ ー ソ ル は 押し た キー の 方 向 へ 1 つ ず つ 
動き 、 キ ー を 押し っ ぱな し に すれ ば 連続 的 に 動き ます 。 カ ー ソ ル が R 
の 位置 まで きた ら 、 較 を 押し 、 そ の まま 司 還 キー を 押し ます 。 

これ で 修正 は 完了 し まし た 。 こ の よう に 画面 上 で 修正 や 編集 が で 
きる こと を スク リー ン エ ディ ッ ト 機 能 と いい ます 。 

この 他 、 カ ー ソ ルキ ー の 上 に あぁ る 軸 N 全 や 屋 軒 還 キ ー を 使え ば 、 
さら に 高度 な 編集 が で きま す 。 下 の 図 を 参考 に し て くだ さい 。 


cfek<] 上 四 N 関 間 | NG E 王 igi に に) に 肖 困 目 = 間 較 較 D ヒ 1 上 ま 衝 る ri 


だ OS TLON に =】 目 還 ヨコ 
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プロ グラ ム の 実行 は HUN で 行なう 
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入力 し た プロ グラ ム の 正誤 が 確認 で きた ら 、 今 度 は その プロ グラ 
ム を 実行 させ て み ま し ょ う 。 プ ログ ラム を 実行 させ る た め の 命 令 は 
RUN で す 。 





で は 、 キ ー ボ ー ド か ら  R | U RE 
押し ます 。 す る と 下 の よ う な 画面 に な る は ず で す 。 





実行 し て みて わか っ た と 思い ます が 、 こ れ は 、 マ リオ を 左 か ら 右 
へ 動か す プ ログ ラム で す 。 も し 、 実 行き させ て も この よう な 画面 に な 
ら す 、 ピ ーッ と 音 が し て 
7 SN ド じ ERORK IN ぶ み へ 
と 表示 され た ら ム へ ム 行 に 間違い が あり ます 。L 1 S 丁 を 使っ て も う 
一 度 画面 に プロ グラ ム を 表示 させ 、 入 力 の 間違い を 直し て 再び プロ 
グラ ム を 実行 きせ て みて くだ さい 。 

上 の よう な 画面 に な る まで は 、 どこ か に 入力 間違い が あり ます の 
で 根気 よく さがし て み ま し ょ う 。 


ーー サー イード 7 ア アー ヤー コー デー デー テン ツー RCccarnooeovzcrom 
、 ブロ グラ ム を 中 断 す る に は 


+ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 一 


この プロ グラ ム を 実行 きせ て いて 気付 いた と 思い ます が 、 実 行 さ 
せ た 後 、 い つま で た っ て も 終り ませ ん 。 そ れ も そ の は ず で す 。 こ の 
プロ グラ ム は 終ら な いよ うに 作っ て ある か ら で す 。 

で は 、 こ の プロ グラ ム を 止め る に は どう し も たら いり いで し ょ うか 。 
電源 を 切っ た り 、 リ セッ トス イッ チ を 押す の も 1 つの 方 法 で す が 、 
それ で は せっ か くく 入力 し た プロ グラ ム が 消え て し まい ます 。 

プロ グラ ム を 消さ きず に 止め る の に は 悦 記 較 キ ー を 使い ます 。 た め 
し に 較 論 較 キ ー を 押し て みて くだ さい 。 





画面 に は この よう に 表示 され まし た 。 こ れ は 70 行 で プロ グラ ム が 
中 断 さ れ ま し た 、 と いう 意味 で す 。 場 合 に よっ て は これ が BREAK 

IN 60 と な り ま す が 別 に お か し く あ り ま せん 。 こ の プロ グラ ム が 
60 行 と 70 行 を 繰り 返し 実行 し て いる か ら 偶然 そま うな っ た の で し ょ 
ブ 。 





上 SO 国 キ ミー は この プロ グラ ム の よう に 終り が な いも の を 止め る こ 
と が で きま す が 、 も ちろ ん 終り の ある プロ グラ ム を 途中 で 止め る こ 
と だ っ て で きま す 。 較 記 較 キー を 使っ て プロ グラ ム を 止め て も L 1 
S 芽 で プロ グラ ム を 画面 に 表示 させ る こと が で きる し 、RUN で 再 
び 実 行き せる こと も で きま す 。 

た めし に 再び 国 , 較 , 剛 と 入 カ し 、 司 太 駅 軸 キー を 押し て み 
て くだ さい 。 再 び マ リオ が 画面 上 に 左 か ら 右 へ 動き 出し まし た ね 。 

この 本 に 載っ て いる プロ グラ ム や 自分 で 作っ た プロ グラ ム が 正常 
に 動か な く て も 何 も あ わ て る こと は あり ませ ん ,。 較 語 還 キー を 押せ 
ば いつ で も プロ グラ ム は 止ま り ま す 。 
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プロ グラ ム を 保存 する 己 つ の 万 法 


プロ グラ ム の 保存 (セー プ ) する 方 法 を し っ か り 覚 えよ う 


プロ グラ ム を 入力 し て 実行 きせ た の は いい けど 、 こ の まま 電源 を 切 
つて まお は に メロ ダサ あ は ほ は (まで て し まい ます 。 短い ブ プログ ラム 契 
っ た ら ま た キー ボー ド か ら 入 力 す れ ば いい の で す が 、 こ れ が 長い プ 
ログ ラム だ っ た ら そ う も いか な いで し ょ う 。 そこで 、 プ ログ ラム の 
1 保存 が 必要 と な る わけ で す 。 

さき て 、 フ ァ ミ リー ベー シッ ク で は プロ グラ ム を 保存 する 方 法 が 2 
つ あ り ま す 。 1 つ は バッ クア ッ プ スイ ッ チ を 入れ る 、 も う 1 つ は カ 
セッ ト テ ー プ に 記録 する こと で す 。 

それ で は 、 こ の 2 つの 方 法 の 手順 を 見 て いき まし ょ う 。 
価 便 利 な バッ クア ッ プ 機能 

きま 一 ページ シック の カモ セット に は 下 の よ うな スイッチ が 付い て 
いま す 。 こ の スイ ッ チ を ON に すれ は ば 今 入 力 し た プロ グラ ム を 保存 
する こと が で きま す 。 し か し 、 電 池 が 入っ て いな か っ た り 、 ス イッ 
チ を 入れ る タイ ミン グ を 間違え る と ON に し た に も か か わら ず 、 プ 
ログ ラム は 消え て し まい ます 。 必ず 手順 どおり に や っ て くだ さい 。 


半 - バ パップ チップ スイッチ 裏 電池 


ファ ミワ り - ペ ー シ ッ ワク ワ 


FL4MILY BASIC“ 
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ee 


で "で "microzherhaaceememrmmemeeoarSKrsczmasmZesgVaN3EPRYREeRPaSeret2 み ee だ saecoRCkaeaesaeeochc 


まず 、L I ST を 使っ て プロ グラ ム が メモ リ 上 に 残っ て いる か を 確 
か め ま す 。 次 に 、 キー ボー ド か ら 較 , 疾 , 賠 , 較 , 賠 , 賠 と 入 
カ し 、 屋 還 WRNl キ ー を 押し ます 。 す る と GAME BASIC モー ド 
画面 に な り ま す の で 、3 の END を 選び ます 。 これ は 半 の キー を 押 
せ ば いい の で す 。 キー が 押さ れる と 画面 は は きら に スタ ー ト 画面 へ と 
人 お ます 。 こ の と き 、 バ ッ ク ア ッ プ スイ ッ チ を ON に し で くだ な きい 。 

これ で プロ グラ ム の 保存 が で きま し た 。 後 は 電源 を 切っ て も 、 カ セ 
ッ ト を ファ ミリ ー コ ンピュータ か ら ぬ いて し まっ て も か まい ませ ん 。 
電池 が な く な る まで プロ グラ ム は 保存 され ます 。 

よく わか ら な か っ た 人 は 、 下 の 図 を 参考 に し て みて くだ さい 。 


eelMl 直 = に 1 


4 -- BSIC 
の -- BG GRAPH1C 


に AM | 


END 


カー ルン レッ 


1.2.3 kEY IM 7/ 








GAME BASIC モー ド 画 面 で 3 の 


キー ボー ド か ら SYSTEM と 入力 し 、 
END を 選ぶ ( 還 の キー を 押す ) 


国語 責 キ ー を 押す 








バッ クア ッ プ スイ ッ チ を ON に する スタ ー ト 画面 が 表示 され る 





| 
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@ カ セッ ト テ ー プ に 保存 する に は 

バッ クア ッ プ スイ ッ チ は 手間 が か か ら ず プロ グラ ム を 保存 する こと 
が で きま す が 、 1 つの プロ グラ ム し か 保存 で きま せん 。 し か も 、 バ パ 
ッ ク ア ッ プ スイ ッ チ を 使っ て プロ グラ ム を 保存 し て お いて も 、 カ セ 
ッ ト の 電池 が な く な っ て し まえ ば 、 せ っ か く の プ ログ ラム が 消え て 
じまい まま 。 

また 、 再び 電源 を 入れ た 後 、GAME BASIC 以外 の ボー ド な ん か 
を 使っ た り し て も プロ グラ ム は 消え て し まい ます 。 

それ じゃ あ 困 る 、 と 思っ た 人 や 、 い くつ も の プロ グラ ム を 保存 し 
たい 人 は 、SAVE を 使っ て 、 カ セッ ト テ ー プ に 記録 し て くだ さい 。 





み カセ モッ ト テ ー プ に プロ グラ ム を 記録 する に は 、 ま ず テ ー プ レコ ー ダ 
が 必要 で す 。 パ パソ コン 用 デー タレ コー ダ は むし ろ 不 適 で モノ ラル の 
オー ディ オ 用 が 向い て いま す が 、 で きれ ば こち ら の 方 を 使い た いも 
の で す 。 適当 な も の が 手もと に な か っ た ら 、 フ ァ ミ リー ベー シッ ク 
専用 に デー タレ コー ダ を 1 台 購入 し て くだ さい 。 

それ で は さっ そく プロ グラ ム を カセ ッ ト テ ー プ へ 記録 し て み ま し 
ょ う 。 ま ず 最 初 に 次 の 図 の よう に キー ボー ド の 後ろ に ある 端子 と 、 
デー タレ コー ダ の 端子 を ケー ブル で 接続 し て くだ さい 。 

図 を 見 て も わか る よう に キー ボー ド の WRITE 端子 と デー タレ コ 
ー ダ の マイ ク 端 子 、 キ ー ボ ー ド の READ 端子 と デー タレ コー ダ の イ 
ヤ ホ ン 端 子 を それ ぞ れ 接続 する わけ で す 。 

ケー プル は ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク に 付属 し て いま せん の で 、 市 販 
の ミニ ジャ ッ ク 用 ケー プル を 2 本 購入 し て くだ さい 。 な お 、 任 天堂 
か ら 発 売 さ れ て いる ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク 専 用 の デー タレ コー ダ に 
は ケー ブル が 付属 し て いま す の で 、 こ れ を 購入 し た 人 は ケー ブル を 
買う 必要 は あり ませ ん 。 





操作 の し か た と 保存 の た め の プ ログ ラム 


まず 最初 に L 1 S で プロ グラ ム が ある か どう か を 確認 し ます 。 
プロ グラ ム が メモ リ 上 に 残っ て いた ら 、 キ ー ボ ー ド か ら SAVE*S 
AMPLE1? と 入力 し ます 。 * は 了 屋 央 雇 軒 キー を 押し な が ら 較 
の キー を 押す こと で 出せ ます 。 こ の と き 、 ま だ 国語 RNN 員 キー を 押し 


ませ ん 。 


次 に デー タレ コー ダ に カセ ッ ト テ ー プ ' を セッ ト し ます 。 一 般 に 使 
用 され て いる カセ ッ ト テ ー プ は 最初 の 方 が 録音 で き な い 透明 の テー 
プ に な っ て いま す 。 な る べく な ら 、 頭 か ら 録音 で き る パパ ソコ ン 用 テ 
ー プ を 使用 し た 方 が いい で し ょ う 。 

テー ブ プ が セッ ト で きた ら 録 音 ボ タン を 押し ます 。 テ ー プ が 回 り は じ 
め た ら 屋 硬 MR キー を 押し て くだ さい 。 画 面 は 次 の よう に な り ます 。 
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go 
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SAVE SAMPLE1” と 
キー ボー ド か ら 入 力 する 


と な っ だ が 2 コー を 
停止 させ る 





し ば らく する と 画面 に OK と 表示 され カー ソル が 出 ま す 。 こ れ が 
出 た ら カ セッ ト テ ー プ へ の 記録 は 終り で すか ら 停止 ボタ ン を 押し て 
録 埋 を や め て くだ さい 。 

販 還 BRN 軸 キー を 押し て か ら OK と カー ソル が 表示 され る まで の 
間 に 録音 を や め た り 、 ケ ー ブ ル を ぬく な どす る と 正常 に 記録 で きま 
せん の で 注意 し て くだ さい 。 な お 、SAVE で カセ ッ ト テ ー プ に 
録 し て いる 途中 で 、 悦 較 キー を 押し て も る 無効 と な り ま す 。 


押す 









間 間 間 議 較 キ ー を 押す 





デー タレ コー ダ の 録音 ボタ ン を 


セー ブフ ブ し た カセ ッ ト テ ー ブ を 確か め る に は 


これ で カセ ッ ト テ ー プ に プロ グラ ム が 記録 で きた 、 と 思い が ち で す 
が 、 実 は まだ わか ら な い の で す 。 確か に テー プ は 回 っ て いた か も し 
れ ま せん が 、 プ ログ ラム と し て の 録音 レベ ル を 満足 し て いる 、 と い 
う 保 証 は どこ に も あり ませ ん 。 せ っ か く 入 力 し た プロ グラ ム な ん で 
すか ら 、 ま た 入力 し な お す な ん て こと が な いよ うに し た いも の で す 。 

そこ で 、 こ の LOAD ? を 使っ て カセ ッ ト テ ー プ に プロ グラ ム が 
記録 で き て いる か を 確か め て くだ さい 。 





まず 、 カ セッ ト テ ー プ を プロ グラ ム を 記録 し た 頭 の 部 分 まで 巻き も 
ど し ま す 。 次 に デー タレ コー ダ の トー ンコ ント ロー ル を いち ば ん 高い 
方 に 、 ボ リュ ー ム レベ ル を 最大 より 少し 手前 に セッ ト し ます 。 

そし て 、 キ ー ポ ー ド か ら LOAD 7? 8 生 MP LE 1 入力 し 
屋 太 9R 田 キ ー を 押し ます 。 あ と は 、 デ ー タ レコ ー ダ の 再生 ボタ ン 
を 押せ ば OK で す 。 

さて 、 プ ログ ラム が カセ ッ ト テ ー プ に 正しく 記録 きれ て いる 場合 
画面 は 下 の よ うに な り ま す 。 “ 





いち ば ん 最初 か ら こ の よう に な れ ば 間 題 な い の で す が 、 な か な か 
こう うま く ぐ は いま ます か ん 、 

も し 、LOAD 1I NG の 表示 が いつ まで た っ て も 出 て こ な か っ 
だ た ら 、 ポリ ュー ムレ ベル が 小さ すぎ ます 。 司 記 較 キ ー を 押し 、 も う 
一 度 ボ リュ ー ム レベ ル を 大 きく し て か ら や り 直 し て くだ さ い 。 

それ で も 何 も 表 示さ れ な いよ う で し た ら 、 カ セッ ト テ ー プ に プロ 
グラ ム の 頭 の 部 分 が 記録 さき れ て いな いか 、 ケ ー ブ プル の 接続 の 間違い 
で 何 も 記 録 さ きれ て いな いか の どちら か で す 。39 ペ ー ジ を 見 て 、 ケ ー 
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ーーE 
Rs や PO で 2P2CTORC5s35 GSC5 后 RSERRSRS デ ca2ETe2 SO か RS ジーニ ュー2ERS259r2FRRSSTRSASSSPRRca 
CREECSESRSPRESECG2S3S CPSYBr2 本 54532 とこ コーン NC プ っ GRG2 は 20200EaSSPEPRoEodeaio SEE 

ブル の 接続 を 確か め て みて くだ さい 。 さ て 、LOAD 1I NG の 表 


示 が 出 て も 、 下 の よう に ?TP ERROR の 表示 が 出 て し まう こ 
と も あり ます 。 


この よう な 場合 、 い ろ い ろ な 原因 が 考え られ ます が 、 と りあ え ず 

| ポリ ュー ムコ ント ロー ル を 回 し て 、 大 きく し て み ま す 。 そ れ で も な 
お 同じ こと が 起こ る よう で し た ら 、 今度 は 小さ きく し て みて くだ さい 。 
な お 同じ 結果 で し た ら 、 テ ー プ の 不良 や 他 の 何ら か の 理由 で 途中 の 
部 分 に 記録 され て いな いと ころ が あり ます 。 カ セッ ト テ ー プ を 交換 
し 、 再び SAVE し て みて くだ さい 。 


こん な ふう に 言っ て いる と 、 カ セッ ト テ ー プ へ プロ グラ ム を 記録 
する こと は 非常 に めん どう だ と 思わ れる か も し れ ま せん 。 し か し 、 
この ボリ ュー ムコ ント ロー ル の 調整 も 、 ひ と た び 適 当 な 位置 を みつ 
け て し まえ ば 、 そ の 次 か ら は ほとん ど さ わ ら な く て も 大 丈夫 で す 。 
普通 の テー プレ コー ダ は 、 イ ヤ ホ ン 端 子 に プラ グ を 差し 込む と スピ 
ー カ ー か ら 音 が 出 ま せん が 、 パ ソコ ン 専 用 の デー タレ コー ダ な ら ほ 
と ん どの も の が プラ グ を さして あっ て も スピ ー カ ー か ら 音 が 聴け る 
よう に な っ で て いま す 。 

音 を 聴き な が ら で し た ら 、 手 さぐり で や っ て いる より も いく ぶん 
安心 で きる は ず で す 。 


"と と 9 て 
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SGV 昌 WV 


カセ ッ ト テ ー プ を プロ グラ ム を 記 
録 し た 頭 の 部 分 まで 巻き も どす 


? TP ERROR の 表示 が 出 た 
ら 音 量 の 位置 を 前 回 と 変え て 、 も 
う 1 度 最初 か ら 


LOADTING- と OK が 表示 さ 
れ だ ら 完 了 1 


SN ono うか 
蘭 数 2 2 
ee SN 偶 、 」 __。 3 


引 HH MINI MAX 
ーー ツマ ーー 


デー タレ コー ダ の トー ン を いち ば 
ん 高く 、 音 量 を 最大 より 少し 小さ 
め に セッ ティ ング する 


LOAD? SAMPLE1? 
と 入力 し 脈 玉 共 較 キー を 押す 


押す 
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プロ グラ ム を 読み 込 お 方法 
正しく 保存 され た プロ グラ ム を 読み 込ん で みよ う 


さあ ぁ 、 今 度 は プロ グラ ム を カセ ッ ト テ ー プ に 記録 で きま し た 。 こ 
れ で 、 さ き ほ ど キ ー ボ ー ド か ら 入 力 し た プロ グラ ム が いつ で も 簡単 
に 呼び 出せ る わけ で す 。 


ーー O ヽ 三 士 ヽ 
介 カセ ッ ト テ ー プ か ら 読 み 込 む 
それ で は 、 カ セッ ト テ ー プ か ら プ ログ ラム を 読み 込ん で み ま し ょ 
う 。 カ セッ ト テ ー プ か ら プ ログ ラム を 読み 込む の に は LOAD を 使 
_ い ます 。 





まず 、 カ セッ ト テ ー プ を 読み 込み た い プ ログ ラム の 入っ て いる 頭 


の 部 分 まで 巻き も ど し て くだ さい 。 次 に 、 デ ー タ レコ ー ダ を トー ン 
コン トロ ー ル と ポリ ュー ムレ ベル を LOAD ? で エラ ー を 出さ ず に 
M 読み 込ん だ 位置 に 設定 し ます 。 
[ そし て 、 キ ー ボ ー ド か ら LOAD SAMPLE1* と 入力 し 、 
販 語 剛昌 キー を 押し て くだ さい 。` は 屋 還 還 罰 キー を 押し な が ら 
首 キ ー を 押し て 出し ます 。 
これ で あと は 、 デ ー タ レコ ー ダ の 再生 ボタ ン を 押せ ば いい の で す 。 
も し 、 さ き ほ ど と 記録 し た プロ グラ ム が コン ピュ ー タ に 読み 込め た ら 


画面 は 次 の よう に な り ま す 。 





きき ほど カセ ッ ト テ ー プ に 記録 し た プロ グラ ム が 先頭 に な い 場 合 
プロ グラ ム が 見 つか る まで コン ピュ ー タ は プロ グラ ム を 読み 込み ま 
せん 。 こ の と き 、 画 面 に は ヾ ? で くく っ だ も の と 違う も の が SK 1 
P の 形 で 表示 され ます 。 コ ンピュータ が 、 カ セッ ト テ ー プ に 指定 
され た プロ グラ ム と 違う も の が 入っ て いま す 、 と 教え て くれ て いる 
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』 
上 


ん で すね : 

ここ で この カセ モッ ト テ ー プ が さき ほど 記録 し た も の と 違う も の だ 
と わか り ま し た 。 で し た ら 悦 還 キー を 押し て くだ さい 。 画 面 に は 、 ? 
TP ERROR と 表示 され ます が 、 関 係 あ り ま せん 。 





LOAD を 使っ て プロ グラ ム を 読み 込む と き に 、LOAD ? で 正 し 
く テ ー プ に 書き 込ま れ て いる こと や 、 ボ ポリ ュー ムレ ベル を どの くら 
い に す れ ば いい か を 確認 し て あれ ば 、 ま ず プ ログ ラム が うま く 読 み 
込め な いこ と は あり ませ ん 。 

で も 、 も し プロ グラ ム が うま く 読 み 込 め な か っ た り 、? TP ER 
KROR が 画面 に 表示 され た ら 、LOAD ? の と き と 同 じ よ うな 手順 
で ボリ ュー ムレ ベル を 調整 し て みて くだ さい ぃ い 。 そ れ で も 読み 込め な 
い 場 合 、 ほ か に な すす べ は あり ませ ん 。 他 の デー タレ コー ダ を 使え 
ば 読み 込む せこ と が で きる と きも あり ます が 、 ほ と ん と 無理 だ と 思っ 
た の お 

また 、LOAD は SAVE す る と き に 付け た “ で か こま れ た 名 前 
を 省略 する と 、 カ セッ ト テ ー プ を 再生 し た と き に 、 い ちば ん 最初 に 
出 て きた プロ グラ ム を コン ピュ ー タ に 読み 込み ます 。 

次 の ペー ジ に ロー ド の 手順 が 図 で 描か れ て いま す 。 

よく わか ら な か っ だ た 人 は そちら を 見 て くだ さい 。 
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キー ポー ド か ら LOAD*S AM 


PLE1* と 入力 し 、 屋 太 上 軸 
キー を 押す 










44/[EVUGGV7 * は 屋 硬 語 盲 キー を 押し な が ら 
カセ ッ ト テ ー プ を コン ピュ ー タ 及 l『 の キー を 押し て 入力 する 

に 読み 込ま せ た プ ログ ラム の 入っ 

て いる 巻頭 の 部 分 まで 巻き も ど し 


て お あく 


LOAD TI NG- が 表示 され 、O 
K と カー ソル が 出 た ら プ ログ ラム 
の 読み 込み は 完了 


デー タレ コー ダ の 再生 ポタ ン を 
押す 














いり 79 クリ / ソ し た 

ブロ グフ ラム を 読み 込む に は …… 

プロ グラ ム を 保存 する 方 法 に は カセ ッ ト テ ー プ に 記録 する 方 法 の 
他 に 、 バ バックアップ スイ ッ チ を 使う と いう の が あり まし た 。 こ れ は 
ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク の カセ ッ ト に 入っ て いる 電池 を 利用 し 、 プ ロ 
グラ ム を 保存 する 、 と いう も の で し た ね 。 

それ で は 、 こ の パッ クア ッ プ スイ ッ チ を 利用 し た と き 、 ど の よう に 
すれ ば プロ グラ ム が 復元 する の か みて み ま し ょ う 。 


(ファ ミリ ー コ ンピュータ の 電源 を 入れ る 


② ス ター ト 画 面 が 表示 され る の で 何 か キ ー を 押す 


③「 バ パ バックアップ スイ ッ チ を 0FF に し て くだ さい 」 と 表示 さ 
れる 


④⑭ バ パック アッ プス イッ チ を 0FF 側 に する 


⑤『「BAS1IC の デー タ が 残っ て いま す 」 と 表示 され る 


これ で GAME BASIC を 選び 、GAME BASIC モー ド 画 面 で 1 
の BASIC を 選び ます 。 す る と 画面 の 左上 に OK と だ け 表 示さ れ ま 
す 。L IT ST を や っ て みれ ば プロ グラ ム が 復元 し て いる こと が よく 
わか る でしょ う 。 

バッ クア ッ プ スイ ッ チ を OFF に し た 後 、 各 種 の ボー ド を 使う と 
BASIC の プロ グラ ム は 消え て し まい ます 。 十分 注意 し て くだ さい 。 
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便利 な コン トロ ー ル コー ド に つい て 


画面 上 で プロ グラ ム を 修正 する に は 軸 Na や 厩 頭 還 キ ー を 使う こ 
と は も うわ か っ た と 思い ます が 、 こ の 他 に も 便利 な 機能 が た くさ ん 
あり ます 。 

た と ぇ ば 展 請 軸 キ ー を 押し た まま 導 還 キー を 押す と カー ソル 以降 
の 1 行 分 を 消す こと が で きま す 。L I ST で プロ グラ ム を 表示 させ 
た 後 、 特 定 の 行 の 途中 か ら 最 後 ま で カー ソル を 消去 し た い 場 合 は 、 
その 場所 に カー ソル を 持っ て 来 て 、 民輔 軸 + 国 を 押せ ば いい の で 
す 。 こ の 後 で 屋 太 MRN キ ー を 押す こと も わす れ な いで くだ さい 。 


「INS」 モ ー ド の ON プ O 〇 OFF スイ ツチ 
BREAK。 プロ グラム. 実行 中 は き ガ な い 。 
初期 設定 。 CGEN2、SPRTITE OFF、 
CTRI 十 IA の 解除 。 カ ラー パレ ッ ト を スプ ライ ト 、 バ 
ッ ツク ブラ ウン ド 共 に 、 バ ッ ク グ ラウ ンド 用 の パレ ッ ト 
コー ド 1 に する 
| カー ソル 以降 1 行 分 の 消去 
旧 | BEEP 音 を 出す 
「 |  OEU と 同機 能 
行 送り を する 
カー ソル を ホー ム 位 置 に 戻す 
画面 の フリ ア 


行 六 お し て 胡 行 
1NS こと 同機 能 
カナ モー ド に する 


英 ・ 数 写 状 態 に ける 
カー ソル 以降 画面 下 ま で の クリ ア 
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マニ ュ ア ル を うま く 使 お う 


いっ て みれ ば マニ ュ ア ル は 教科 書 。 基 本 は し っ か り 覚 えよ う 


ファ ミリ ー ベ ペー シッ ク (は 移す る と 電 珍 チャ っ ぱい で す が 、 年 人 は 
り ち ゃ ん と し た コン ピュ ー タ で す 。BASIC 言語 を 使っ て プロ グラ ム 
を 組 も うと する 場合 に 、 他 の パー ソナ ルコ ンピュータ より 簡単 に で 
きる 、 な ん て こと は あり ませ ん 。 

すでに いろ いろ な コン ピュ ー タ を 使っ て ぃ て BASIC で プロ グラ 
ム を 組む こと に 慣れ て いる 人 は 間 題 あり ませ ん が 、 そ う で な い 人 は 、 
ます 取扱 説明 書 の 見 方 か ら 覚え を ましょ う 。 


但 マ ニュ アル は 何 の た め に ある ? 


テレ ビ や 冷蔵 庫 な どの 電化 製品 に は 、 必 ず マ ニュ アル (取扱 説明 書 ) 
が 付い て いま す 。 ど ん な 電化 製品 で あっ て も 、 最 初 は その 使い 方 が 
わか ら な いわ け で すか ら 、 当 然 こ の マニ ュ ア ル を 見 な く て は な り ま 
せん 。 

し か し 、 多 く の 電 化 製品 の 場合 、 ひ と た びそ の 使用 方 法 が わか っ 
て し まえ ば 、 も う 二 度 と マニ ュ ア ル を 見 る 必要 は な く な っ て し まう 

" は ず で す 。 こ れ は 、 こ れ ら の 電化 製品 の 使い 方 が 簡単 で 、 し か も 用 

途 が 限ら ちら れ て いる か ら な ん で すね 。 

Es の ニコ ーー グ の 30 且 人 は ど う で し ょ うか 。 ど の コン ピュ ー タ 
も 基本 的 な 「 使 い 方 」 は ちょ っ と マニ ュ ア ル を 読め ば すぐ に 理解 で 
きま す 。 で も 、 だ か ら と いっ て マニ ュ ア ル が いら な く な る 、 と いう 
こと は あり ませ ん 。 

コン ピュ ー タ の 場合 は 、「 使 い 方 」 の 次 に 「 自 分 で プロ グラ ム を 組 
む 」 こ と を 覚え な けれ ば な ら な いか ら で す 。 





「 自 分 で プロ グラ ム を 組む 」 と いう こと は 、 英 語 で 作文 を する こと 
に よく 似 て いま す 。 こ こ で 、 は じ め て 英語 で 作文 し た と きのこ と を 
思い 出し て みて くだ さい 。 何 が 必要 で し た か ? そう 、 い ちば ん 必 
要 ど っ た も の は 「 辞 書 」 で すね 。 そ の 次 は 「 文 法 書 」 でしょ う 。 


これ ら の も の が な く て は 、 英 語 で 作文 する こと は で き な か っ た は ず 】 
Mo の ! 
プロ グラ ム を 組む と き 、 同 じ よ うに 「 辞 書 」 や 「 文 法 書 」 と な る [ 
も の が 必要 と な り ま す 。 そ う 、 そ れ が マニ ュ ア ル な ん で すね 。 「 


| 
を 練 る | 


の 林 ) か ま 
一 革 詳 間 明 ーー ーー 








日 本 語 一 英語 に 対応 させ る 1 

6 軒 

「 W 
| ーー 1 
| 

4 


マニ ュ ア ル て 調べ る 書 、 文 法 書 で 調べ る 


ーー 「 
1 

一 応 完成 。 実 行 させ る ( " | 
ーー | 
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マニ ユア ル 使 用 法 4 つ の ステ ッ プ 


英語 を 覚え る の に 学習 の 方 法 が ある よう に 、 プ ログ ラム の 作り 方 
を 覚え る の に も 学習 の 方 法 が あり ます 。 英語 の 辞書 を 頭 か ら 全部 覚 
えて も 文法 を 理解 し て いな く て は 無 意 味 で す 。 同じ し よう に 、 BASIC 
の 命令 を 全部 覚え て も 、 文 法 が わか っ て いな く て は や は り 無 意味 な 
ey っ 2 oo 基 

そこ で 「 辞 書 」 で あり 「 文 法 書 」 で も ある マニ ュ ア ル の う まい 使 
い 方 を 紹介 し まし ょ う 。 も ちろ ん 、 自 分 が 理解 で き て いる こと は 飛 
ば し て も しま っ て か まい まひ ん 。 

それ で は STE P 1 か ら 初 め て くだ さい 。 


で テ 
本 0 の 


まず 最初 は 文字 の 入力 で す 。 マ ニュ アル の 4 , 5 ペー ジ を 見 て くだ 
さい 。 英 文字 、 数 字 、 カ ナ 文 字 、 記 号 の 入力 方 法 や カー ソル の 動か 
し 方 が 書か ん て いま す 。 
キー ボー ド か ら 文 字 が 入力 で き な く て は 何 も で きま せん の で 、 し 
っ か り 覚 えて くだ さい 。 


S「E ビ ス 文 法 基 人 編 (マニ ュ ア ル の 15-48 ペ ー ジ ) 


次 に BAS 1IC の 文法 の 基礎 的 な 事 を 学習 し ます 。16 ペ ー ジ か ら 
説明 文 を 読み な が ら 、 太 い 文 字 で 書か れ た 部 分 を キー ボー ド か ら 入 
カカ し て くだ さい 。 くだらな い 、 と か 、 結 果 は わか っ て る 、 と 思っ て 
も 、 実 際 に キー ボー ド か ら 入 力 し て 、 や っ て みる こと が 大 切 で す 。 

説明 文 は て いね い に 書 か れ て いま すか ら 、 わ か ら な く な っ て も な 
げ 出 きず 、 よ く 読 みな お し て くだ さい 。 48 ペ ー ジ まで あり ます 。 


STEP3. ゲ ー ム を 入力 し て 遊ぼ う 


(マニ ュ ア ル の 91--101 ペ ー ジ ) 

ここ まで で きだ ち 、 人 は ゲー ム で 遊ん で み ま し ょ う 。 ゲ ー ム と いっ 

て も ファ ミリ ー コ ンピュータ の カセ ッ ト の ゲー ム で は あり ませ ん よ 。 

91 一 101 ペ ー ジ に 載っ て いる BAS ITC プ ログ ラム の ゲー ム で す 。92 

ペー ジ の 注意 書き を よく 読ん で か ら 、 お も し ろ そ うだ 、 と 思っ た ゲ 

ー ム の プロ グラ ム を 、 キ ー ボ ー ド か ら 入 力 し て 実行 きせ て みて くだ 
さい 。 








入力 間違い が な けれ ば ゲー ム が で きま す が 、 た いて い 間 違い が あ 
り ま す の で 、 何 ら か の エラ ー が 表示 され る か 、 正 常に 動き ませ ん 。 
入力 し た ゲー ム が 正しく 動く まで マニ ュ ア ル と 画面 を 見 くら べ 、 間 
違い を 直し て くだ さい 。 絶 対 に 途中 で あき ら め て は いけ ませ ん 。 間 
違い を さがす こと で 、 命 令 の 役割 や プロ グラ ム の 流れ が つか め て く 
る か ら で す 。 

また 、 役 割り の よく わか ら な い 命 令 が 出 て きた ら 、 110 ペ ー ジ の ア 
ルフ ァ ベ ッ ト 順 命令 語 索 引 で や マニュ アル を 引い て みる こと も 大 切 で 
す 。 


7 本 ある ゲー ム の プロ グラ ム を 全部 入力 する 必要 は あり ませ ん が 、 


だ た くさ ん や る の に 越し た こと は あり ませ ん 。 キーボー ド を 何 回 も た 
た いて いれ ば 、 キ ー の 位置 や 命令 の つづ り も 自然 に 覚え て し まう か 
ら で す 。 

な お 、 せ っ か く 間 違い を 直し た の で すか ら 、 プ ログ ラム は カセ ッ 
ト テ ー プ に 記録 し て お いて くだ さい 。 


STEP4: 文 法 上 級 編 (マニ ュ ア ル の 49-90 ペ ー ジ ) 


さあ 、 最 後 は 49 ペ ー ジ か ら の BASIC 文法 編 を 読ん で いき 、 命令 
を すべ て 覚 ん 、 サ ンプ ルプ ログ ラム を 実行 きせ て 、 確 認 し て みて く 
だ さい 。 全 部 覚え て し まえ ば 、 も う 恐 いも の は あり ませ ん 。 

と 言い た いと ころ で す が 、 単 語 の 暗記 テス ト が ある わけ で は あり 
ませ ん が ら 、 こ こま で や る 必要 は あり ませ ん 。 そ れ に そん な こと を 
し て お も し ろ い わけ は あり ませ ん よね 。 

STEP 3 で 少し 出 て きま し た が 、49 ペ ー ジ か ら 90 ペ ー ジ は プロ 
グラ ム を 作る と き に 辞書 と し て 使っ て くだ さい 。 た いて い の 命 令 は 
これ まで の STEP で 1 回 は 使っ て いま すか ら 、 だいたい の 役割 は 
わか る は ず で す 。 索引 は 50 ペ ー ジ に 機能 別 の も の が 、 110 ペ ー ジ に ア 
ルフ ァ ベ ッ ト 順 の も の が あり ます 。 
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SR つら 32RCSHES3O の EE2565 時 RSSSS6FoGEEwiESaSYS 本 EGR T3sE 
2 な 92 の SN が 22 は Se cd を SGS た er sma 


それ で は 、 こ れ か ら BASIC の 文法 の 基礎 を 学ん で いき まし ょ 
う 。 ここ で は 、 そ れ ぞ れ の 項目 の 最初 に プロ グラ ム が あり ます の で 、 
それ を 入力 し 、 実 行 し て みて か ら 後 の 説明 を 読ん で くだ さい 。 そう 
すれ ば いっ そう 理解 が 深まり ます 。 





| 
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画面 表示 と 四則 演算 


足し 算 ・ 引 き 算 ・ か け 算 ・ 割 り 算 。 こ れ ゲ ー ム 作り に は 大 切な の で す | 








@BASIC の 四則 演 演算 


BASIC で 加減 乗除 を 行なう た め の 記 号 は 一 般 に 使わ れ て いる も の 
と 乗算 、 除 算 の み 違 いま す 。 乗算 は メ の 代り に *、 除 算 は その 代り 
に を 使い ます 。 

さて 、 こ の プロ グラ ム を 実行 きせ て みる と 、 結 果 は 次 の よう に な 
り ます > 





お や ? 2 ei 
いう の が 答え の は ず な ん で す が … 和 

そう 、 実 は この BASIC で は 小数 が 使え な い の で す 。 だ か ら 、 小 
数 に な っ て し まう 23 の 答え が 0 に な っ て し まっ た ん で すね 。 プ 
ログ ラム を 作っ て いる と 、 知 ら ず 知ら ず の うち に 小数 を 使っ て し ま 
うこ と が よく あり ます 。 エ ラー の 原因 と な り ま す の で 、 注 意 し て く 
Cy も 


介 PRINT は 画面 表示 の 命令 


プロ グラ ム を 実行 きせ て みて わか っ た と 思い ます が 、P R 1 NT と 
いう の が 、 画 面 表 示 を させ る た め の 命 令 で す 。 
まず 、 プ ログ ラム の 20 行 を 見 て くだ さい 。P R I NT の 後に 2 十 
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3 が 2 つ あ り ま す 。 と ころ が 、 実行 結果 で は 片方 の 2 十 3 は その ま 
ま 表示 され て いて 、 も う 片方 は 2 十 3 を 計算 し た 結果 が 表示 され て 
いま す 。 P R 1 NT は * ? で くく られ た も の は その まま 表示 する わ 
け で す 。 


@PRINT で の : と , の 役割 


と の プロ グラ ム に は 「,」 が 4 つ 入 っ そい ます 。 これ は 一 見 する と 
何 の 意味 も 持っ て いな いよ う で す が 、 実 は 画面 表示 と 密接 な 関係 が 
あり ます 。 

だ た めし に 、 さ き ほ どの プロ グラ ム に ある 「:」 を 全部 「,」 に 変え 
て みて くだ さい 。 そ し て プロ グラ ム を 実行 させ る と 次 の よう に な る 
は ず で す 。 





これ で も うわ か っ た と 思い ます が 、「 : 」 を 使え ば 間隔 を 取ら ず に 


表示 を 行ない 、「,」 を 使え ば 適当 な 間隔 を 取っ て 表示 する わけ な ん で 
すね 。 、 

この プロ グラ ム で は 、 そ の まま 表示 する も の と 計算 し て 表示 する 
も の の 間 に 使っ て いま す が 、P R I NT で 表示 させ る も の の 、 い ち 
ば ん 最後 に 付け て も か まい ませ ん 。 

だ た めし に 、 こ の デ ロ グ ラム や を きき ほど 「)」 を 「、」 に し た と ころ 
を 再び 「 : 」 に し て か ら 、20 行 か ら 50 行 の 「 3 」 の 後に 「:」 を 付 
け て みて くだ さい 。 プ ログ ラム を 実行 きせ る と 1 行 で 表示 され ます 。 


"ママ フッ ラッ V-/ て 
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数 値 変 数 と 代入 に つい て 


数 字 の よう で 数 字 じ ゃ な い 。BASIC は 計算 機能 も 充実 し て いる 











6 し に しら 

0 A=25 

0 B テ 1 2 

0 PRINT “A= テ 7: A 

0 PRINT ヾ B=?: 日 

0 PRINT“A 十 B= テ ?: A 二 日 
0 PRINT “AB= テ ?: A 一 BB 
0 PRINT~A*B ニ =?: A* 日 
0 PRINT “A/B=?: A/B 
00 END 


ーー CC 5 ~ こ JJ 5 6 の 玉 5 トト 5 ご 


数 蛋 妥 数 
上 の プロ グラ ム を 実行 させ る と 、 結 果 は 次 の よう に な り ま す 。 


A 三 25 

Bー 12 
A 十 B= 37 
A 一 B= 13 
A*Bー 300 
AZB テ 2 


な に か 、 連 立方 程 式 を 答え か ら 作 っ て し まっ た よう な 感じ で すね 。 
で も 、 こ の 結果 か ら A を 25, B を 12 と し た と き 、4 つ の 方 程 式 を 計 
算 し て いる こと は すぐ に わか り ま す 。 

BASIC で は 、 こ の A や B の よう に 、 数 を 入れ られ る 英文 字 を 特に 
変数 と 呼ん で いま す 。 変数 は A や B 以 外 の 英文 も 使 を ます し 、AX 
や DY の よう に 2 文字 を 組み 合わ せ て 使う こと も で きま す 。 

3 文字 以上 英文 字 を 使っ た 変数 も 作れ ます が 、 最 初 の 2 文字 が 同じ 
だ と 違う も の に は な り ま せん 。 つ まり 、TATE と いう 変数 と TA 
KASA と いう 変数 を 使っ た 場合 、 こ れ ら 2 つの 変数 は 、 コ ン ピ ュ 
ー タ に と っ て は 同じ も の に 見 えて し まう わけ な ん で す 。 
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(コール) に よる 代入 
BASIC で は = (イコ ー ル 、 等 号 ) に 「 等 し い 」 と いう 意味 以外 に 
「 代 入 す る 」 と いう 意味 も 持っ て いま す 。 た と えば 、 
A ニ 1 0 et so 人) 
AA 三 A 士 12 ・・・・② 
と いう 2 つの 式 が ある と し ます 。 数学 的 に 考え た 場合 、 こ の 2 つの 
式 を 満足 させ る A の 値 は あり ませ ん が 、 こ れ を BASIC で ①② 
の 順に 実行 きせ た 場合 、A の 値 は 22 に な り ま す 。 
つま り 、 ① で 10 を 代入 し 、 ② で その A に 12 を 加え た 値 、22 を 再び 
A に 代入 し て いる わけ で すね れ 。 
「= ニ 」 の 「 誠 辺 を 左辺 に 代入 する 」 と いう 働き は ひん ば ん に 使わ 
れ ま す の で 覚え て お いて くだ さい 。 [ 


免 INPUT に よる 代入 


この プロ グラ ム は 、A が 25, B が 12 の と き の 計 算 結 果 を 表示 し ま 
す が 、10 行 と 20 行 の 数 値 の 部 分 を 変更 すれ ば 、 他 の 値 の と き の 計 算 
結果 も 表示 で きま す 。 

し か し 、 い ちい ち プ ログ ラム を 直し て 実行 させ る の は 非常 に 面倒 
て すこ この AA とせ B の 値 を 、 プ ログ ラム 中 で た すず ね て くる よ 
うに し まし ょ う 。 前 に 入力 し た プロ グラ ム を 消さ な いで 、 次 の プロ 
グラ ム を 入力 し て くだ さい 。 





さて 、 入 力 が 終わ っ た ら 、 実 行 し て みて くだ さい 。 画面 の 左上 に 
次 の よう に 表示 され ます 。 


と りあ え ず 33 と 入力 し 、 還 硬 MR 田 キ ー を 押し ます 。 する と B も 
A の と き と 同 じ よ うに 表示 され ます の で 、97 と 入力 し 庁 主 駄 晴 









ー を 押し ます 。 画 面 に は 次 の よう に 表示 され ます 。 





これ で 、 さ き ほ どの 4 つの 式 を A が 33, B が 97 の と き に つい て 計 
算 し て いる こと が わか り ま し た 。 I NPU 工 と いう の は 、 キ ー ポ ボー 
ド の 入力 を 変数 に 取り 込む こと が で き る 命令 な ん で すね 。 

10 行 と 20 行 の アロ グラ ム を 見 て も わか る よう に 、INPUTT も P 
KTINTT と 同じ く 、 ヾ ? で か こん だ も の を その まま 画面 に 表示 する 
こと が で きま す 。 

さて 、10 行 と 20 行 の I NPUT の 後に ある 「,」 を 「: 」 に 変え て 
みて プロ グラ ム を 実行 させ て みて くだ さい 。 





する と 、 こ の よう に 「?」 マ ー ク が 出 た は ず で す 。 I NPUTT で 
は 「!」 と し 」 が 「?」 を 表示 する か し な いか の スイ ッ チ の 役割 を 
し て いま す 。 必要 に 応じ て 使い わけ て くだ さい 。 

ここ で 、 た めし に A に 40000, B に 1 を 入力 し て みて くだ さい 。 語 
算 の 結果 は 全く デタラメ な も の に な っ た は ず で す 。 こ れ は 、 こ の BA 
S 1 C が 、 一 32768 か ら 十 32767 ま で の 整数 値 し か 扱え な いた めで す .。 

し た が っ て これ を 越え る 数 値 を 計算 きせ た 場合 、 こ の よう に デ タ ラ 
メ な 結果 が 出る か 、?7 OV ERROR が 出 ます 。 代 入 する 数 値 や 計 
算 結 果 は 、 必 ず 下 の 条件 を みた す も の に し て くだ さい 。 


この BASIC て で 扱え る 数 値 の 条件 : 


ー32768 か ら 十 327 6 7 まで の 整数 
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ブロ グラ ム を 結 り 返す に は ”? 


プロ グラ ム の 一 部 、 あ る い は 全部 を 繰り 返す こと が で きる 。 便利 だ 


ド U is 5 

20 INPUT“A= デ ?j A 

30 PRINT“A=?jA 

40 PRINT“A* ネ AA テニ":A* ネ A 

50 PRINTA*A*A ニ ":A*※A ネ A 
50 PRINT 

た 竹生 り ト り 2Z0 


GOTO に よる 繰り 返し 
この プロ グラ ム を 実行 きせ る と A の 値 を 聞い て きま す の で 、 一 31 か 
ら 十 31 ま で の 間 の 適当 な 数 を キー ボー ド か ら 入 力 し 、 屋 古 MRNl キ 
ー を 押し て くだ さい 。 入 力 し た 数 の 2 乗 、 3 乗 を 計算 し 、 表 示し ます 。 
た と えば A に 16 を 入力 し た 場合 、 そ の 結果 は 次 の よう に な り ま 
る 


A= ニ 16 
A*A=ー ニ 256 
A※A*Aー409 ぼ 5 


A 三 副 


お や ? 計算 結果 が 表示 され た の に 、 ま た A の 値 を 聞い て きま し 
だ た ね 。 そ れ で は 、 ま た 何 か 適 当 な 値 を キー ボー ド か ら 入 力 し て みて 
くだ さい 。 

する と 、 計 算 結 果 を 表示 し ます が 、 再 び A の 値 を 聞い て きま す 。 
も う 気 づい た と 思い ます が 、 こ れ は 前 に も 出 て きた 「 終 わり の な い 
ググ ラテ ラム) な ん で すれ も 。 

前 に 覚 ん た と お り 、 こ の プロ グラ ム を 止め る に は 、 孤 罰 冊 キー を 押 
せ ば いい の で す が 、 隊 0 剛 キ ー を 押さ な けれ ば 終わ ら な い 、 と いう の 
は あま り い い プ ログ ラム と は いえ そま せん 。 

この 「 終 わら な い 」 原 因 を 作っ て いる の は 、70 行 に ある GOTO 
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20 と いう 命令 の た めで す 。 

GOTOー と いう の は 、 後 に 続く 行 番号 へ プロ グラ ム の 流れ を 変 
える こと が で きる も の で す 。 こ の 場合 、GOTO 20 と な っ て いま 
すか ら 、70 行 まで 実行 する と また 20 行 を 実行 する わけ で す 。 

GOTO 一 は プロ グラ ム の 流れ を 変え る の に 重要 な 役割 を し ます 
が 、 う まく 使わ な いと この よう に プロ グラ ム が 終わ ら な く な っ て し 
まっ た り 、 プ ログ ラム の 流れ が よく わか ら な く な っ て し まう こと に 
な り ま す 。 


で FOR 一 0 一 , NEXT に よる 繰り 返し 





60 ペ ー ジ で 入力 し た プロ グラ ム を 消さ きず に 、 上 の プロ グラ ム を 入 
カカ し て くだ さい 。 

そし て 実行 させ る と 画面 に は 、 上 か ら 下 へ ンマ ラバ パラ パラ と 何やら 表 
示さ れ て 、 最 後 は 次 の よう に な り ま し た 。 





画面 の 上 の 方 を 見 る と A が 16 の と き や 17 の と き の 計 算 結 果 も 表示 
され て いま す 。 どうやら 画 面 上 か ら 消 ん えて し まっ た も の も 、 何 か 計 
算 が 行なわ れ て ぃ いた よう で す 。 「 

実は FOR-TO~-, NEX 十 と いう 命令 に よっ て 、A の 値 が 1 
か ら 20 ま で 連続 的 に 変化 さき せら れ て いて 、 そ の 計算 結果 が 画面 に 表 
示さ れ て いた わけ で す 。 

さき ほど の プロ グラ ム で は 実行 の 結果 が よく わか り ま せん か ら 、 次 








ニニ ーー ーー 


ーー 





og エーーー 
ーー 


ーーー ア アー ペーーーーーーーーーー ツ ーーーーーーーーーーーーーー ア ー ーーー ヘア ャ ーー 
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の プロ グラ ム を さら に 入力 し て みて くだ さい 。 





プロ グラ ム を 実行 きせ る と 、 次 の よう に A が 1 の と き の 計 算 結 果 
を 表示 し 、 カ ー ソ ル が 出 ま し た 。 





この と き 、 何 か キー を 押し て みて くだ さい 。A が 2 の と き の 計 算 
結果 が 表示 され 、 ま た カー ソル が 出る は ず で す 。 

これ も わか る よう に 、PAUSE と いう 命令 は キー ボー ド か ら 何 
か が 入力 され る まで 、 プ ログ ラム の 実行 を 1 時 中 断 す る も る の な の で 
す 。 そ れ は さて お き 、 キ ー を 押し て いく と 、 最 初 の A が 1 の と きか 
ら A が 20 の と きま で 、 順 に 1 ずつ 増え た 値 に つい て 計算 結果 を 表示 
し て いき ます ね 。 つ まり 、FOR A=1 TO 20 は 「A の 値 を 
1 か ら 20 ま で で 1 ずつ 増し な さい 」 と いう 命令 な の で す 。 

た だ し 、FOR 一 TO 一 は NEXT エ が な いと 値 を 増す こと は で き 
ませ ん 。 逆 に いえ ば 、NEXT が ある まで は 値 を 増 さき ない わけ で す 。 


また 、A が 20 に な っ て か ら も NEXT が ある わけ で すか ら 、 繰 り 
返し が 終わ っ た 後 、A の 値 は 1 増え た た 21 に な り ま す 。 だ た めし に プロ 
グラ ム の 実行 が 終わ っ て O K が 表示 され た 後 、P R I NT A を 実 
行 さ せ て みて くだ さい 。 


| 
< 


も の は ー チ りー。 NE えよ は もの まあ まう に ST で どー を 付け る と 、 
増加 する 値 を 変え 0 る こと が で きま す 。 入力 し 、 確 か め て くだ さい 。 








いろ いろ な 楽 件 を 判断 する に は 


YE S か N 0 か 。 こ の 2 つの 組み 合わ せ で いろ いろ な 条件 を 判断 で きる 


| 6 BS 

20 INPUT“A=?。 A 

30 INPUT“B=?。 BB 

40 C= テ A ン /B 

50 D(A MOD B) *100 0/B 
UP 笠 NM ANN も) ん DD 
70 END 


CT こ さ 米 eo し 人 人 、 穫 人 な 三 .| な さ 

合 ス が 小数 に な る 除算 を 計算 する 方 法 
まず 、 上 の プロ グラ ん あえ 罰 し 、 信 に て みて くだ きい を る 
と いつ も の よう に 上 と B の 値 を た な ず ね で きま すか ら 、A に 3,B 
に 7 を 入力 し て みて くだ さい ぃ い 。 画面 は 下 の よ うに な り ま す 。 


A= テ 3 

B テ / 
AZB テ 0. 4 2 8 
OK 

義 


この BAS TIC で は 小数 点 以 下 の 計 算 が で き な い は ず な の に 、 
ちゃ ん と 小数 点 以 下 3 桁 まで 計算 きれ て いま すね 。 

これ は 、 除算 の 余り を 求め る MOD を 使っ て いる た めで す 。 M 
OD は 四則 計算 の 記号 と 同じ よう に 、10 MOD 4 の 形 で 使い ま 
す 。 ち な み に こ の 10 MOD 4 の 計算 結果 は 2 に な り ま す 。 

さて 、 こ の プロ グラ ム で は 、 50 行 で 小数 点 以下 の 計算 を し て い 
ます 。 この BAS1IC に は 小数 と いう 数 は あり ませ ん の で 、A を 
B で 割っ た と き の 余 り を 1000 僅 し 、B で 割り ます 。 これ が 小数 点 
以下 3 桁 の 値 に な る わけ で す 。 

これ で 画面 に 表示 させ る と き に 、60 行 の よう に A を B で 割っ た 
答え と 、 こ の 小数 点 以下 3 桁 の 値 を 聞 に 「.」 を 入れ て 、 続 け て 表 
示さ せれ ば いか に も それ らし く 見 える わけ で す 。 
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9 すら U 宋 り 4 

3X1000 テ 7=428 余り 4 / 

> 2 つ を 組み 合わ せ て 答え を 10 .4 2 8 と する [ 
| 
/ 
「 
1 
1 





所 F 一 THEN ご に よる 条件 の 判断 


63 ペ ー ジ の プロ グラ ム は 除算 を 小数 点 以下 3 桁 まで 計算 し て く | 
れる の は いい の で す が 、50 行 で A を B で 割っ た 余り を 1000 倍 し て 「 
いる た め 、 余 り が 33 以 上 に な っ た と き 、 へ ん な 数 が 表示 され る 
か が 、 エラ ー と な っ て し まい ます 。 き き 全 どの デ ロ グ ラム を 消さ き 
な いで 、 次 の プロ グラ ム を 入力 し て みて くだ さい 。 


ーーーーーーーーーー ーー ーーーーーーーー ーーーーーーー ーー 





さて 、 プ ログ ラム を 実行 きせ て 、A に 123, B に 145 を 入力 し て 


/ 
みて くだ さい 。A を B で 割っ た 答え は 0.84 に な り ま し た 。 123 を ] 
145 で 割っ た 答え を 整数 内 で 考え る と 0 に な り ま すか ら 、 余 り は 「 
123 で 32 を 越え て いま す 。 / 
し か し 、 エ ラー に な ら な いで 小数 点 以下 2 桁 ま で が 計算 され ま 
し た 。 こ れ は IFーTHENー で 、 余 り の 値 に よっ て 計算 する 桁 
数 を 変え て いる た めで す 。 | 
IF-THEN- は 、IF と THEN の 間 に あ る 条件 が 満た され | 
た と き に THEN 以 降 を 実行 し な さい 、 と いう 命令 で す 。 条 件 が | 
満た され な い 場 合 は 、 次 の 行 を 実行 し ます 。 | 
た と えば 41 行 の 場合 、A を B で 割っ た と き の 余 り が 3276 よ り 大 | 
きか っ た ら 60 行 を 実行 し 、 そ れ 以 外 の 場合 は 何 も 行 な われ ませ 
力 


42 行 や 43 行 も 条件 を 満た し た 場合 の み 、THEN 以 降 を 実行 す 
る 、 と いう 点 で は 同じ で す が 、THEN 以 降 が ちょ っ と 違い ま 
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す 。42 行 で いえ ば 、E= ニ 10 と GOTO 50 の 2 つの 命令 が あり 、 
間 を 「:」 で 区 切っ て いま すね 。 
_ こう する と 、 1 つの 行 の 中 で 2 つ 以 上 の 命令 を 実行 させ る こと 
が で きる の で す 。 も ちろ ん 、THEN 以 降 で な く て も 使う こと が 
で きま す 。 また 、 50 行 を 実行 きせ る の に GOTO 50 と し て いま 
す が 、 41 行 の よう に 行 番号 の み で 実行 きれ る の は THEN の 直後 
だ け で ま の で 、 注意 し て くだ さっ 。 

さて 、I ドーTHEN-ー の 役割 は わか っ た と 思い ます の で 、 か 
ん じん の プロ グラ ム の 意味 を 考え て み ま し ょ 2 う 。 

この プロ グラ ム は 、 エ ラー を 出さ な い A 割 る B の 余り の 値 の 範 
囲 を 次 の よう に 考え て いま す 。 


B A S 1C が 計算 で 求め られ る 最大 値 ・・・・3 2 75 7 


32767 エ 1000 三 32 余 り 767… 小 数 点 以 下 3 桁 まで 求め られ る の は 0 32 ま で 
32767 エ 100 =327 余 り 67 一 小数 点 以 下 2 桁 ま で 求め られ る の は 33--327 ま で 
ー3276 余 り 7 一 小数 点 以 下 1 桁 まで 求め られ る の は 327--3276 ま で 


ちょ っ と 考え て みれ ば わか る と 思い ます が 、 後 で A を B で 割っ 
た と き の 余 り に か ける 値 と 、BAS1IC の 計算 で 求め られ る 最大 
値 か ら 、 逆 算 し て エラ ー の 出 な い 男 囲 を 出し て いる の で す 。 
余り が 32767 を 越え る 場合 も 考え られ ます が 、 余 り が 32767 に な 
る と いう こと は 、A の 値 は 32767 以 上 に な り ま す の で 、A の 値 を 
入力 する 時 点 で すでに アウ ト で す 。 考え る 必要 は あり ませ ん ね 。 
さて 、 もう一度 74 ペ ー ジ の プロ グラ ム を 見 て くだ さい 。 今 の 条 
件 を プロ グラ ム に する と この よう に な る わけ で す 。 

この プロ グラ ム は 今 ま で の プロ グラ ム よ り も 、 少 々 難し か っ た 
か も し れ ま せん 。 し か し 、 プ ログ ラム で BAS1IC の 機能 以上 の 
こと が で きる と いう こと が わか っ て いた 癌 人 は た ど 二 3 ま す 。 
自分 で プロ グラ ム を 作っ て いる と き 、 つ いつ ぃ BASICZ の 機 
能 の 範囲 内 で も の ご と を 考え て し まい が ち で す 。 不 可能 を 可能 に 
し て や る ん だ 、 と いう くらい の 意 気 込 み で いけ ば 、 自 然 と プロ グ 
ラム を 作る 腕 も 上 達する し 、 い い プ ログ ラム が で きる の で す 。 
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| | 


カセ ッ ト の 接触 が 悪く な っ て し まっ た ら 
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ファ ミリ ー コ ンピュータ の ソフ トウ ェ ア は BASIC 用 に 売ら れ 
て いる も の を の ぞ け ば 全部 カセ ッ ト に な っ て いま す 。 し た が っ 
て 、 ソ フト を 変え る と き は 必ず カセ ッ ト を ぬき さ し す る こと に 
な る わけ で す 。 

て いね い に あ つか っ て いれ ば こわ れる こと は あり ませ ん が 、 
「 は や く < 次 の ゲー ム が や り た い 」 な ん て 気持 ち が あ る と 、 つ いつ 
ぃ い 乱 野 に な っ て し まい 、 エ ジェ クト を 思い 切り や っ て し まい が ち 
で す 。 これ を 繰り 返し て いる と 、 カ セッ ト の 接触 が 悪く な っ て し 
まい 、 カ セッ ト を さ し 込 ん だ の に 正しく 画面 が 出 て こ な く な っ た 
りす る こと が あり ます 。 

カセ ッ ト を 前 後に 動か し て 電源 を 入れ な お す と な お る と き が あ 
り ま す が 、 ま すま す 悪 く な る こと も 考え られ ます の で 、 ひ ん ば ん 
に や る こと は 進め られ ませ ん 。 

ゅ いち ば ん いい の は 、 カ セッ ト 側 の 接点 を アル コー ル や CRC5 一 
56 な ど を つけ た 綿棒 で 数 回 こす り 、 よ ご れ や サビ な ど を 落と し 
ます 。 こ れ で か な り 調 子 が よく な る は ず で す が 、 そ れ で も ダメ な 
と き は 販売 店 や 任天堂 に 相談 し て み ま し ょ う 。 

な お 、 フ ァ ミ リー コン ピュ ー タ の カセ ッ ト さ し 込み 口 に CRC5 一 
56 を ふき つけ る と 、 カ セッ ト の ぬき さ し が 楽に な り ま す が 、 ホ 
コリ が 付き や すく な り ま す の で 、 あ まり すす め ら れ ま せん 。 














eee 
ラ 、 育 景 は ゲー ム の 大 切な 要素 


Re 


今 ま で の プロ グラ ム は 、 基 本 的 な も の で し た の で 、 あ まり ファ ミ 
リー ベー シッ ク の 特徴 を 生か し た も の で は あり ませ ん で し た 。 

そこ で 、 こ れ か ら フ ァ ミ リー ベー シッ ク の 特徴 を 生か し た プ ブログ 
ラバ を 作っ て みみ また ょ う 。 


ッ パ ソコ ン の ゲー ム に は 必ず と いっ て いい ほど 背景 が 付い て いま す 
ね 。 こ の 背景 に は 大 きく 分 け て 2 つの 種類 が ある と 考え られ ます 。 
1 つ は ゲー ム の 内 容 と 全く か か わり を 持た な い 、 つ まり 空 や 山 や 
海 な ど 、 ゲ ー ム を 盛り 上 げ 、 雰 囲 気 を 出す た め に 付け る も の で す 。 
これ は 「 な いよ り は あっ た 方 が いい 」 的 な 考え か ら 、 ゲ ー ム の プロ 
グラ ム が 完成 し た 後 で 作る 場合 が 多い よう で す 。 
/ も う 1 つ は 、 ゲ ー ム の 内 容 に 直接 か か わっ て くる も の 、 つ まり 迷 
| 路 ゲ ー ム の 迷路 や 、 レ ー シ ン グ ゲ ー ム の コー ス な ど で す 。 こ の 場合 、 
| 背景 が な く て は ゲー ム に な り ま せん の で 、 か な り 重 要 な 役割 を は た 
し て いる と いえ くま す 。 特に 迷路 ゲー ム の 場合 、 背 景 と な る 迷路 が ゲ 
[ ー ム の お も し ろ さ その も の を 決め て し まい ます の で 、「 何 で も いい か 
| ら 作 れ ば いい 」 と いう わけ に は いか な いで し ょ う 。 


疹 累 








の At 背 上 
キャ ミュ 29 の 念 京 て - 
て で て. を て いる ム ひで て です 〆 
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BG GHAPHIC て 背景 作り 


ビー ジー 


クラ フィ ッ ク 


つま り Back Graund( 背 景 ) GRAPHIC と いう こと で ある 


GAME BASIC モー ド 画 面 


それ で は 、 何 は と も あれ 背景 を 作っ て み ま し ょ う 。「 プ ログ ラム を 
作ら な いう ちか ら 背 景 を 作っ て も ……」 と 疑問 に 思う か も し れ ま せ 
ん が 、 ど ちら か ら 作 っ て も か まわ な いわ け で すし 、 科 単 な よ う で け 
1 に 0 た oo 

、 診 景 を 作る に は 、BASIC の P R I NT を 使っ て 作る 方 法 
和 ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク に 内 蔵 き され て いる BG GRAPHIC を 使 
っ て 作る 方 法 が あり ます 。 

BASIC の PR INT を うま く 使 っ て 背景 を 作る と 、 画 面 全体 の 感 
じ が うま くつ か め な い ば か りか 、 キ ャ ラク タ の 選択 や 色 の つけ 方 が 
か な り め ん どう で す 。 特 に 意図 する と ころ が な い の で し た ら BG 
GRAPHTIC を 使っ た 方 が 賢明 で す 。 


@BG GRAPHIC 画 面 に する に は ? 


さて 、 それ で は まず BGGRAPHIC 画 面 た 出し ます 。 BASIC を 
使っ て いる 場合 、S YSTEM と 入力 し 、 屋 研 MRN 員 キー を 押し 
て くだ さい 。 それ 以外 の 場合 は 、、 メ ニュ ー 画 面 で GAME BASIC を 
選び ます 。 

する と 画面 は CAME BASIC モー ド 画 面 に 変わ り ま す の で 、 疾 
の キー を 押し て BG GRAPHIC を 選ん で くだ さい 。 

これ で 下 に ある よう な 、 画 面 が 表示 され ます 。 こ れ が BG GRAPHIC 
画面 で す 。 

さら に 、 BG GRAPHIC 画面 か の ら GAME BASIC モー ド 画 面 に 
も どり た いと き に は 、 屋 S 六 キー を 押し て か ら 悦 較 還 キ ー を 押し ます 。 


を 押す 


を 押し て カ 
ら STOP を 押す 


BG GRAPHIC 画面 
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BG GRAPHIC の 使い 万 





さて 、 次 の よう な BG GRAPHIC の 画面 を 表示 させ る こと が で 
きま し に の 





画面 の 左上 に 表示 され て いる 四角 ぃ ワク が BG GRAPHIC の カー 
ソル で す 。 そ し て 、 画面 の 左下 に X : 00、Y : 00 と 書か れん て いる の 
が 、 そ れ ぞ れ カ ー ソ ル の 横 と 縦 の 位置 を 表示 し て いま す 。 

カー ソル を 動か す に は 、BASIC の と き と 同 し 証 較 詞 の 4 っ 
の キー を 使い ます 。 た めし に キー を 押し て みて くだ さい 。 カー ソ 
ル が 右 に 1 つ 動 き 、X : 01 が Y : 00 に 変わ っ た は ず で す 。 

さら に 同 キ モー を 押し て いく と 、 カー ソル は どん どん 右 へ 行き 、 X 
の 数 値 も どん どん 増え て いき ます 。 そ し て 、X : 27 に な る と XX : 00 
に も どり 、 カ ー ソ ル は 再び 左側 に 移り ます 。 

さて 、 今 度 は 還 軸 キー を 押し て み ま し ょ う 。 Y の 値 が だ ん だ ん 増え 
で いき 、Y : 20 で 止ま り ま し た 。 

この こと か ら わ か る よう に 、 カ ー ソ ル の 動く 範囲 は 横 が 0 か ら 27 
の カー ソル 28 個 分 、 綻び が 0 か ら 20 の カー ソル 21 個 分 で ある こと が わ 
か り ま す 。 











休 BG GRAPHIC で カー ソル の 動く 位置 


! 
カカ cs ソル 28 個 分 一 ーーーーーー ア ーー ャ ーー 





! 
1 
ミ ご ーーーーーーーーw 


ドリ 


! 
+ 
ーーーーーー ペ デー 


さて 、 それ で は カー ソル を 最初 の X : 00、Y : 00 の 位置 に も ち ど し て か 
ら 、 お も むろ に 改訂 請 信 キー を 押し て み ま し ょ う 。 カ ー ソ ル の 位置 
に 、 画 面 下 で 「 へ 」 マ ー ク が 点 減 し て いる 上 に ある キャ ラク タ と 同じ も の 
が 表示 され た は ず で す 。 

さら に 厩 線 肩 玉 キー を 押し て いく と 、 カーソル が 動い て 、 さ き ほ ど 
と 同じ し キャラクタ が どん どん 表示 され まし た 。 

この よう に 、BG GRAPHIC は カー ソル の 位置 に 、 下 に 表示 され て 
いる キャ ラク タ を 置く こと が で きる の で す 。 

カー ソル の 動く 範囲 は 横 28、 縦 21 で すか ら 、 全 部 で 588 個 の キャ ラク 
タ を 置け る わけ で すね 。 

さて 、 今 「 へ 」 は 8 つ 表 示さ れ て いる キャ ラク タ の うち いち ば ん 左側 に 
あり ます 。 これ を 右側 に 動か し て いく に は 吾 還 キ ー を 使い 、 ま た 左側 
に 動か し て いく に は 硬 NS 罰 キー を 使い ます 。 

また 、 屋 証 国 記 キー を 押す と 、 下 に 表示 され て いる 8 個 の キャ ラク タ 
は 次 々 に 変わ っ て いき ます 。 だ た めし て くだ さい 。 


これ ら の キー の 関係 が よく つか め な か っ た 人 は 次 の ペー ジ を 見 て くだ 


さい 。 
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画面 に 
表示 され て いる 








キャ フク タダ の 色 を 変え て みよ う 


ここ で ちょ っ と マニ ュ ア ル の 113 ペ ー ジ や 、 キ ャ ラク タマ ッ プ に あ 
る キャ ラク タテ ー ブ ル B を 見 て くだ さい 。 

な ん だ か 、 ず いぶ ん いろ いろ な 色 が つい て いま すね 。 と ころ が 、 
還 @Ml キ ー を 使っ て 画面 の 下 に 表示 させ た 8 つの キャ ラク タ は 、 
どれ も 曰 と 青 系 の 色 し か つい て いま せん 。 

そこ で ちょ っ と 、 屋 古 上 RN 江 キー を 押し て みて くだ さい 。 する と 
キャ ラク タ の 色 が 変わ り 、MODE の 横 が 0 だ っ た の が 1 に な っ た 
は ず で す 。 

さら に 屋 還 MRN 江 キー を 押し て いく と キャ ラク タ の 色 は 次 々 と 変 
わっ て いき ます が 、 数 字 が 3 に な っ た 後 、 語 太 MRN 江 キー を 押す と 
再び も と に も どっ て し まい まし た 。 

キャ ラク タテ ー ブ ル の いろ いろ な 色 の キャ ラク タ は 、 こ の よう に 
し て 色 を 変え た も の が 載っ て いた わけ で すね 。 

特に この キャ ラク タテ ー ブ ル に 載っ て いる も の と 同じ 色 に し て 使 
う 必要 は あり ませ ん の で 、 自 分 の 好み で MODE の 横 の 数 を 0 か ら 
3 まで 使い わけ る と いい で し ょ う 。 

また 、 還 [キー を 押す と 、 カー ソル の ある 場所 の キャ ラク タ を 消す 
こと が で きま ま 。 


色 が 変え られ る 範囲 


MODE の 横 の 数 字 を 記 研 MRN 江 キー を 押し て 変え る と 、 キ ャ ラ 
クタ の 色 は 変わ り ま す が 、 朗 誰 言 玉 キー を 使っ て 画面 に 表示 させ 
る と 、 下 の 実線 内 は 同じ 色 に な り ま す 。 注意 し て くだ さい 。 


ーーーーーーー ーー ーー ーー ーー- ーー ーー ーー ーー FT 





配色 番号 指定 (00) | : | 
可能 エリ ア ー ご ジ 


| に い に ド RESEIII 上 
1 








7 う 








ファ ンク ショ ン 機 能 を 表示 させ よう 


BG GRAPHIC に は この 他 、 いろ いろ な 機能 が あり ます 。 た めし 
に 屋 頭 軒 キ ー を 押し て みて くだ さい 。 画面 の 左上 に 、 次 の よう な 表 
示 が 出 ます 。 





これ は 、 フ ァ ン クシ ョ ン メ ニュ ー と 呼ば れる も の で 、 較 還 の キー 
を 使っ て 「>」 を 動か し て 、 必 計 鹿 診 キー で 選ぶ こと に ょ り 、 そ 
れ ぞ れ の 機能 が 使え ます 。 

F I LE 以外 の 機能 は 、 す べ て 画面 に 関す る も の で 、 ど の 機能 
使っ て いる の か は 、MO DE の 下 に 表示 され ます 。 

そう いえ ば 今 ま で MODE の 下 に は 「SELECT」 と 表示 され 
て いま し た ね 。 こ れ ま で 使っ て いた の は 、SELECT 機 能 だ っ た 
わけ で す 。 

また 、 こ の ファ ンク ショ ン メ ニュ ー が 表示 され て いる と き に 較 主 国 
キー を 押す と 、GAME BASIC モー ド 画 面 に 戻る こと が で きま す 。 


COPY 機 能 


それ で は 、 ま ず COPY 機 能 か ら 使 っ て み ま し ょ う 。 
COPY 機 能 は 画面 上 に ある キャ ラク タ を 、 同 じ 色 の まま 画面 上 
の 他 の 位置 に 複写 する こと が で きる 機能 で す 。 
| も ちろ ん 、 画 面 上 の キャ ラク タ が も と に な っ て いる わけ で すか ら 
「 画面 上 に 何 も 表 示さ れ て いな いと き は 使え ませ ん 。 
現在 、 画 面 上 に キャ ラク タ が 1 つも 表示 され て いな い の で し た ら 、 
SELECT 機 能 を 使っ て 、 2 、3 個 の 異な る キャ ラク タ を 色 を 変 
えて 表示 させ て か ら は じ め て くだ さい 。 
] さて 、 ま ず フ ァ ン クシ ョ ン メ ニュ ー の 中 か ら 、COPY を 選び ま 
“ す 。 す る と 、 画 面 上 の キャ ラク タ は 変わ り ま せん が 、MODE の トト 
に 「COPY」 と 表示 され まし た 。COPY 機 能 が 使え る よう に な 


74 











っ な か わけ ぞ で す 。 

次 に 、 還 語 証 還 キ ー を 押し て 、 複 写し た い キ ャ ラク タ の と ころ 
へ カー ソル を 持っ て いき ます 。 カ ー ソ ル が キャ ラク タ と 重なっ た ら 
國 N キ ー を 押し て くだ さい 。 

そし て 再び に 国 還 証 中 キー を 使っ て カー ソル を 動か す と 、 表 示さ 
れ て いた キャ ラク タ は その まま 残り 、 カ ー ソ ル の ある 位置 に は 、 そ 
れ と 同じ キャ ラク タ が 表示 され て いま す 。 

ここ で 、 硫 評 還 キー を 押す と 、 カ ー ソ ル の 位置 に その キャ ラク タ 
を その まま 置く こと が で きま す 。 そ し て 再び 還 N 旭 キー を 押す ま 
で 、 何 回 も 硫 主 記 キ ー を 押し て 同じ し キャ ラク タ の 複写 が で きま す 。 

複写 し た キャ ラク タ は も と の キャ ラク タ と 同じ 色 に な り ま す が 、 
場所 に よっ て は 周り の キャ ラク タ の 色 が 変わ っ て し まい ます 。73 ペ 
ー ジ の 「MODE で 色 が 変え られ る 範囲 」 を も う 一 度 見 て 下さ い 。 


① 園 較 誕 症 キ -ー で み カー ソル を 複写 し た い キ ャ ラク タ の 位置 まで も っ て くる 








 @ 馬 NR 鐘 キ ー を 押す 


③ 還 國 題 国 キ ー で カー ソル を 複写 し た い 位置 まで も っ て くる 
の ⑳] DEL E 諸 え jlg 
⑥⑦/65 あ 2/2 ノ DTC コノ ヒエ コ シル ルプ コロ Io ニギ ラン ルル 1 レア (< 


⑥ 複 写し た い キ ャ ラク タ を 換え た いと き は ① か ら 、 同 じ も の の 場合 は ③ か ら 行 な う 
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MOVE 機 能 


MO VE 機 能 は 、 画 面 上 に 表示 され て いる キャ ラク タ を 他 の 位置 に 
移動 きせ る こと が で きま す 。 

も ちろ ん 、 画 面 上 に 何 も 表示 され て いな けれ ば 移動 させ よう に も 移 
動き せる も の が な いわ け で すか ら 、 何 も で きま せん 。 SELECT 
機能 を 使っ て 適当 な キャ ラク タ を 表示 させ た 後 、 行 な っ て くだ さい 。 

それ で は 、 ま ず フ ァ ン クシ ョ ン メ ニュ ー で MOVE を 選び ます 。 
MODE の 下 に は 「MOVE」 と 表示 され まし た 。 

ます 、 同 司 還 中 [キー を 使っ て カー ソル を 移動 し た い キ ャ ラク タ 
の 位置 まで 動か し ます 。 カ ー ソ ル が キャ ラク タ と 重なっ た ら 則 副 キ 
を 料 お で く だ さい 。 

そし て 、 園 情 還 因 キ ー で カー ソル を キャ ラク タ の 移動 きせ た い 
位置 まで 持っ て きま す 。 こ の と き 、 す で に も と の 位置 に キャ ラク タ 
は あり ませ ん 。 

居 還 罰 キ ー を 押せ ば 、 カ ー ソ ル の 位置 に キャ ラク タ が 置か れ ま す 。 

使い 方 は 、 ほとん ど COPY 機 能 と 同じ で す が 、 も と の キャ ラク 

タ が 残ら な いこ と 、 孤 中 還 キ ー だ け を 何 回 も 押し て 使え な いこ と が 違 
いま す 。 [ 


回 回 時 キ - <: 柳生 ヵ * せ た * キャッ 2 の 9 の 
信夫 # て カー ソル セ 持て くる 。 











イ 人 門 ,< キ ャ 379 を 本 第 、 く < 3 。 











キ - ミ 理 す を 物 飲 宛 了 タダ 


固 還 園 較 +- て 4 +。 っ ウ 9 * 和 多 させ も い 






OLEAR 機 能 


CLEAR 機能 は 、 今 まで いろ いろ な 方法 で 画面 に 表示 させ た キャ 
ラク タ を 全て 消す も の で す 。 

ファ ンク ショ ン メ ニュ ー で CLEAR を 選ぶ と 、 そ の 時 点 で 今 ま 
で 表示 され て いた キャ ラク タ は 1 つ 残 ら ず 消え て し まい ます 。 表示 
され て いる 画面 が いら な いと き 以 外 は 使わ な いで くだ さい 。 

な お CLEAR 機能 が 使わ れる と 、 画 面 が 消え た 後 、 自 動 的 に S 
ELECT 機 能 を 選び ます 。 


CHAR 機 能 


F I LE 機能 は 、 直 接 画 面 の 表示 と は 関係 あり ませ ん の で 、 先 に C 
HAR 機 能 を みて み ま し ょ う 。 

CHAR 機 能 は 、 画 面 に キー ボー ド か ら 入 力 し た 文字 を 表示 させ る 
だ た め の も の で す 。 

ファ ンク ショ ン メ ニュ ー で CHAR を 選ぶ と 、MODE の 下 に 「C 
HATRK」 と 表示 され 、 カ ー ソ ル が [から BASIC と 同じ 圏 に 変わ り 
ます 。 

これ で 、 画 面 に キー ボー ド か ら 人 入力 し た 文字 が 表示 で きる よう に な 
っ た わけ で す 。 た めし に PR INT2*3 と 入力 し 、 司 太 MRNp キ 
ー を 押し て みて くだ さい 。 


お や 7? カー ソル は 次 の 行 の 先頭 に 移動 し まし た が 、2 * 3 の 計 
算 結 果 は 表示 され ませ ん ね 。 

CHAR 機 能 は 画面 に キー ボー ド か ら 入 力 さ れ た 文字 を 表示 する 
だ け で すか ら 、 そ れ が BASIC の 命令 で あろ う が な か ろう が 全く 関 
係 な い の で す 。 気 にせ ず 好 きなこ と を 入力 し て みて くだ さい 。 

な お 、CHAR 機 能 で は 下 の 5 つ の キー は 使え ませ ん 。 








CHAR 機 能 で 使え な い 5 つ の キー ・: 
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FILE 機 能 


F I LE 機能 は 、BG GRAPHIC で 作っ た 画面 を カセ ッ ト テ ー プ 
に 記録 し た り 、 す で に カセ モッ ト テ ー プ に 記録 され て いる 画面 を 読み 
込む た め の も の で す 。 

BG GRAPHIC で 作っ た 画面 は 、 バ ッ ク ア ッ プ スイ ッ チ を 使っ て 
保存 する こと は で きま せん 。 バ パ バックアップ スイ ッ チ を ON に し て お 
いて も 作っ た 画面 は 消 を えて し まい ます 。 

で すか ら 、BG GRAPHIC で 作っ た 画面 を 保存 する に は 、 カ セッ 
ト テ ー プ に 記録 する し か 方 法 が な い の で す 。 

と りあ え く ず 、 画 面 に 何 も 表 示さ れ て いな く て は 、 記 録 し て も し ょ 
う が な い の で 、 次 の よう な 画面 を 作っ て み ま し た 。 





この 画面 は 使っ て いる キャ ラク タ が 限ら れ て いま す の で 、 最 初 に S 
ELECT 機 能 で 使用 する キャ ラク タ を 色 を 決め て 、1 つ ず つ 表 示 


させ て お きま す 。 そ し て 、COPY 機 能 を 使え ば 簡単 に 作れ て し ま 
いま す 。 

さて 、 そ れ で は 央 罰 キ ー を 押し て 、 フ ァ ン クシ ョ ン メ ニュ ー を 表示 
させ 国 軸 キー で 「>」 を F I LE の と ころ に 移動 させ て か ら 厩 座 請 語 
キー を 押し て くだ さい 。 画面 に は 次 の よう に 表示 され ます 。 








ここ で は 、 テ ー プ に 記録 する の で S を 押し ます 。 画面 に は 次 の よ 
うに ファ イル ネー ム を たずね て きま す 。 





BACK1 と 入力 し 、 デ ー タ レコ ー ダ に カセ ッ ト テ ー プ を セッ ト 
し て 録音 ボタ ン を 押し て か ら 略 庫 過 軸 キー を 押し ます 。 





み カセット テー プ に 記録 し て いる と き は 上 の よう に 表示 され ます が 、 
終了 する と 自動 的 に SELECT 機 能 に 移り ます 。 し か し 、 さ き ほ 
ど 作 っ た 画面 は その まま 残っ て いま す 。 F 1I LE 機能 に は 、 BASIC 
の LOAD ? の よう な 正しく 記録 きれ て いる か どう か を 確か め る よ 
う な 便利 な も の は つい て いま せん 。 不安 に な る よう で し た ら 、 も う 
1 回 くら い テ ー プ に 記録 し て お いて くだ さい 。 カ セッ ト テ ー プ に 記 
銚 し て お いた 画面 を 読み 込む に は 、 F 1 LE 機能 を 選ん で 、「S AV 
E(S), LOAD(L) ? 」 が 表示 され て いる と き 工 を 押し ます 。 記 
録 の と き と 同 じ く 、 フ ァイル ネー ム を 聞い て きま す の で 、 さ き ほ ど 
入れ た BACK 1 を 入力 し 、 還 議 過 キー を 押し ます 。 
正しく 読み 込み が で きれ ば 、 次 の よう に 4 回 表示 され た 後 、SEL 
EC 本 機能 が 選択 され ます 。 






- うま く 読 み 込 め な か っ た ら 、40 ペ ー ジ を 参考 に し て くだ さい 。 
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全 え る アニ メ ・ キ ャ ラク タ を 
六 部 表示 し て みよ う 


80 


この BASIC の 最大 の 特徴 は 、 画 面 に 表示 し た アニ メキ ャ ラク タ 
が 簡単 に 動か せる こと で す 。 こ の アニ メキ ャ ラク タ は 、 ス プラ イト 
と 呼ば れ て いる 、 キ ー ボ ー ド か ら 人 入力 し た 文字 と 違う 画面 に 表示 さ 
れ ま すら 
前 に マリ オ が 動く プロ グラ ム が あり まし た が 、 こ れ は スプ ライ ト を 
利用 し て 動か し た も の だ っ た の で す 。 

それ で は 、 こ の スプ ライ ト を 使っ て 、 ア ニ メ キ ャ ラク タ の 動か し 方 
を 見 て み ま し ょ う 。 い つも の よう に 、 プ ログ ラム を 入力 し 、 実行 し 
て か ら 説 明 を 読ん で くだ さい 。 


アニ メ ・ キ ャ ラク ク 全 表示 プロ グラ ム 


れれ らら 6 

20 6CGSET !(、 0 

30 SPRITE ON 

40 FOR 5 三 0 TO 207 STEP 16 

5 人 2 FOR C ま 0 TO 15 STEP 4 

560 DEF SPRITE C/4, (0, 1, 0, 0, 0)= ニ CHR$(S 十 
C) 土 CHR$(S 十 C 寺 1) 填 CHR$(S 十 C 填 2) 填 CHR$(S 十 C 十 3 ) 
70 SPRITE C/4, C*8 十 50, 100 

80 NEXT 

90 PAUSE 

100 NEXT 

110 SPRITE OFF 

120 END 


ちょ っ と 長い で す が 、 上 の プロ グラ ム を 間違わ な いよ うに 入力 し 
て か ら 、RUN と 入力 し 、 司 語 MRN 江 キー を 押し て プロ グラ ム を 実 
行き させ て み ま し ょ う 。 

次 の ペー ジ の よう に 、 画 面 上 に アニ メキ ャ ラク タ が 4 つ 表 示さ れ た 
上 に カー ソル が 出 ま し た か 。 

も し 、 こ の よう な 画面 に な ら な か っ た ら 、 プ ログ ラム の 入力 間 違 





いで す 。 正 じ で 直し て くだ さい 。 





ちょ っ と マニ ュ ア ル の 裏表 紙 や 、 キ ャ ラク タマ ッ プ に ある キャ ラ 
クタ テー ブル た を 見 て くだ さい 。 

今 、 画 面 に 表示 され て いる アニ メキ ャ ラク タ は 、 い ちば ん 上 の 段 
の 左 か ら 4 つ で すね 。 

それ で は 、 次 に キー を 1 回 押し て みて くだ さい 。 今度 は 、 画 面 に 
次 の 4 つが 表示 され まし た 。 

さら に キー を 押し て いく と 、 最 後 の カ ニ さ ん が 2 つ 、 ト リ さ ん が 
2 つ 表 示さ れる まで 、 4 つ ず つ ア ニ メ キ ャ ラク タ を 表示 し て いき ま 
す 。 そ し て プロ グラ ム は 終わ り 、 画 面 上 に は OK が 表示 され まし た 。 

今 、 画 面 上 に 表示 され た の が 、 こ の BA S I C で 使え る アニ メキ 
ャ フク タ の 、 ほ ば ぼ 全 部 で す 。 画面 に 表示 され た も の の 他 に も 、 レ ー 


ザー や 、 キ ャ ラク タテ ー プ ブ ル の 表 に 載っ て いな いも の が あり ます が 、 


それ に つい て は 、 も う 少 し 後 で ふれ る こと に し まし ょ う 。 

また だ 、 今 画面 に 表示 され た アニ メキ ャ ラク タ は 、 キ ャ ラク タテ ー プ 
ル に 載っ て いる も の と 、 色 が 違う も の が あり ます 。 そ の 理由 は 、 後 
に ある 「 ア ニ メ キ ャ ラク タ の 色 を 変え て みよ う 」 と いう と ころ を 読 
め ば わ か り ま す 。 

どう し て も 知り た い 人 は 先 に 読ん で くだ さい 。 
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アニ メ ・ キ ャ ラク タダ を 動か そう Part ]1 


の 

0 6OGSE 人 、 0 

す 30 SRRITE ON 

0 DEF SERITE 0,、(0。1。 0, 0。 6) 王 CHR も (0) 寺 


CHR$(1) 填 CHR$(2 ) 填 CHR$(3 ) 
CK 上 計り 10 U 5 JE ビア 1 
0 0RRMLIE 0 ん トト UOU 

70 NE 人 | 

60. うに RNNE、 のり F 上 F 

90 END 


さき ほど の プロ グラ ム は 、 必 要 で し た ら カ セッ ト テ ー プ に 記録 し 
て お き 、 と りあ ぇ え ず NEW で メモ リ 上 か ら 消 し て か ら 上 の プロ グラ 
を 系 力 し ます 。 開 較 い な く 入 力 で きま し た ら 5、RUN で プロ グラ 
ム を 実行 きせ て み ま し ょ う 。 

次 の よう に , マリ オ が 画面 の 右 か ら 左 へ 向かっ て も の すご い ス ピ 
ー ド で 動い て いっ た は ず で す 。 








これ は 、DEFE SPRITE と SPR ITE を 使っ て 、 マ リオ 
の キャ ラク タ を 表示 させ 、FOR-- TO-, NEX 征 で その 位置 
を 変え て いる の で す 。 


それ で は 、 こ の DEF SPRITE と SPR I TE の 使い 方 を み 
て み ま も ょ う 。 





クジ クジ クジ ク 多 多 ん ん 


@DEF SPRITE は 
ゲニ メ ・ キ ヤラ フク タ を 定義 する 命令 だ 


まず 、40 行 を 見 て くだ さい 。 こ こ に ある DEE SPRITE と 
いう の が 、 ス プラ イト 面 に 表示 させ る スプ ライ ト に キャ ラク タテ ー 
他人 

スプ ライ ト 面 は 、 キー ボー ド か ら 入 力 し た 文字 が 表示 され る 画面 
と は 全く 別 ( eS 

この スプ ライ ト 面 に は 、 文 字 な ど を 含む キャ ラク タ を 表示 させ る 
だ た め の ス プラ イト と いう も の が あり ます 。 

は じ め 、 こ の スプ ライ ト は 透明 に な っ て いま す 。 で すか ら 、DE 
F SPRITE を 使っ て アニ メキ ャ ラク タ な ど を 定義 むす る わけ で 
す 。 

40 行 を みて も わか る よう に 、DEF SPRITE の 後ろ に は 、 
何やら いろ いろ な も の が た くさ ん くっ つき ます 。 こ れ ら は 次 に ある 
よう な こと を 興味 し て いま す 。 
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の WDEF SPRITE の 使い 方 
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D り セト ら 過 | エビ E (AB CD。 E) 


ーCHR$(F) 二 CHR$(G) 二 CHR$(H) 十 CHR$ も (1 ) 





CN スプ デラ イト 番号 。0 一 7 の 8 つの スプ ライ ト に 対応 


の ee る で の 


の の でる の の 


oe の の の の 


の の の の の 


配色 番号 。 カ ラー チャ ー ト に ある 0 一 3 の 配色 番号 に 対応 

キャ ラク タ の 合成 型 。、 キャラクタ テー プル A に ある レー ザー は ほ 0 、 そ れ 以 
独 は 1。 こ れ が 培っ て いる と 、 う まく 表示 され な いこ と が ある 

表示 優先 度 。 0 だ と スプ ライ ト 面 は キー ボー ド か ら 入 力 し た 文字 より 手前 、 
1 だ と 後 側 に 表示 され る 

X 軸 方 向 反転 表示 。 0 で キャ ラク タテ ー ブ ル と 同じ 形 、 1 で X 軸 方 向 に 対 
し 反転 し た キャ ラク タ に な る 

Y 軸 方 向 反転 表示 。 0 で キャ ラク タテ ー ブ ル と 同形 、 1 で X 軸 方 向 に 対 
し 反転 し た キャ ラク タ に な る 


キャ ラク タテ ー ブ ル A に ある キャ ラク タ を 囲ん だ 正方 形 の 
か ど に ある 数 字 に 下 の よ うに 対応 させ る 





8 E ※ こ の 場合 、 残 り の 3 つの CHR$ は 


不要 で =CHR $(F) と すれ ば いい 





DEEF SPR ITE で アニ メキ ャ ラク タ を 定義 する 方 法 の な か 
で 、X 軸 方 向 反転 表示 と Y 軸 反転 表示 と いう の が あり まし た が 、 こ 
れ は 頭 で 考 えた だ け で は ちょ っ と わか ら な いか も し れ ま せん 。 

マニ ュ ア ル を 読ん で 理解 で きた 人 は と も か く 、 よ くわ か ら な か っ 
た 人 は 次 の プロ グラ ム を 入力 し て くだ さい 。 


| | 証 5 > 2 

用 も US っ ら PR TE ON 
まま 汰 に 9 は 太 上 E 0U、 0 

40 INPUT “D=”。 D 

9 ROD で 0 OR D>【 FIHEN 0 
45 に DO し 肪 NE 0.。 1 

た ま 科 選 り 生 EE デ ー、 ビ 

た 0 ト F だく DR ス トト HEM' も 0 


90 DEF SPRITE 0, (0, 1, 0, D, E)=CHR$( 0 )+ 
CHR$(1) 十 CHR$(2) 圭 CHR$(3 ) 

100 SPRITE 0, 128, 100 

1 千 0 INPUT リツ ツケ クマ スカ (Y OR N) 6G$ 

120 IF C$= テ \*N? THEN SPRITE OFF:END 
3 GOTO 316 


この プロ グラ ム を 実行 きせ る と 、D と E の 値 を た ず ね て きま す 。 
この D と E と いう の は 、84 ペ ー ジ の 「DEF SPRTITE の 使い 
方 」 の 中 に ある も の と 全く 同じ 役目 を は た し て いま す 。 で すか ら 、 
それ ぞ れ に 0 か 1 を 入力 し て みて くだ さい 。 入力 が 終わ る と 画面 中 
央 に その 場合 に つい て 定義 され た キャ ラク タ が 表示 され ます 。 
表示 が 終わ る と 続け る か どう か を 聞い て きま す の で 、Y を 入力 し 
て いろ いろ な 場合 に つい て 調べ て み ま し ょ う 。 

さて 、 調 べた 結果 は どう で し た か 。D= 0 、E=0 以 外 の 場合 は 
ちゃ ん と し た 形 に な っ た は ず で す が 、 そ れ 以 外 の 場合 は 、 形 の くず 
れ だ た わけ の わか ら な い キ ャ ラク タ が 表示 され まし た ね 。 

これ で わか っ た よう に 、 こ の D と E の 値 を 変え た た だ け で は 、 ア ニ 
メキ ャ ラク タ を 横向 き に し た り 、 下 向き に し た りす る こと は で きま 


に 5) 











せん 。 そ れ に は 、 も う ひ と く ふ う 必 要 な の で す 。 次 の 図 を 参考 に し 


て ぐ く 2 は きも 
急 反転 キャ ラク タ を 定義 する に は 
上 下 反 転 左右 反転 上 下 左右 反転 
D=0 D = | D = 
Eー | E=0 に 





( 例 ) マリ オ の 場合 だ と 次 の よう に な る 





但 上 下方 向 反転 





DEE。.SPRITE 』N、(0。 1 0. 1。 1) ニ CHR$( 2 ) 
CHR$( 3 ) 二 CHR$( 0 ) 十 CHR$( 1 ) 








筐 友 右 方 向 反転 


DEF 。SPRITE 0. (0. 1, 0, 1,。 0 ) ミ CHR$( 1 ) 十 
CHRS(0 7+CHR$(3 ) 二 CHRS( 2 ) 





久 上 下 左右 方 向 反転 





DEF SPRITE' 0D (0,)TI U 1 1) ニ CHR*$( 3 ) 十 
CHR$( 2 )+CHR$(1)+CHRS$(0) 














@SPRITE は アニ メ ・ キ ャ ラク タ を 

表示 させ る 命令 だ 

DEFE SPRITE は スプ ライ ト に アニ メキ ャ ラク タ を 定義 
する 命令 で し た が 、 定 義 し た だ け で は 画面 に アニ メキ ャ ラク タ は 
表示 され ませ ん 。 

画面 に アニ メキ ャ ラク タ を 表示 させ る に は 、S PR ITEE と い 
う 命 令 を 使い ます 。 「 

DEF SPRITE を 使っ て 定義 で きる アニ メキ ャ ラク タ は 
8 個 で し た が S P R I TE を 使っ て 1 度 に 画面 上 横 1 列 に 表示 で き 
る の は 、 そ の うち の 4 つま で で す 。 80 ペ ー ジ の 「 使 える アニ メキ 
ャ ラク タ を 全部 表示 し て みよ う 」 で 、 ア ニ メ キ ャ ラク タ が 画面 上 
に 4 つ ず つ し か 表示 きれ な か っ た の は 、 そ の た めで す 。 

その 他 の 場合 は 8 つ 表 示 で きま す 。 

さて 、SPR I TE は 次 の よう に 使い ます 。 





但 SPR ITE の 使い 方 
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スプ ライ ト 面 の 座標 (X, \) 


(0,0) 





(0.239) (Z55 239 





SPR 1TE と アニ メキ ャ ヤラ クタ の 関係 


SPRITE hn.、 XY と し た 場合 アニ クキ ャ ラク クタ の 場所 に よっ て 計 標 の 
値 は 異な る 
夫 SPRITE 0 ロ 。 XY に 対す る ア エ メ ギ キャラ クタ の 座 様 (xy 


(X 了 。 「) 
(XY X 十 5, Y) 


X。 リキ 7 (ポイ イキ ブフ) % サ 15 7) 


K 上 5 X 二 15, Y 十 15) 
(X 二 7, Y 十 |5) 1 


し た が っ て SPRITE n。 XY で の XY の 有効 と な る 井 半 は 
X……・0 ン 2 4 0 
注 : テレ ビ に よっ て 多少 異な る こと が ある } 











アニ メ ・ キ ャ ラク タ を 動か そつ Part ど 


GS 

20 CGSETF 1, 1 

30 SPRITE ON 

40 DEF' MOVE(0)=SPRITE(6, 7,。 1。 120, 0, 0) 
50 POSITION 0,。 240。 109 

60 MOVE 0 

70 END 


アニ メキ ャ ラク タ を 動か す に は 、 も う 1 つの 方 法 が あり ます 。 ま 
すず 上 の プロ グラ ム を 入 訪 し 、 実 行き は せ て みぞ くださ きい 。 

する と 、 さ き ほ どの DEF SPR ITE と SPR I TE を 使っ 
た と き と 同 じ よ うに 、 マ リオ が 右 か ら 左 へ 動い て いき まし た 。 で も 
さっ き と ち ょ っ と 違い ます ね 。 ど こ が 違 うか わか り ま すか 。 
動き が 遅い ! ? まあ それ も あり ます が 、 そ れ だ け で は な い は ず 
kw 衣 

まず 1 つ は 、 プ ログ ラム が 終わ っ て O 人 KK と カー ソル が 表示 され て 
いる の に マリ オ が 動い て いる こと 、 も う 1 つ は マリ オ が 手足 を 動か 
し な が ら 動 いて いる こと で す 。 

それ で も 違い が よく わか ら な い 、 と いう 人 は 、 上 の プ ブログ ラム を 
消さ な いで 次 の プロ グラ ム を 入力 させ て みて くだ さい 。 


45 DEF SPRITE 0, (0, 1。 0, 0, 0) 三 CHRS$(0) 
填 CHR$(1) 填 CHR$(2) 圭 CHR$(3 ) 

70 SPRITE 0, XPOS (0), 125 

60 |F MOVE(O) FHEN 71 

OR CD 0 CAE 

100 END 


この プロ グラ ム は 、 き さき ほど 動い て いた マリ オ の ちょ っ と 下 に 、 
DEF SPRITE と SPR I TE を 使っ て 、 同 じ 速 さ で も う 1 
つの マリ オ を 動か す た め の も の で す 。 入力 が 終わ っ て いた ら 実 行 さ 
せ て み ま し ょ う 。 画面 は 次 の よう に な り ま す 。 
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違い が わか ら な か っ だ 人 も 、 今 度 は よく わか っ た で し ょ う 。 上 の マ 
リオ は 手足 を 動か し な が ら 動い て いき ます が 、 下 の マリ オ は 片足 を 
上 げ て 止ま っ た まま 動い て で いま すね 。 

さて 、 そ れ で は O 氏 と カー ソル が 出 て か ら も う 一 度 プ ログ ラム を 
実行 させ て み ま す が 、 今 度 は マリ オ が 画面 の 中 央 付近 に 近づい た と 
き に 、 層 0 還 キー を 押し て プロ グラ ム を 止め て みて くだ さい 。 

する と 、 画 面 の 左上 に は BREAK IN 70 と 出 て 、OK と み 
ー ソ ル が 表示 され まし た 。 プロ グラ ム が 70 行 で 止ま っ た 、 と いう こ 
だ 2 ね 。 

と ころ が 、 画 面 上 の マリ オ で 止ま っ て いる の は 下 の 方 だ け で 上 の 方 
は まだ 動い て いま す 。 そ し て 、 画 面 の 左 す み ま で 動い て いき 、 や っ 
と だ まり まだ た 。 

以上 が DEF MOVE と MOVE を 使っ て アニ メキ ャ ラク タ を 
動か し た と き の 特 徴 で す 。 そ れ で は 、 こ の DEFE MOVE と MO 
VE を 使い 方 を 見 て み ま し ょ う 。 








DEF MOVEI 人 2950 くい 
動作 を 決め る 命 ロ D 


DEFE MOVE と MOVE を 使っ て アニ メキ ャ ラク タ を 動か す 場 
合 、 基 本 的 に は 、DEF SPRITE と SPR 1I 本 EE を 使っ た 場 
合 と 同 も で スプ ライ ト を 使っ て いま す 。 し た が っ て 、 プ ナニ メ キャ キラ 
クタ は スプ ライ ト 面 に 表示 され ます 。 

き て 、DEEFE 5SPRT TE は アニ メキ ャ ラク タ ぞ その も の も スプ タラ 
イト に 定義 し ます が 、DEF MOVE は アニ メキ ャ ラク タ の 種類 川 
を 選ぶ こと で 数 種類 の アニ メキ ャ ラク タ が スプ ライ ト に 自動 的 に 定 





義 さ れ ま す 。 そ の 点 で この 2 つ は 大 きく 違う と いえ ます 。 

また 、DEF SPR1TE は 、SPR ITE を 使っ て アニ メキ 1 
ャ ラク タ を 画面 に 表示 させ る と き 、 プ ログ ラム 的 に 表示 させ る 座標 人 
を 変え て や ら な いと アニ メキ ャ ラク タ を 動か すこ と は で きま せん で 『 
し た 。 川 

し か し 、DEF MOVE は 動作 の 方 向 さ え 決め て や れ ば 、 MO 
VE を 使っ て 簡単 に アニ メキ ャ ラク タ を 動か すこ と が で きま す 。 し 
か も 、 数 種類 の アニ メキ ャ ラク タ を 勝手 に 使っ て くれ ます の で 、 た 吊 
だ 移動 し て いく だ け で な く 、 ア ニ メ キ ャ ラク タ 自 体 を 動い て いる よ 
うに 見 せ て くれ る の で す 。 動く 速 さ が ちょ っ と 遅い こと を の ぞ け ば 、 
か な り 便 利 な 命令 で すね 。 | 
それ で は 、 次 の DEF MOVE の 使い 方 を 見 て み ま し ょ う 。 h 
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欠 DE ヒ F MOVE の 使い 方 


DEF _ MOVE (ロリ =ーSPRIT 世 (A, 日 C、 DE) 


n… ア ニ メ キ ャ ラク タ の 動作 番号 。 0 て 7 の 8 つの 指定 が で きる 
A アニ メキ ャ ラク タ の 種類 。 0 て 15 の 1 6 種 で 次 の 通り 


(の 、 CO 4 OO CO らら (6 いい ニー の つ 


な の 〇 の PO 一 避 


15・ 


B…… 動 作 の 方 向 指定 。 方 向 | 


・ マ リオ 

・ レ テイ 

。 フチ イタ ンー ノ ライ 
アキ レス 

、 ペン パン 

ソノ タイ バイ リール 
・ 車 

・ ス ヒナ ー 
クー タフ ー 

・ ス ター シッ プ 

・ 爆発 

・ ニ プー ニー ク 
テリ トー 

ツェ エル クリ ーー バー 
・ ワ ソイ トス イッ ハー 


ニ ソ ント ヒッ カー 


0 と 8 の 9 方 向 で 炊 の 通り いい 方 向 2 


方 向 7 方 向 0 方 向 3 
6 し Na 
方 向 5 
動か ずっ 束 さ き 。 | て 2Z 5 5 で 、 数 が 大 きく な る と 遅く な る 
全体 移動 量 。 1 >2 5 5 て 実際 に 画面 を 動く ドッ ト 数 は この 2 倍 に な る 
表示 優先 度 。 0 て | で 0 の と き キ ー ボ ー ド か ら 入 力 し た 文字 が 表示 され る 
0 で 画面 より 前 。 [| で 後に な る 








配 包帯 今 。 0 へ 3。 次 の 「 キ ャ ラク タ に 色 を つけ よう 」 を 見 て くだ さい 








この DEE MOVE を 使っ て キャ ラク タ や 、 そ の 動き を 決め た も 
の を 、 実 際 に 画面 上 で 動か す に は MOVE 文 を 使い ます 。MOVE 
の 使い 方 は 次 の 通り で す 。 


代 MOVE の 使い 方 








この MOVE は 、8 種類 定義 し た 全部 の アニ メキ ャ ラク タ を 画面 上 
に 表示 させ る こと が で きま す 。 

た だ し 、 画 面 の 横 方 向 に 対し て は 最高 4 つま で し か 表示 で きず 、 
それ 以上 表示 させ よう と し て も 消え て し まい ます 。 注意 し て くだ さ 
い 。DEF MOVE と DEF SPRITE を 使用 すれ ば 、 合 計 
16 個 の アニ メキ ャ ラク タ が 表示 で きま す 。 

まだ た 、MO VE で は 、S P R I TE の よう に 画面 上 の どこ に 表示 さき 
せる か と いう こと は 決め られ ませ ん 。 画 面 上 の どこ か ら 動 か すか を 
きめ る の に は 、POS ITION を 使い ます 。 

POS IT ION で 決め られ る 位置 は も ちろ ん スプ ライ ト 面 上 で 
す の で 、 次 の よう に な り ま す 。 














> PR 
CRERICITSEED め SE 





@ び POSITION の 使い 方 


POS1IIIOM リ ん ん 


…DEF SPRITE で あら か じ め 定 義 し た ア ニン キャ ラク タ の 動作 番号 0 て 7 
X… 2 ト 面 の 横 方 向 の 座標 。 0 て 255 
Y … ス プラ イト 面 の 縦 方 向 の 座標 。 0 て 255 
実際 の スプ ライ ト 面 と 座標 (X, Y) は 次 の よう に 対応 し て いる 


(0,0 





255,0) 





(0,239 





255 239) 


ーー 


(X、Y) (は SPRITEFE の と き と 同 じ く 、 アニメ キ ャ ラク タ の 上 の 座 策 に な る の 
で 、 実 際 、 画 面 上 に 表示 させ る こと が で きる 範囲 は 次 の 通り 
X…0 て 240 


_Y…0 一 22 4 (テレ ビ に よっ て 多少 異な る こと が ある ) 


MOVE を 使っ て アニ メキ ャ ラク タ を 動か し た 場合 、 こ の よう 

に POSITION で 動き 出す 最初 の 位置 が 決め られ て も 、 い っ 

た ん 動き 出し て し まえ ば も ちろ ん 位置 は 変わ っ て し まい ます 。 そ 
こ で 、 動作 中 の アニ メキ ャ ラク タ の 位置 を 調べ る た め に 、 又 PO 
S(n) と YPOS(n) と いう も の が あり ます 。 こ れ は 、n に DE 
F MOVE で 定義 し た アニ メキ ャ ラク タ の 動作 番号 を 入れ る 
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一 ーー co 5 ここ 5 お 5 トト 5 一 


0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
1 





と 、 そ の アニ メキ ャ ラク タ が 現在 画面 上 の どの 位置 に ある か を 示 
じ で て くれ まず それ で は 、 炊 の デ ロ グ ラム を 入力 (て みて で く の の 5 きい 。 


に に S 

し に GS モモ 上 !【。 06 

eiPt ま EE の NN 

DEF MOVE(0)=SPRITE (0, 7, 3, 1 2 0,。 0, 0) 
上 89 上 ET ION D、 240. 1 上 0 


MOVE 0 
OGAK ド NE 0 DU PRINT "XX=“ XPBOS (60) と さん 
OOANE 0 1 PRUNT YY=ー !YPOS (0) : ? * 


IF MOVE(0)= テ ニー1THEN 7 0 
0 SPPRMLUE DFF 
0 END 


この プロ グラ ム を 実行 させ る と 、 画 面 の 左上 に 現在 動い て いる 
アニ メキ ャ ラク タ の 表示 位置 を 志 し て くれ ます 。 

さて 、90 行 で MOVE(0) と いう の を TTF ドーTHEN 一 の 判 新 
部 分 に 使っ て いま す 。 こ れ は カッ コ の 中 に 入れ た 動作 番号 の アニ 
メキ ャ ラク タ が 、DEE MOVE で 定義 し た 移動 量 分 だ け 動 い 
た か を 調べ る た め の も の で す 。 動 作 が 完了 し て いな けれ ば 偽 の 値 
の 0 , 完了 し て いれ ば 真 の 値 の - 1 に な り ま す 。 で すか ら 90 行 の 
MOVE(0 ) ニ ミー1 を MOVE(0) と し て も よい わけ で すね 。 
動か し て いる アニ メキ ャ ラク タ は 、 動 作 が 完了 する まで 止ま り 
ませ ん か ら 、 ア ニ メ キ ャ ラク タ が 止ま る まで 、 こ の IF-THE 
N 一 に よっ て 、70、80 行 の 実行 が 続く わけ な ん で すね 。 

また だ 、 動 いて いる アニ メキ ャ ラク タ を 止め る CUT, 止め て 消 
し て し まう ERA と いう の も あり ます 。 使 い 方 は MOVE と 同じ 
っ 








キャ ラク タ の 色 を 変え て みよ つう 


ドド 0 5 

20 SPRITE ON 

90) だ 展 /1 孝 0 TO 3 

ん を 0 DE MOVE (| =5SPRITE(0 701. 124 |) 

50 POSITION 1 240,.1*22TD0 

650 NEXT 

70 FOR C=0 TO 2 

80 COSET 【 C 

90、 MOVE H, |, 2. 3 

た だ 00 EOOATE 0 0 

1 PRNNETOGGSET | ん) も 

120 IF MOVE (0) THEN 1219 

130 NEXT 

140 CLS : SPRITE OFF 

150 END 
今 ま で CGSET と か 配色 番号 と いっ た も の を 無 条件 で 使っ て 
さま し た 。 実は 、 こ れ が 画面 に 表示 する キャ ラク タ の 人 色 を 決め る 
も の だ っ た の で す 。 
それ で は 、 上 の プ ブログ ラム を 入力 し 、 実 行き を せ て みて で くだ ゼ だ さい 。 
する と 、 画 面 の 左上 に 「CGSET 1,.0」 と 表示 され 、 4 つの マ 
リオ が 画面 の 右側 か ら 左 側 へ 向かっ て 歩き 出し まし た 。 4 つと も 
違う 色 が つい て いま すね 。 さ ら に 画面 左上 に は 「CGSET 1.1」 
「CGSET 1,2」 と 表示 され て いき 、 い ろ い ろ な 色 の マリ オ が 
歩い て いき ます 。 動い て いる の で 、 ど う も 色 の 違い が よく わか 
ws : と 思っ た 人 は 、 攻 の プロ グラ ム を 入力 し て み ま し ょ う 。 

40 DEF MOVE (0)=SPRITE (0, 7。 1。 1。 0。 1) 

BOSSM ま ド ION 1. 72 填 1*32. ED 

だ も 0) 上 全 八丁 E /。 0:PRINT "6 1 2 3 ? 

120 PAUSE 


この ブロ グラ ム を 入力 し た あと 、 実行 させ る と 、 画面 は 次 の よ 
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うに な りり ます 。 

さき は ほど の と き と 同 じ よ うに 、 画 面 の 左上 に は 「CGSET 1.0」 
の 表示 が 出 ま し た が 、 4 つの マリ オ は 画面 の 中 央 で 止ま っ て い 
て 、 そ の 上 に 0ー-3 の 数 字 が 表示 され まし た 。 





そこ で キー ボー ド の キー を どれ で も いい で すか ら 1 回 押し て 
みて くだ さい 。 画面 上 の 「CGSET」 の 後ろ の 数 値 が 変わ り 、 
4 つの マリ オ の 人 色 も 変わ り ま し た 。 

さら に キー を 押し て いけ ば 、 画 面 左上 に ある CGSET の 後ろ 
の 数 値 が 変わ り 、「CGSETT 1.2.」 と な る まで 4 つの マリ オ の 
色 は 変わ り 続 け ま す 。 さ き ほ ど 、 色 の 変わ り ぐ あい が よく わか ら 
な か っ た だ 人 る も 今度 は よく わか っ た で し ょ う 。 

今 、 画面 の 表示 され て いた CGSET の 後 の 数 値 が パレ ッ ト コ 
ー ド と 呼ば れる も の で 、 マ リオ の 上 に 表示 され て い ぃ る 数 値 が 彩色 
番号 と 呼ば れん て いる も の で す 。 

2 パレット コー ド は 0 か ら 2 まで 、 彩 色 番 号 は 0 か ら 3 まで あり 
ます か ら 、 使 える 色 の パタ ー ン は 人 金 部 で 12 あ る こと に な り ま す 。 

し か し 、 パ レッ ト は 1 つ し か 選べ ませ ん の で 、 一 度 に 使え る 色 
パタ ー ン は 4 つと いう こと ちと 侍 公 サザ まず 。 ぐ わし て は 次 の 説明 を 見 
て た まそ る ke 
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@CGSET の 使い 方 


じじ ら S ら ET A、B 


A… キ ー ボ ー ド か ら 入 力 さ れる 文字 の ある 面 (バッ ク グ ラウ ンド 面 ) 用 の パレ ッ 
ト コー ド 。 : 三 2 

B… ス プラ イト (アニ メキ ャ ラク タ ) 用 の パレ ッ ト コ ー ド 。 0 へ て 3 
パレ ッ ト コ ー ド と 彩色 番号 は 次 の よう な 関係 に な か っ て いる 


At や ルク ジル レル アア / 





和 色 番号 に 
対応 





は 1 つの 色 を さす の で 、 | つの 彩色 番号 を 選べ ば 、 3 色 使 える こと に な る 。 し 
た が っ て 、 同 時 に 使え る 色 は 1 2 パターン と いう こと 。 通常 は パレ ッ ト コード | 
が 選ば れ て いる 






称 所 番号 に 
対 / 心 


通常 は パレ ッ ト コード | が 選ば れ て いる 。 
* 実 際 に どん な 色 が 決定 され て いる か は 、 マ ニュ アル の 1 1 3 ペー ジ の キャ ラク 
クマ ツン に ある カラ コテ ャ ー 下 区 で ぐだ さい 
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ここ で 、 メ パッ ダグ ラウンド と いう りこ と は が 測 そ て まま も た これ (は 先 
ー ボ ー ド か ら 入 力 し た 文字 が 表示 され る 画面 で す 。 バ ッ ク グ ラウ ン 
ド 用 の パレ ッ ト コ ー ド を 変え て も 、BG GRAPHIC で 使う 色 
に 変化 は 起こ り ま せん 。 必 要 が な けれ ば マレット コ ー ド は 1 に し て 
くだ さい 。 

また 、 各 パ レッ ト に ある 人 色 は 、 最初 マニ ュ ア ル の 113 ペ ー ジ や 、 キ 
ャ ラク タマ ッ プ の カラ ー チ ャ ー ト に ある よう に 設定 され て いま す 。 
カ み カラー チャート に ある アニ メキ ャ ラク タ と 同色 の アニ メキ ャ ラク 
タ に する に は 、CGS ET で パレ ッ ト コ ー ド を 選ん だ 後 、DEF S 
PR TI TE や DEF MOVE で アニ メキ ャ ラク タ の ある 場所 の 配 
色 番号 を 設定 し ます 。 


この 方 法 で 、 キ ャ ラク タテ ー ブ ル A に ある すべ て の アニ メキ ャ ラク 


クタ と 同じ 色 の アニ メキ ャ ラク タ が 設定 で きま す 。 

し か し 、 違 う パ レッ トコ ー ド に ある 配色 番号 を 使う 2 つの アニ メキ 
ャ ラク タ を 、 画 面 上 で 同時 に 表示 させ よう と する 場合 は 、 今 の まま 
で は 不可 能 で す 。 

次 の PALET 十 を 使え ば 可能 に な り ま す が 、 使 い 方 を よく 理解 し て 
か ら 行 な わな いと 、 色 が メチ ャ メチ ャ に な っ て し まい ます 。 特に バ 
ッ ク グ ラウ ンド 用 の 色 を PALET で 変え る と 、 文 字 が 見 えな く な 
っ て とし まう こと が 邊 り ま す 。 注 導 に で くだ さい 
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・Ye す の 「 OUD 。 外 
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合え る 色 を 全部 表示 し て みよ う 


ファ ミリ ー ベ ペー シック は 52 色 の 色 が 使え ます が 、 ア ニ メ キ ャ ラク 
タ を 表示 させ た り し て いる だ け で は 本 当 に 52 色 も 出 て いる の か よく 
わか り ま せん 。 

て と こ で と プ デ ァ ミリ ー ペ ーー シッ ク で 使え る 52 色 を 金 部 見 て みた い 、 
と 皿 っ だ た 人 は 次 の プロ グラ ム を 入力 し て み ま し ょ う 。 こ の プロ グラ 
ム は 、 カ ラー バー を 出す た め の も の で す 。 


10 CLS 
20 CGSET 0 

30.FOR' X=0 TO 18 STEP 5 

FOR C テ 0U TO 4 ら STEP 2 

5 本 WTO 2.2 

60 COLOR X 十 C 十 2。Y。X ン 6 

70 LOCATE X 十 C 二 2, Y 

80 PRINT CHR$S(C プ 2 十 2 5 3):CHR$(C ン 2 十 2 5 3) 
90 NEXT 

100 NEXT 

0 oNEX 下 

120. FOR | テニ 0 TO 60 STEE {2 

ES TOGCATEB 7 6 

140 PRINT CODE?: 11: パーク: 1 土 1 1 

5 だ DR mU 0 PO 3 

150 PALETB J, 1 5, 1 十 J※ ネ 3。 1 十 J*3 十 1。 1 十 J*3 十 2 
た NEXT 

180 PAUSE 

190 NEXT 

人 斉 0SHOAS2YCGS 才 人 EYF 

210 END 


ちょ っ と 長め の プロ グラ ム で す が 、 入 力 が 終わ っ た ら 実 行き させ て み 
ま も ょ う 。 

ブロ グラ ム を 実行 させ る と 、 最 初 に カラ ー バ ー が 12 本 画面 に 描か 
れ ま す 。 こ の と き 12 本 の カラ ー バ ー に つい て いる 色 は 、 カ ラチ ャ ー 
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ト に ある パレ ッ ト コ ー ド 0 の 色 と 同 じ も の で す 。 
カラ ー バ ー が 全部 描か れる と 、 ノ パッ と 色 が 変わ り 、 次 の よう に 画 
面 の 上 の 方 に 「CODE 0-11」 と 表示 され ます 。 





この と き 、 キ ー ボ ー ド の キー を どれ か 1 つ 押 す と カラ ー バ ー の 色 が 
変わ り 、 画面 の 上 に 表示 され て いた CODE も 12 一 23 に な る は ず で 
きら 
さら に キー を 押し て いけ ば 、 色 は つぎ つぎ に 変わ り 、CODE60 一 
71 に な る まで カラ ー バ ー の 色 が 変わ り 続 け ま す 。 今 表示 され た の が 
ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク で 使え る 全部 の 色 で す 。 

この プロ グラ ム は パレ ッ ト コ ー ド 0 の 彩色 番号 に 3 色 ず つ 色 を 付け 
て いき 、 キ ャ ラク タテ ー ブ ル B に ある 最後 の 3 つの キャ ラク タ を 使 
っ て カラ ー バ パー を 表示 させ て いま す 。 

色 を 変え る に は COLOR と PALET を 使っ て 行ない ます が 、 
か な り 大 変 で す 。 マ ニュ アル の COLOR と PALET の 説明 を 読 
ん で も わか ら な か っ た ら 使 わな い 方 が いい で し ょ う 。 

な お 、 較 請 園 + 較 か CC SET を 使え 々 ば 色 は も と に も どり ます 。 
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コン トロ ー ラ ー を 使っ て みよ う 


0 CE ら ) CSETD 1 、 1:SPRITE' .QN 
20 DEF SPRITE 0, (0。 1。 0, 0, 0)= ニ CHR$(1 7 2 ) 
填 CHR$(1 7 3 ) 十 CHR$(1 7 4 ) 圭 CHR$(1 7 5) 

DEF MOVE (0)=SPRITE (1 2, 1,。 1, 10 0, 0。 3) 
DEF MOVE (1) ニ SPRITE (10. 0。 4。 3。 0. 3) 
DEF MOVE (2)=SPRITE (8, 7。 1。 1 2 8。 0。 1) 
還 敵 の 2 間 0: LTYー30: 有 POSIFTION 2、 TX 邊 Y 
3 人 当 1 ト 2 と 5VY 三 201 


RE よ に EN 腸 お 大 つの せ 
IF STICK(0D) ニ 2 THEN SX=SX 一 1 
ME 9 人 く 0 ITIHEN 5 メデ 0 
IF STICK(0) 三 1 THEN SX=SX 十 1 
MR ウス ラス 70 [HEN 5 メニ =72 7 0 
EE MOVE (0) THEN 151 
IF STRIG(0) ニ 8 THEN POSITION 10, 
ら 六 十 4。SY:MOVE 0 
5 ドド MOVE 7 
160 IF YPOS(0) テ 26 THEN IF XPOS (0)>XPOS 
(2) AND XPOS(0) く XPOS (2) 十 16 THEN 180 


ーー 一 CC 5  ~ こ JJ 5 お 5 
な co  h ト 5 一 らら どら らら らら らら 


こつ つら らら 


/ た 0 ほり OTO 81 

180 ERA 0, 2 “ 

190 POSITION 1, XPOS (2), YPOS (2):MOVE 1 

200 LOCATE 3。 10 :INPUT*TRY AGAIN(Y OR 
N)?: TR$ 


MR NE、 FR あく > NTHNENN RUN 
ん Mi し に 9 らら じ RIITE 0FF /、 CSEI 1 
3 0 EID 


それ で は いつ も の よう に 、 上 の プロ グラ ム を 入力 し て くだ さい 。 
か な り 長 い プ ログ ラム で す の で 、 間 違え な いよ うに 気 を つけ まし ょ う 。 
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さて 、 プ ログ ラム を 実行 させ る と 、 画 面 の 下 中 央 に スタ ー シ ッ プ 
が 表示 され 、 画 面 上 方 に スタ ー キ ラー が 右 か ら 左 へ 動い て いき ます 。 

そこ で た めし に コン トロ ー ラ ー1 の 還 を 右側 か 左側 に 押し て みて く 
だ さい 。 す る と 、 下 の 方 に 表示 され て いた スタ ー シ ッ プ も 押し た 方 
向 に 動く は ず で す 。 

そこ で 、 お も むろ に A の ボタ ン を 押し て みて くだ さい 。 ス ター シ 
ッ プ か ら レ ー ザ ー が 発射 され た は ず で す 。 

この 発射 され た レー ザー が 上 を 動い て いる スタ ー キ ラー に 運 よ く 
命中 すれ ば 、 ス ター キラ ー は 爆発 し ます 。 何 回 も ね やっ て た めし て み 
まし しょ 壮 

スタ ー キ ラー が 爆発 する と 、 も う 一 度 や る か を 聞い て きま す の で 
も う 1 回 や り た いと き は Y、 や め た い 場 合 は N を 押し て 隔 存 MRN 則 
キー を 押し ます 。 
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コン トロ ー ラ ー の 状態 を 知る に は 





この プロ グラ ム を 実行 させ て みて わか っ た と 思い ます が 、 今 まで 
の も の と 違い 、 コ ント ロー ラー を 使っ て キャ ラク タ を 動か すこ と が 
で きま まま 。 
これ は コン トロ ー ラ ー の 状態 を 調べ 、 そ れ に よっ て 、 キ ャ ラク タ 
を 表示 させ て いる た めで す 。 コ ント ロー ラー の 状態 を 調べ る に は 
ST I CK と STR 1IG を 使い ます 。 こ れ は 任意 の 変数 に コン トロ 
『 ー ラ ー の 状態 を 数 値 の 違い に よっ て 教え て くれ る も の で す 。 
具体 的 な 使い 方 は 次 の 説明 を 見 て くだ さい 。 


| の WSTICK STRIG の 使い 方 


ら 十 | OO 。(A)、STRIG (A) 


A… コ ント ロー ラー IT の と き 0. コン トロ ー ラ ーII の と き | を 入れ る 
ご の S す 1ICK STRIG の と き は 、 コ シン トロ ー ラ ー の 状態 に よっ て 次 の よう 
に な る 


STRIG (0) は ボタ ン を 押さ れ た と き > @w 較 較 の 値 に な る 
2 (2 


STICK (A) は ボタ ン が 押さ れ た と き 





の 値 に な る 


STRIG (0) は ボタ ン を 押さ れ た と き 
) 4 8 
較 較 の 値 に な る 
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この プログ ラム の 場合 、 90, 110 行 で ST I CK,140 行 で STR 1 
G を 使っ て いま す 。90 行 で は コン トロ ー ラ ー の 重 が 左側 に 押さ れ て 
い だ た と き に 変数 S 双 か ら 1 を 引き 、110 行 で は 右側 に 押さ れ て いた と 
き に SXX に 1 を 加え ます 。SX は 80 行 で キャ ラク タ を 表示 する SP 
KR IT TE の 横 方 向 の 位置 を 設定 する の に 使っ て いま すか ら 、 そ の ま 
ま 表 示 位 置 が 変わ る わけ な の で す 。 





さて 、 340 行 で は コン トロ ー ラ ー の ポタ ン A が 押さ れ だ た と き に 、 ス 
ター シッ プ の 位置 か ら ビ ー ム を 動か す よ うに し て いま す 。 POSI 
TI ON で 、 横 方 向 の 変数 S X に 4 を 加え て いる の は 、 ス ター シッ 
プ が ビー ム の 2 倍 の 幅 を 持っ て いる た めで す 。 ス ター シッ プ の 中 天 
か ら ビ ー ム が 出 て いる よう に 見 せる た め に 4 を 加え て いる わけ な ん 
5 で 
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ス ノ 
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リラ イト の 衝突 を 知る に は 


この プロ グラ ム で は スタ ー シ ッ プ か ら 発 射 さ れ た ビー ム が スタ ー 
キラ ー に 命中 する と スタ ー キ ラー が 爆発 し ます が 、 い っ た い ど の よ 
う な 方 法 で 行なっ て いる の で し ょ うか 。 

MSX な ど で は スプ ライ ト が 衝突 し た と き に その こと を 知ら せる 
関数 が あり ます が 、 フ ァ ミ リー ベー シッ ク に は その よう な も の は あ 
り ま せん 。 し た が っ て 機械 的 に この 状態 を 知る こと が で きま せん の 
で プロ グラ ム 的 に その 状態 を 知ら せな く て は な り ま せん 。 

この プロ グラ ム で は 160 行 で スタ ー キ ラー と ビー ム が 重なっ た か ど 
うか を 調べ で いま す 。 2 つの 1 F が 使わ れん てい ます が 内 容 的 に は そ 
ん な に 難し いこ と を や っ て いる わけ で は あり ませ ん 。 ま ず 最 初 に あ 
る YPOS (0 ) が 28 で ある か と いう の は 、 ビ ー ム が スタ ー キ ラー 
と 縦 方 向 が 同じ で ある か を 調べ て いま す 。 次 の IF で は 横 方 向 が 同 
じ で ある か 、 つ まり 、XPOS (2 ) で 求め た 値 と それ に 16 を 加え た 
値 の 間 に あ る か を 調べ て いま す 。 ア ニ メ キ ャ ラク タ を 表示 し まし た 
が 、XPOS、YPOS で は 求め られ る 値 は アニ メキ ャ ラク タ の 左 
上 の た めで す 。 ス ター キラ ー と ビー ム が 衝突 し て いる か を プロ グラ 
ム 的 に 知る た め に は 1 F で AND を 使っ て この よう に 範囲 を 決め な 
く て は うま く 調 べ る こと は で きま せん 。 

当然 で は あり ます が この 範囲 を 広く すれ ば 衝突 し た と き の 判 断 は 甘 
く な り ま す 。MOVE を 使っ て キャ ラク タ を 動か す 場 合 、 速 度 が 速 
けれ ば 速い ほど XPOS、YPOS で 求め られ る 値 は 飛び 飛び に な 
り ま す の で うま く 判 断 で き な い と き は 範囲 を 大 きめ に と っ て みて く 
だ さい 。 


草 


この プロ グラ ム は 爆発 の た め の 判 断 や スタ ー キ ラー を 動か す も の な 
の で 荒ん てく だ さい 








さき ほど の コントロー ラー を 使っ た ブロ グラ ム を 決 の よう に 契 宮 
て み ま し ょ う )。 変更 が 終わ り ま し た ら 、 プ ログ ラム を 実行 し て くだ 
さい 。 何 も 変わ り ま せん か ? それ で は A ボ タン を 押し て 、 レ ー ザ 
ー を 発射 させ て み ま し ょ う 。 


8 ピッ と 導 が し まじ し た ね 。 今 麻 は な ん と 
か し て 、 ス ター キラ テラー を や うろ つ ば て まし ょ う 。 
スタ ー キ ラー が 爆発 し た と き に 、 プ ー と 音 が する 
村 ま で 「 

ゲー ム の プロ グラ ム は 、 その は ほとんど に この よ 
う な 効果 埋 が つけ られ て いま す 。 効果 音 の 役割 は 
育 景 の 役割 と 非常 に よく 似 て いて 、 雰 囲 気 を 盛り 
上 げた り 、 ゲ ー ム の 進行 の た め の 判 断 要素 と し て 
使っ た り し ます 。 

は と ん どの ゲー ム は 雰囲気 を 盛り 上 げ る た め に 効果 音 を 付け て い 
ます の で 、 な く て も ゲー ム は で きま すず 、 た だ ど だ 、 ペ や っ ぽこ れ ち (みみ 
いよ り は あっ た 方 が いい 」 と いっ た 考え で 、 余 裕 が あれ ば 付け て み 
二 し た 

さて 、 音 を 出す に は PLAY を 使い ます 。 フ ァ ミ リー ベー シッ ク 
で は 3 つの 音 を 同時 に 出す こと が で きま す の で 、 く ふう すれ ば 音楽 
を 効果 音 的 に 付け る こと も 可能 で す 。 

し か し 、PLAY を 使っ て 音 を 出す と 、 そ の 音 が 鳴り 止む まで 次 
の 処理 を 行ない ませ ん 。 し た が っ て 、 一 度 に 出す 音 が 長け れ ば 長い 
は ど プ ブロ グラ ム の 実行 速度 は 遅く な り ま す 。 

で すか ら 、 プ ログ ラム の 実行 速度 を あま り 変え な いで 効果 音 を 付 
けた い の で し た ら 、 上 の よう な 単純 な 音 を 出す だ け に し た 方 が いい 
By 














倫 PLAY の 使い 方 


PLAY ヾ 〔 デ ー タ ]〕 : 〔 デ ー タ 〕 : 〔 デ ー タ ]〕? 


デー ター- 音 を 出す た め の デ ー タ 。 次 の よう な 順番 で 指定 する が 省略 も 可能 


① テ ン ポ …T 1 -T 8 。 数 が 大 きい ほど 遅い 

② デ ュー ティ 効果 …Y 1 -Y3 。 音 色 を 指定 する も の 

③ エ ン ベ ロ ー プ …M 0 -M 1 。 M 0 で OFEF。 M 1 で ON 
④ エ ン ベ ロ ー プ の 長 さ …V 0 -V15。 数 が 大 きい ほど 長い 
⑤ オ クタ ー プ ブ …O 0 一 O 5。 数 が 多い ほど 高い 

⑥ 音 程 … 下 の よう に 対応 。 半 音 上 げ る 場合 は 前 に # を つけ る 


⑦ 長 さ … 0 ~- 9 。 数 が 大 きい ほど 長い 

⑧ 休 符 …R 0 一 R 9。 数 が 大 きい ほど 長い 

これ ら の デー タ を 「: 」 で 区 切っ て 使う と 和音 に な る 。 
*(②ー④ の 詳し い 使 い 方 は マニ ュ ア ル の 80 ペ ー ジ を 見 て くだ さい 





さて 、 こ の PLAY を 使っ て 作っ た 音 を 効果 音 と し て 使う わけ で 
す 。 し か し 、 プ ログ ラム 上 で 毎回 通る 場所 に 長い 効果 音 を 入れ る と 、 
今 ま で ゲー ム だ っ た も の が 、 速 度 が 遅く な っ て し まっ た だ だめ に ゲー 
1 ム に な ら な く な っ て し まう こと が あり ます 。 
効果 音 は 、 短め の や つ を I FーT エ THEN で 条件 判断 に よっ て 処 
理 さ れる と ころ に 入れ た 方 が いい で し ょ う 。 
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育 景 こ の 合成 と バッ ク の 色づけ 


今度 も さき ほど の プロ グラ ム を 消さ ず に 入力 し て くだ さい 。 





入力 が 終わ っ た ら ま だ 実行 さき せな いで 、SYSTEM で GAME 
BASIC モー ド 画 面 に し ます 。 そ こ で BG GRAPHIC を 選び F IL 
E し た 機能 を 使っ て 、 さ き ほ ど テ ー プ に 記録 し た BACK 1 と いう 
BGGRAPHIC 面 を 読み 込ん で くだ さい 。 そ の まま BGGRAPHIC 
面 が 残っ て いる 場合 は テー プ か ら 読 み 込む 必要 は あり ませ ん 。 

さて 背景 の 読み 込み が 終わ っ た ら 再 び BASIC に 戻り 、 プ ログ ラ 
ム へ を 実行 きせ て み ま し ょ う 。 す る と BG GRAPHIC 面 が さっ き の 
プ ブログ ラム の 画面 と 合成 され 、 バ ッ ク の 色 も 黒 か ら 水 色 に な っ た は 
ず で す 。 な ん か ちょ っ と 見 栄え が よく な り ま し た ね 。 

実は 上 の プロ グラ ム で V IEW と いう の が 背景 を 合成 きせ る た め 
の も の で 、PALET が バッ ク の 色 を 変え る た め の も の な ん で す 。 
V IEW は BG GRAPHIC 面 で 作っ た 背景 が 合成 され る 、 と いう 
より は 、BASIC 面 に BG 
GRAPHIC 面 を 写す も 
の で す 。 も ちろ ん BG 
GRAPHIC 面 の 色 は 
BG GRAPHIC で 作っ 
た も の と 同じ に な り ま す 。 

ご て P 汎 上 EE 下 は さき 
ほど も 出 て きま し た が 、 
上 の 例 で いえ ば 33 の 部 分 
が 背景 色 に な り ま す 。 ま 
だ PALET 征 の 使い 方 が 
よく わか ら な い 人 は バッ 
ク の 色 を 変え る と き に 上 
と 同じ も の を 33 の 部 分 だ 
け 変 えて 使っ て くだ さい 。 
これ ら の 画面 は 右 の よう 
な 関係 に な っ て いま す 。 


BASICo 面 
































米 路 ゲ ー ム を 作っ て みよ つう 


まこ の プロ グラ ム ん は V20 IM 際 で 合え まま す 


CU CULS COGGETN (1( 1 BSPRKITE ON VIEWITFI= テ 7.0. 
SC=0 :LE= テ 0 

200E お UNSPRU ま EE) ま 。 し 0 1 0) も 0) テ 0HRStT75)F 
CHR$(1 2 4) 填 CHR$(1 2 7 ) 十 CHR$(1 2 6) 

3 DE お 5BRITE 1(. (0. 1 1 0 0 デ CHRS(1 24) キ 
CHR$(1 2 5) 十 CHR$(1 2 6) 十 CHR$(1 2 7 ) 

DEE MSERETE 2 (0,. 1. 0 0 1CHR ま 142) 填 


CHR$ も (1 4 3 ) 填 CHR$(1 4 0) 填 CHR$(1 4 1) 
50 DEF SPRITE 3, (0, 1, 0。 0, 0) 三 CHR$(1 4 0 ) 圭 
CHR$ も (1 4 1) 十 CHR$(1 4 2 ) 填 CHR$(1 4 3 ) 


上 PMOWE (0) テ 9PRLTECUUINOM TIML1270 J 0) 
DE に DCA ト TE BB UIPRINT SOORE' SC LOGATE 
4 0 0 中 RMNT LEVEL し EIJILO 有 CATE 1 21 有 P 民 IN 


LME タ MOCATE 0 、 22!)PRINT まま 素 0 ポ 、 ネ 
し SS ま 江 0 0 < で 守ら 人 


OU CXKー24CYa30:95 ニ BTX テ 240 GR ラテ 9? 
62 PLAY\O3C5R5C5R5C5R5O5C6? 

609 FOR |= テ 0 TO 24'SPRITE SICYINEXT 

5656 POSITION 0, TX, 192 :MOVE 0 

7 0 SX= テ (CX 一 1 2) /8 二 DX : SY= (CYー20) /8 一 1 十 DY 
8 0 C$=SCR$(SX。SY) 

1 すす PRITE SMCX  CY 

科す 上 の OTTOK CU0) ニ 1 ド UEBR MX ラ BMDY 所 1 (も OTO/2 
0 0 

196 GOTO 205 

200 IF C$=CHR$(3 2) THEN SPRITE 1:SPRIT 


RI TE 3 ら デー0 CX テキ CX 十 5Pi1F ⑥GX>216 TH 

EN CX=216 

205 IF STICK(0D) 三 2 THEN DX= テ ー1 :DY= テ 2 :GOTO 
210 

206 GOIO /】5 














210 IF Gb も PBGHR$ も (3 2) THEN SPRITE 0D: SPRIT 


ES/ ER MEUE 3 ら デ | し じ 大 や OO 人 こら に トト し たく /4 ] 有 上 
NO 大 人 の 2 MT CVY>100 INEMN / が 0 

215 IF STICK(0D)= ニ 4 THEN DX テ 1:DY= テ 3:GOTO 2 
2 0 


は 4 も おもり 、 / メ 9 

220 | に 選 6 あき CHR も (92) THEN SPRLTE 0 :SPRIT 
に より (PENSDE の の こら Yー い し YS に KJ も 0 の 0 WP 
EN CY ニ 16566 

225 IF STICK(0D)= ニ 8 THEN DX=0:DY=0:GOTO 2 
3 0 

26voO0ID っ 0 0 

230 IF C$ ふ ーCHR も (2) 1HEMN'SPRITE 0:SPRIT 
Eo) ER LE 24 の ら 学 まし し YO さ ウ NRN NPD CYS くす 8 1PHE 
N CY= ニ 38 

50.0 IF MOVE(0)= ニ 0 THEN 800 

二村 の 


た 0 に OR トド ご 0 [OU 24758 選 展 INIE 5 じ X メ FI し CYSNEX 
ok 上 0 

LE に OGOATEL ん た WPRINT GDAEMNMNRRNI もち 

た の グ の 0 (OGA 和 TE 3。 1 IRRNINT GMANLUEENOEM NEXT L 
に WEE も NO 


30 エキ = テ T エ Tlー2 1F TI< く 1 THREN T『 二 1 

740 SC= テ SC 圭 XPOS (0):LOCATE 8。 0 :PRINT “SCO 

RE ) ら C 

750 LE デニ LE 十 1 

760 PAUSE 200:SPRITE S:ERA 0:VIEW:GOTO 

: 誠 ・ 

800 FOR |= ミ 0 TO 10:LOCATE 9。 9 :PRINT “GAM 

E OVER*:PAUSE 20:LOCATE 9, 9 :PRINT~ ヾ 
?:PAUSE 20 :NEXT 

1 LOOATE (7.、9: INPUT VTRY AGALN FR^*。 

IF TR$ も < く >YN? THEN RUN 


111 
















順番 は どちら で も か まい ませ ん が 、 プ ログ ラム と 背景 の 両方 を 入力 
| し て くだ さい 。 も ちろ ん 背景 は BG GRAPH 1C を 使っ て 入力 し 
“ ます が キャ ラク タ は いずれ の も の を 使っ て も か まい ませ ん 。 プ ログ 
ラム で は キャ ラク タ が 何で ある か を 調べ て は いな いか ら で す 。 こ れ 
に つい て は 後 で 説明 し ます が 、 こ こ で は 何 も 考え ず に 下 と 同じ も の 
を 作っ て くだ さい 。 使 っ て いる キャ ラク タ は K グ ルー プ の 3 番 で 配 
色 番 号 は 2 で す 。 

1 プロ グラ ム は 長い で す が 間 違え ず に 正確 に 入力 し て くだ さい 。「 : 」 
を 使っ て 1 つの 行 番号 で いく つも の こと を や っ て いま す が 、 こ れ は 
メモ リ を 節約 する た めで す 。 

これ を 全部 1 つ ず つ 行 番号 を 付け て いっ た ら 、 フ ァ ミ リー ベー シッ 
ク の メモ リ が 足り な く な っ て し まう ば か りか 、 プ ログ ラム も か な り 
1 わか り づ らい も の に な っ て し まう はず で す 。 極端 に 多用 し な い の で 
上 し た ら 使 うこ と を お 勧め し ます 。 
* 











ド 間 060 17409 80 0 時 88 25 9 
拓 と ーー や epーー1Hm ーー ィ コ 


に 隊 開 是 国際 較 | 


















































* ら Co ーー に 2 (mn と コ て っ に 】 ーー ーー】 























































































































さて 、 プ ログ ラム と 背景 の 入力 が 終わ っ た ら プ ログ ラム を 実行 さ 
せ て み ま し ょ う 。 次 の よう な 画面 に な り 、 エ ラー の 表示 が 出 な けれ 
ば いい の で す が 、 も し そう な ら な いと き は 、L 1 S 丁 を 使っ て ブロ 
グラ ム を 画面 に 表示 させ 、 入 力 間違い を さがし て くだ さい 。 





この プロ グラ ム は ゲー ム に な っ て いま す 。 今 、 画 面 の 左上 に STA 
RT と 書か れん た と ころ に 車 が 出 て きま し た 。 こ の 車 を コン トロ ー ラ 
ー 1 を 使っ て 操作 し 、 画 面 の 左下 の GOAL ま で 動か し て くだ さい 。 
画面 の 下 を 動い て いる マリ オ は 時 間 の 経過 を 表し て いま す 。 最 初 は 
いち ば ん 右 に いま す が こ れ が いち ば ん 左 ま で 動い て し まう と 、 ゲ ー 


ム オ ー バ ー と な っ て し まう の で それ まで に ゴー ル に 入ら な く て は な 


り ま せん 。 

車 を ゴー ル に 入れ る と 残り の 時 間 が スコ ア に 加算 きれ ま す の で 速く 
ゴー ル に 入っ た 方 が 高い 得点 を 取る こと が で きま す 。 

時 間 内 に 車 を ゴー ル に 入れ る と 再び スタ ー ト の と ころ に 車 が 出 て き 
ます 。 ま た 車 を ゴー ル ま で 動か せ ば いい の で す が 、 今 度 は マリ オ の 
動く 速度 が 少し 速く な っ て いま す 。 つ まり 、 時 間 が 短く な っ た わけ 
で すね な 。 今度 も マリ オ が 画面 の 左端 に 行く まで に 車 を ゴー ル に 入れ 
れ ば いい わけ で す 。 得点 の 加算 方 法 も 最初 の と き と 同 じ で すか ら 速 
く ゴー ル に 入っ た 方 が 高い 得点 を 取れ る わけ で す 。 
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車 が ゴー ル に 入る と 再び 時 間 が 短く な り 車 が スタ ー ト 位置 か ら 出 て 
きま す 。 マ リオ が 左端 に 行く まで に 車 を ゴー ル さ せれ ば ゲー ム は ず 
っ と 続き ます が 、 そ の た びに 時 間 は 短く な っ て いき ます 。 

マリ オ が 左端 に 行く と ゲー ム オ ー バ ー と な り 、 も う 一 度 ゲ ー ム を や 
る の か 聞い て きま す 。 ゲ ダー ム を や る 場合 は N 以 外 の キー を 押し て く 
だ さい 。 す る と また ゲー ム が 始ま り ま す 。N を 押せ ば プロ グラ ム は 
終了 し ます 。 


と え 「N_ Jet の キー たき 





介 プロ グラ ム の 内 容 を 見 て みよ う 


含ま で の プロ グラ ム は ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク の 命令 を 覚え る た め の 

「 も の だ っ た の で サン プル 的 な も の で し た 。 と ころ が この プロ グラ ム 

は ゲー ム と し て 作っ て あり ます の で 、 わ か り づ らい と ころ も 多い と 
思い ます 。 

そこ で この プロ グラ ム を 少し ずつ 分 解 し て 説明 し て み ま し ょ う 。 


初期 設定 








ここ で は 画面 の 消去 、 パ レッ ト の 設定 、 ス プラ イト 面 の 表示 、 1 部 
変数 の 初期 値 を 設定 し て いま す 。 変 数 は 次 の よう に 決め て あり ます 。 


T 1I……… マ リオ の 速度 の 値 
L E……… レ ベル の 値 





l マリ オ の 速度 と いう の は DEF MOVE で マリ オ を 設定 する と 
き の 速 さ で す 。 マ リオ は 経過 時 間 を 表し ます が 、 こ の T 1 の 値 を 小 














さく すれ ば それ だ け 時 間 が 短く な る わけ で す 。 


キャ ラク タ の 設定 





ここ で は 使う アニ メキ ャ ラク タ の 設定 を 行なっ て いま す 。DEF 
SFR も で 設定 し て いる 4 つの アニ メア キャ ラク タ は 車 で DEF 
MOVE で 設定 し て いる アニ メキ ャ ラク タ は マリ オ で す 。4 つつ 設定 
し た スプ ライ ト は 次 の よう に な っ て いま す 。 


スプ ライ ト 番 号 0 … 右 向き の 車 
スプ ライ ト 番 号 | …… 左 向き の 車 
スプ ライ ト 番 号 2…… 下 向き の 車 
スプ ライ ト 番 号 3 …… 上 向き の 車 


車 を 4 方 向 に つい て 設定 し た の は も ちろ ん コン トロ ー ラ ー を 使っ 
て 車 を 4 方 向 に 動か せる よう に プロ グラ ム を 作る た めで す 。 

車 を 動か す の に DEEFE MOVE を 使わ ず に DEF SPRIT 
E で 行なっ て いる の は MOVE で キャ ラク タ を 動か し て いる と き に 
XPOS, YPOS の 値 が 正確 に 出 て こない た めで す 。 後 で 説明 し 
ます が 、 こ の プロ グラ ム は 動い て いる 車 の 前 方 に つい て どん な キャ 
ラク タ が ある か を 調べ て いま す 。 こ の と き に MOVE で 動作 させ た 
キャ ラク タ を XPOS YPOS で 位置 を 求め て か ら 行 な うと どう し 
て も 正確 に 位置 を 求め らち れ な いこ と が あり ます 。 

し だ た が っ て 前 方 の 物 が ある か どう か を 確認 で き な い こと が ある わけ 
なみ の びす “ 
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DEEF SPRTITE で アニ メキ ャ ラク タ を 設定 し 、SPRI 
E で 動か す に は 位置 を こち ら で 設 定 す る わけ で すか ら こ の よう な こ 
と は あり えな いわ け で す 。 
マリ オ の み を DEF MOVE を 使っ て 設定 し て いる の は 、DEF 
MOVE を 使っ て 動か し た キャ ラク タ は プロ グラ ム に 関係 な く 速 度 
が 一 定 で ある た めで す 。 こ れ が 時 間 経 過 を 表す わけ で すか ら 一 定 で 
な く て は こま る わけ で す 。 


初期 設定 その 2 








ここ で は 画面 表示 と 残り の 変数 に 初期 値 を 設定 し て いま す 。 画 面 
に 表示 し て いる の は スコ ア 、 レ ベル 、 マ リオ が 動く 場所 の スケ ー ル 
で す 。 マ リオ は 時 間 を 示す も の で す が 、 ス ケー ル が あっ た ほう が わ 
か りや すい と 思い 付け て み ま し た 。 マ リオ は BASIC の 面 よ り 後 に 
Spt0e0 結 0 

、 変 数 で す が 、 次 の よう に な っ て いま す 。 
C X………… 車 の 横 方 向 位置 
C Y……… 車 の 縦 方 向 位置 
S………… 現 在 使用 し て いる スプ ライ ト 番 号 
T X………:… マ リオ の 横 方 向 位置 

S P…… 車 の 動く 量 

この プロ グラ ム で は 車 の 動く 量 を 2 に し て いま す が 、 今 の まま で 
M は 遅く 感じ る の で し た ら 、 数 を 増 せ ば 動き が 速く な り ま す 。 
| し か し 、 数 を 増す と だ ん だ ん 動き 方 が ざこ ちな く な っ て きま す の 
で 4 ぐら い が 限 界 で し ょ う 。 
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ここ で は 車 を スタ ー ト させ る と き の 音 、 車 の スタ ー ト 、 マ リオ の 
動作 を 行なっ て いま す 。 プ ログ ラム を 実行 させ た 人 は わか っ て いる 
と RM ます が ププ 。 プ 、 ビ ピー シ 」 と いう 斉 を 中 ら で 下 が ス アー 
ト 位 置 に 飛び 出し て くる と ころ を ここ で 行なっ て いま す 。 

ァ ミ リー ベー シッ ク で は 音楽 の 演奏 が 終わ る まで 次 の 命令 を 実 
行 し ませ ん の で ウェ イト を 取る 必要 は あり ませ ん 。 





ここ で は 車 の 前 方 に 何 が ある の か を 調べ て いま す 。 こ れ に は SC 
R $ を 使っ て 調べ て いま す が 、 こ の 命令 は か っ こ 内 で 指定 し た 位置 
に どん な キャ ラク タ が 表示 され て いる か を 求め られ る も の で す 。 調 
べら れる の は BASIC の 面 で すか ら 、 位置 は 横 方 向 が 0 一 27, 縦 方 


向 が 0 一 23 の 範囲 で す 。 

車 は スプ ライ ト を 使っ て 表示 し て いま す の で 、 位 置 は 横 方 向 が 0 
ー255, 縦 方 向 が 0 一 239 と な り ま す 。 こ れ で わか る よう に 、 車 の 前 
方 を 調べ る に は 値 の 変換 を し な けれ ば な り ま せん 。SX, S Y に 前 
輪 の 位置 を BASIC の 面 に 変換 させ た 値 を 代入 し て いま す 。 

ここ で DX, DY を 加え て いる の は 車 の 向い て いる 方 向 に よっ て 詩 
べ る 位置 が 変わ る た めで す 。 車 の 向き が 変わ っ て も 車 の 前 方 に は 変 


わり ませ ん が 、 実 際 は 表示 され て いる 車 の 上 下 左右 に な り ます の で 、 


その た め の 修正 を 行なわ な けれ ば な り ま せん 。 

毎回 全 方 向 に つい て 調べ れ ば 問題 あり ませ ん が 、 プ ログ ラム の 実 
行 速度 が 遅く な っ て いま す 。 ま た 、 車 の 前 方 向 に は 最高 で 2 つの キ 
ャ ラク タ が ある こと に な り ま す が 、 こ こ で は 1 つじ か じ ら べ て いま 
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せん 。 こ れ も ブ ログ ラム の 実行 速度 を 速く する た めで す 。 詳し く は 
次 の 図 を 見 て くだ さい 。 


向い た 方 向 に よっ て 
DX, DY の 値 を 
変え る 





コン トロ ー ラ ー の 読み 取り 、 車 の 表示 


195 1 STICK(0) テ 1 THEN DX 三 2jDY テ 1:GOTO 2 
0 0 

に だま 0 た O 219 

200 |1F C$ ふ =CHR も (32) THEN SPRITE 1:SPRIT 


EE に 7 人 2SPRIMME、 お 5 デーU0 し じ メ ニ 0OX ベ 上 ド SR IF CX ウラ 2 ルド 6 NRN 

EN CX=216 

205 IF STICK(0D) ニ 2 THEN DX= テ ー1 :DY=2 :GOTO 
210 

/05 ら 60 ト LO 2k! 
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210 1F CO も CHR も 人 (2) THEN SSPRITE USPRIT 
EE 2 :S5PRITYE 、). ら テト | ら X メ ニー ニ し らし メ コ SR IM し CA て て /4 FIRE 


N CC じ 人 デ ノ 24、 1F COY ツ 人 DO0 IMEN (6 
215 IF STICK(0D) 三 4 THEN DX=1:DY=3:GOTO 


2.2.0 

た 6 GOTFTO 2 ち 5 

22.0 1E CaCHR$ も (6392) 上 HEN SPRITE U.SPRIY 
に 0 の 下條 上 EE 3 (9 ちら 2 1 0YーGCY 上 5SPuN DCY ウ UE も 6 
THEN CY=168 

225 |F' STICK(0O) 三 8 THEN DX テニ 0:DY テ 0:GOTO 
8 

226 GOTO 500 

230 IF C も $= ニ CHR$(32) THEN SPRITE 0:SPRIT 
よら 了 恨 上 上 EE 210 る 3 2 や Y テ BY こ G コ PP PE CVYAC つ D HE 
N CY= テ 3 6 


ここ で は コン トロ ー ラ ー の 状態 を 読み と り 、 そ れ に よっ て さま ざ 
まな 値 を 変化 させ て いま す 。 い ろ い ろ な こと を や っ て いる の で わか 
り づ らい か も し れ ま せん が 、 基 本 的 に は 2 つの 行 ず つ で 成り 立っ て 
いて 、 や っ て いる こと は ほとん ど 同 じ で 次 の よう に な っ て いま す 。 

(D) コ ント ロー ラー の 還 の 状態 を 調べ る 

②D X, D Y の 値 を 変え る 
③ 車 の 前 方 が スペ ー ス 【C H R $( 3 2 )〕 か を 調べ る 
④ 進 行方 向 以外 の スプ ライ ト を 消す 
⑤S の 値 を 現在 の 方 向 に 変え る 
⑥C X (も し く は C Y) の 値 を 変化 させ る 
(⑦ の C X (C Y) の 値 が 背景 の 位置 より オー バー し て いな いか を 調 

べ る 
車 の 前 方 の キャ ラク タ を 代入 し た C $ は CHR $(3 2) で ある ス 
ペー ス か どう か を 調べ て いる だ け で す 。 し た が っ て 、 背 景 で 使う キ 
ャ ラク タ は 何で も いい だ け で は な く 、 コ ー ス 自体 も 今 の も の と 違っ 
て いて も か まわ な いわ け で す 。 プ ログ ラム の 内 容 が わか っ た ら 自 分 
で コー ス を 作る の も いい で し ょ う 。 
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さて 、 こ こ で は この 他 に ゴー ル に 入っ た と き の 判 断 を 行なっ て い 
ます 。 210 行 を 見 て くだ さい 。 変化 させ て いる 値 は じ に X だ け で す が C 
Y の 値 の 状態 も 調べ て いま す 。 こ れ で ゴー ル の 位置 に 車 が いる の か 
を 調べ て いる わけ な の で す 。 


ゲー ム オ ー バ ー の 判断 


MOEMOVE (0) テ 0 THEN 606 
9 にせ Ma NO  /96 


ゲー ム オ ー バ ー は マリ オ が 左端 まで 動い た こと で 処理 され な けれ 
ば な り ま せん の で MO VE (0 ) を 使っ て マリ オ が 動作 中 か どう か を 
調べ る こと で 行ない ます 。 も し 停止 し て いる の な ら 、 ゲ ー ム オー バ 
ー の 処理 を 行なう 8 0 0 行 へ ジャ ンプ し ます 。 

5 1 0 行 で ゲー ム 中 の 処理 は すべ て 終り と な り 、 再 び 画 面 を 読み 
取る 7 0 0 行 へ 流れ を 移し て いま す 。 


ゴー ルイ ン の 処理 


本 有 RS NaW0 人 OO 24:.SPRIMEE SoC メー ト 、 COY:NEX 
時 0 の 82 

だ が も OOATE 70 まく 及 R EE "OAI MLN 1 【? 

た が けけ も AT きま 1 PRLUNYN GMAEMUENMNGE NEXT L 
EVEN 


た ます 020FNm ド ト OL2 : トキ F も IS4 上 ト 有 HEN fT っ 1 

740 SC=SC 十 XPOS (0D):LOCATE 8, 0 :PRINT “SCO 

人 

750 LE テ LE 十 1 

750 PAUSE 200:SPRITE S:ERA 0 :VIEW:GOTO 
5 5 


2 1 0 行 で 車 が ゴー ル に 入っ た と 判断 され た と き 、 こ の 部 分 が 実 
行 さ れ ま す 。 こ こ で は 車 を ゴー ル の 中 に 入れ 「GOAL INII!」 
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「CHALLENGE NEX 征 LEVEL! !」 の 表示 を 行 な 
っ た 後 、 ス コア 、 レ ベル アッ プ 、 新 し い 面 の 画面 表示 を 行なっ て い 
ます 。 

マリ オ を 動か す 速 度 、 つ まり 時 間 の 経過 は 2 ずつ 少な くし て いま 
す が 、 1 より 小さ い 値 を 入れ て し まう と 、DEF MOVE の と こ 
ろ で エラ ー に な っ て し まい ます の で 、T 1 が 1 より 小さ く な っ て し 
まっ だ pp] を に する よう に じ て で いま す 。 

スコ ア の 加算 は マリ オ の 横 方 向 位置 で ある XPOS (0 ) で 行 な 
っ て いま す 。 し た が っ て 、 マ リオ の 動い た 距離 が 少な けれ ば 少な い 
ほど 得 点 は 高く な り ま す 。760 行 は 次 の レベ ル に な る と き の 画 面 の 描 
き 直 し を 行なっ て いま す 。 


ゲー ム オ ー バ ー の 処理 








5 0 0 行 で マリ オ の 動き が 終了 し 、 ゲ ー ム オー バー と な っ た と き 
この 部 分 が 実行 され ます 。 こ こ で は 「GAME OVER」 の 表示 
と 、 リ プレ イ を する の か を だ たずね ます 。 

8 0 0 行 の 「GAME OVER」 を 表示 させ る と ころ で 、FOR 
ーTO0Oー NEXT や PAUSE な ど が ある の は 、「GAME OV 
ER」 の 字 を 点 減 きせ て 見 せる た めで す 。 

8 1 0 行 で は 「TRY AGATIN」 の 文字 を 表示 させ 、TR $ に 
キー 入力 文字 を 代入 し て いま す が 、 こ れ が N の 場合 の み リ プレ イ に 


な り 、 他 の 場合 は 8 2 0 行 を 実行 し 、 プ ログ ラム が 終了 し ます 。Y 
を 入力 する と リプ レイ に な る 方 法 $ も あり ます が 、 こ ちら の 方 が 便利 
2 の 

















ー ーー イー ーー ーー ー= 





他 の 機種 用 に 作ら れ た ブロ グラ ム を 


ファ ミリ ー コン ピュ ー タ で 動か す に は の ⑦ 





%A 大 gr 5 


い 肖 
どう 


ーJ, 


す < ヶ 1 
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BASIC 言語 が 使え る パー ソナ ルコ ンピュータ は か な り た くさ ん あ 
り ま す 。 PC 一 8801 や FM- 7 、 X 1 な ど が 有名 で す が 、 ファ ミリ ー 
コン ピュ ー タ も ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク で BASIC 言語 が 使え る パー 
ソナ ルコ ンピュータ に な る こと 人 は 周知 の こと だ と 思い ます 。 

これ ら の パー ソナ ルコ ンピュータ に は 、 そ れ ぞ れ の 機種 用 に 作ら 
れ た BASIC の ゲー ム な どの プロ グラ ム が よく 本 に 載っ て いま す 
が に FC ビー8801 や FM 一 7 、 叉 1 な ど と 比較 する と ファ ミリ ー コ ン ピ 
ュー タ 用 は 少数 派 と 言え を る で し ょ う 。 

そこ で 思い つく の が 、「 他 の 機種 用 に 書か れ た BASIC の プロ グラ 
Ne ま 人 サー ロン ビュー ク で 便 た な NM か ) と いう あど で す 。 同 
じ BASIC で 書か ん れ て いる の だ か ら 使 え そ うだ と 考え る の は むし ろ 
当 錠 の て を です 。 

と ころ が 結論 か ら 言 えば 9 割 が た は 無理 な の で す 。 各 機種 用 に 書 
か れ だ た ブロ グラ ム は その 機種 の 命令 を 使っ て いま すか ら 、 よ ほど の 
こと が な いか ぎり 、 そ の まま プロ グラ ム を 入力 し て も 動く こと は あ 
り ま せん 。 移植 と いう 方 法 も あり ます が 、 ど ちら の パソ コン に つい 
て も 詳し く 使 っ て いな く て は で きま せん の で 、 ま ず 無 理 で し ょ う 。 
他 機 種 用 の プロ グラ ム を 使い た いと 思っ た と き は 、 ア イデ ィ ア や 
プロ グラ ム の 流れ な ど を 参考 に ファ ミリ ー コ ンピュータ で 作り な お 
す の が 、 最 も 速い 方 法 と いえ る で し ょ う 。 
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A に B を 加え る 


A か ら B を 引く 
・ 


A を B で 割っ た 余り 











EIDCO 
上 有 > <p A は B よ り 小 さい 
seee 














依 論 理 演算 子 

















ーー ニニ ーー 一 人 
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・CLEAR 
働き ……BAS I C で 使用 する メモ リ の 最上 アド レス を 決め る 
文法 …CLEAR A 


A…77FF HH 以下 の ア ドレ ス 値 


NEW 
働き …… メ モリ 上 の プロ グラ ム を すべ て 消す 
文法 Sa 68 N EW 
に ま : 全 征 
働き …… メ モリ 上 の プロ グラ ム を 画面 に 表示 させ る 
文 計 ……L TI ST [< く 行 番号 > マー 行 番号 >」 
・RUN 
働き …… メ モリ 上 の プロ グラ ム を 実行 させ る 
文法 ……RUN 〔 行 番号 〕 
・CONT 
働き …… プ ログ ラム の 再開 
文法 2 まう ONT 
・LOAD 
働き …… カセ ッ ト テ ー プ に 記録 し た プロ グラ ム を メモ リ 上 に 読み 込む 
文法 …… OAD に ファ テ ィ オル 宮 7 
・SAVE 
働き …… メ モリ 上 の プロ グラ ム を カセ ッ ト テ ー プ に 記録 する 
文法 …'…SAVE ファ イル 名 





ャ ーーーーーーーー ン ーー ーー ビー ビー ビー ビビ デビ ビー デー 


・LOAD? 

働き …… カ セッ ト テ ー プ に 記録 し た プロ グラ ム が 正しく 記録 され て 
いる か 確かめ る 

文法 …:LOAD ? ファ イル 名 ?〕 





・PRINT 昌 


働き …… 画 面 に 表示 を 行なう 則 
文法 ……P R I NT (画面 に 表示 させ た いも の 〕 ]| 
INPUT 州 
働き …… キ ー ボ ポー ド か ら 入 力 し た も の を 変数 に と りこ む 上 
文法 …ITNPUT 文字) 〔: か) 変数 変数 ・・) | 
・L INPUT | 
働き …… キ ー ボ ー ド か ら 入 力 し た 文字 を 3 1 文字 まで 文字 変数 に と 1 
Je | [ 
文法 …L INPUT (文字 7) (: か ) 文字 変数 | 
| 
・CLEAR 則 
働き …… 変 数 、 配 列 を すべ て クリ ア す る 上 
文法 ……CLEAR 」 | 
| 
・DIM 
働き …… 配 列 宣言 を する 
文法 …:DIM 配列 名 〔。 配列 名 ・・]〕 
・GOTO 
働き …… 指 定 し た 行 番号 へ プロ グラ ム の 流れ を 変え る 
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唱 
1 
黄 
1 
「 
. 
』 半 
敵 
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文法 …GOTO 行 番号 


・GOSUB 

働き …・ プ ログ ラム 内 の サブ ルー チン へ プロ グラ ム の 流れ を 変え る 
文法 …GOSUB 行 番号 

・RETURN 

働き …… サ ブ プルー チン か ら GOSUB の 後ろ へ 戻る 

文法 …:RETURN [ 行 番号 ' 

・| FCTHEN 

働き …… 条 件 判断 を 行い 、THE N 以 降 を 実行 する 

文法 …IF 条件 式 THEN 実行 内 容 か 行 番号 


* を 9 入 …ー「 ひ STEP。NEXT 


働き …… 指定 され た 分 だ け FOR~-NE X 丁 間 の 実行 を 繰り 返す 
文法 …FOR a=b TO c【〔(STEP d] 
NEXT 


a … 数 値 変数 、b… 初 期 値 、c… 終 了 値 、d… 増 分 


・ON 

働き …… 式 の 値 が 1, 2, 3, 4, 5 の と き 指 定 し た 行 番号 へ プロ 
グラ ム の 流れ を 変え る 

文法 ……N 式 GOTO か GOSUB か RETURN か RES 


TORE 行 番号 〔, 行 番号 ・・]〕 


・STOP 
働き …… プ ログ ラム の 実行 を 中 止 する 
文法 …STOP 

・END 

働き …… プ ログ ラム の 終了 を 宣言 する 
文法 eeeees END 





、 EE 
本 CDE0 の CSECSEYRZDSR-2 ニ PTSEFS226 の RW お 98052 の SCRIPTOS 





・SWAP 
働き …… 指 定 し た 2 つの 変数 の 内 容 を 交換 する 
文法 ……SWAP 変数 ①, 変数 ② 


働き …… プ ログ ラム 中 に コメ ント な どの 非 実 行文 を 入れ る 
文法 ……REM 【 非 実行 文 〕 


・READ 
働き ……DATA に ある デー タ を 指定 し た 変数 に と りこ む 
文法 …:READ 変数 〔 変数 ・・]〕 


SDATA 
働き ……READ で 変数 に と りく む デ ー タ を 用 意 する 非 実行 文 | 
文法 …:DATA 定数 〔 定数 ・・〕 


・RESTORE 
働き …… 指 定 し た 行 番号 に ある DATA を READ で と りこ ませ る 
文法 ……RESTORE ( 行 番号 〕 


・CALL 
働き …… 指 定 し た アド レス の マシ ン 語 サ プ ブル ー チ ン を 呼び 出す 「 
じじ た 上 ま も アデ ドレ え 上 


・POKE 
働き …… メ モリ 上 に 1 バイ ト ず つ デ ー タ を 書き 込む 
文法 ……POKE アド レス , デー タ 〔, デー タ ・・〕 
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sLOCATE 
働き …… カ ー ソ ル を 指定 し た 位置 へ 移動 させ る 
英二 EE ます 大 。 エ 
X… 横 方 向 の 位置 で 0 2 7, Y… 縦 方 向 の 位置 で 0 一 2 
・COLOR 
働き …… 指 定 し た エリ ア の 配色 番号 を 変え る 
27 bhL4) 選 丈 。Y、 則 
X… 横 方 向 の 位置 で 0 一 2 7, Y… 縦 方 向 の 位置 で 0 一 2 
1 
n… 配 色 番 号 で 0 一 3 
・CGEN 
働き …… バ ッ ク グ ラウ ンド 面 、 ス プラ イト 面 で 使う キャ ラク タ を 割 
けり 当て る 
文法 …CGEN n 


* じ し LS 

働き …… バ ッ ク グ ラウ ンド 面 を すべ て 消す 

文法 和泊 「 旨 記 で 

s・CGSET 

働き …… バ ッ ク グ ラウ ンド 面 、 ス プラ イト 面 で 使う パレ ッ ト コ ー ド 
を 指定 する 

文法 …CGSET a。b 


a… バ ッ ク グ ラウ ンド 用 パレ ッ ト コ ー ド で 0 1 














ーー 
2022 EROHELSGEESPRRSd5KEESEGZ5CSE05 定 BEEGSSD5912RYScy9RGG 人 EzHRRPozrESRE2ErEE ら 3 の trpgY5aa 


b… ス デラ イト 用 パレ ッ ト コ ー ド で す 9 一 2 


・PALET * 

働き …… バ ッ ク ド ロッ プ 面 、 配 色 番号 の 色 を 変え る 

宮 sovsk 抽 ET 。 BB か へ あし B。 6 
B… パ バッ ク ド ロ ッ プ 面 用 、S… ス プラ イト 用 、n… 他 配 色 番 
な 2 テ 9 
aa… ツ バッ ク ド ロ ッ プ 面 の 色 で 0 一 6 0 (配色 番号 が 0 の と 
き 有 効 ) 


b,C,d… 配 色 番 号 の 色 に 対応 する も の で 0 一 6 0 





・DEF MOVE 

働き …… ア ニ メ キ ャ ラク タ の 動き を 定義 する 

文法 …DEF MOVE(n)=SPR ITE(A, B, C, D, E, F) 
n… ア ニ メ キ ャ ラク タ の 動作 番号 で 0 ~- 7,A… ア ニ メ キ ャ 
ラフ クタ の 種類 で 0 一 1 5、B… 動 作 の 方 向 で 0 一 8、C… 
動作 の 速 さ で 1 一 2 5 5, D… 全 移動 量 で 1-255,E 


… 表 示 優先 度 で 0 か 1 

・MOVE 

働き ……DEF MOVE で 定義 し た アニ メキ ャ ラク タ を 動作 させ 
る 

文法 …MOVE 動作 番号 し 動作 番号 ・・〕 

・CUT 

働き ……MOVE で 動作 させ た アニ メキ ャ ラク タ を 止め る 

文法 …CUT 動作 番号 〔 動作 番号 ・・〕 

・ERA 
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働き ……MOVE で 動作 させ た アニ メキ ャ ラク タ を 止め て 消す 


文法 …ERA 動作 番号 〔 動作 番号 ・・〕 

・POSITION 

働き …… MOVE で 動作 させ た アニ メキ ャ ラク タ の 初期 位置 を 決め る 

文法 …POSITION 動作 番号 。 X, Y 
X… 横 方 向 の 位置 で 0 一 2 55、Y… 縦 方 向 の 位置 で 0 一 
255 

・XPOS 

働き ……MOVE で 動作 させ た アニ メキ ャ ラク タ の 横 方 向 の 位置 を 
求め る 

文法 …:XPOS (動作 番号 ) 

・YPOS 

働き ……MOVE で 動作 させ た アニ メキ ャ ラク タ の 縦 方 向 の 位置 を 
求め る 

文法 …YPOS (動作 番号 ) 


・MOVE (動作 番号 ) 


働き ……MOVE で 動作 させ た アニ メキ ャ ラク タ の 移動 中 か どう か 
を 調べ る 
文法 ……MOVE (動作 番号 ) 





働き …… フ ァ ン クシ ョ ン キ ー を 定義 する 
本 の KEY 番号 { ト 一 8)、 文字 














、 2 つつ つ > ぺ uSRRRRRRRRRRRmnm 


8 問 6 衝 半 - 電 2 

働き …… フ ァ ン クシ ョ ン キ ー の 定義 内 容 を 表示 する 
太 法 …… 括 紅 まま も まま 5 も す 

・PAUSE 

働き …… プ ログ ラム の 実行 を 一 時 停止 させ る 
文法 …PAUSE 〔n] 


n…1 時 停止 させ る 長き で 0 一 32767 


・SYSTEM 
働き ……BAS IC か ら CAME BAS1IC モ ー ド 画面 に 戻る 
文法 …SYSTEM 


*・VIEW 





働き …… ピ ーッ と いう 音 を 出す 
文法 …BEEP 


* わ に し AY 
働き …… 指 定 し た デー タ 通 り に 音楽 を 演奏 する 
の 2 を 上 Y 仙人 共 ゲ ッ デ 5 
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* 数 値 関数 * 
・ABS 


働き …… 数 式 の 絶対 値 を 求め る 
文法 ……ABS ( 挨 式 ) 


働き …… 数 式 の 符号 を 求め る 
文法 …SGN ( 表 式 ) 


・RND 


働き …… 数 式 の 値 未満 の 乱数 を 求め る 
文法 ……RND (数 式 ) 


* 文字 関数 * 
・ASC 


働き …… 文 字 を キャ ラク タコ ー ド に 交換 する 
文法 …:ASC (文字 列 ) 


・CHR$ 


働き …… キ ャ ラク タコ ー ド を 文字 に 交換 する 
文法 …:CHR $ ( プ 式 ) 


働き …… 数 字 の 文字 列 を 数 値 に 交換 する 
文法 …:VAL (文字 列 ) 








EE お ECSH35E1 さ 3 っ SHEaSNhSESE23 和 ーー SGS IEEE HoHECTF っ SS ア 5: 之 aszsioy 
EEE EE で ES EEYPoEE SS の SE SBEZEESPE タ YAPCSSFk 2 


・STR$ 
働き ・… 数 式 を 数 字 の 文字 列 に 交換 する 
文法 ……STR $( 数 式 ) 


・HEX$ 
働き …… 1 0 進 の 数 式 を 1 6 進数 の 文字 列 に 交換 する 
文法 ……HEX$ (数式 ) 


・LEFT$ 
- 働き …… 指定 し た 分 だ け 文 字 列 の 左側 か ら 文字 を 取り 出す 
文法 ……LEFT $ (文字 列 、 取 り 出 す 文 字数 ) 


・R1GHT$ | 
働き …… 指 定 し た 分 だ け 文 字 列 の 右側 か ら 文字 を 取り 出す | 
文法 ……R I GHT $ (文字 列 、 取 り 出 す 文 字数 ) | 


・MID$ 
働き …… 指 定 し た 位置 か ら 指定 し た 分 だ け 文字 列 か ら 文 字 を 取り 出す | 
文法 …MTID$ (文字 列 、 開 始 位置 、 取 り 出 す 文 字数 ) 


* 特 殊 関数 * 

・PEEK 

働き …… 旧 定 し た アド レス か ら デ ー タ を 取り 出す 
文法 ……PEEK (アド レス ) 


POS 
働き …… カ ー ソ ル の 横 方 向 の 位置 を 求め る 
文法 …POS (0) 
F RE 
働き ……BA S I C の プロ グラ ム で 使っ て いな い メ モリ の バイ ト 数 
を 求め る 
文法 …… FRFE 
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* る 千 1 CK 


働き …… コン トロ ー ラ ー の 方 向 ボ タン の 状態 を 求め る 

文法 …STICK (n) 
9 人 は が 2 導 (9 ンー ラー 上 で て 。、 の と どき コン トロワ ローラ 
e 計 

・STRIG 

働き …… コン トロ ー ラ ー の トリ ガー ボタ ン の 状態 を 求め る 

文法 ……STRTIG () 
は 3x な が と た きま コン トー クー 人 で 、 1 ユ の と き ユ ント ロー ラ 
ーー 打 

・CSRLIN 

働き …… カ ー ソ ル の 縦 方 向 の 位置 を 求め る 

美 天 "の も SRLIN 

・SCR$ ゃ 

働き … バ ッ ク グ ラウ ンド 面 の 状態 を 求め る 

か の ここ ト で を 本 2 ます 


双 … 横 方 向 の 位置 で 0 2 7, Y… 縦 方 向 の 位置 で 0 一 2 
3, S…' 配 色 番号 を 求め る 場合 は 1 で 求め な い 場 合 は 0 


* 入力 用 文字 関数 * 

・INKEY$ 

働き …… キ ー ボ ー ド か ら 入 力 さ れ た 1 文字 を 求め る 
文法 … IL NKEY $[〔(0)〕 


ジン ーー 








だ の 包 ド らら ビ R 二 す モ 

働き …… ス プラ イト に アニ メキ ャ ラク タ を 定義 する 

"と まお に ポ お に 全 まお 又は (し 。、 寺 も は 1 た も) 交 学 
列 
n… ス プラ イト 番号 で 0 一 7, A… 配 色 番号 で 0 - 3, 


B… キ ャ ラク タ の 大 き さ で 0 か 1 (0 の と き 8X8 ド ッ ト 、 


1 の と き 16X16 ド ッ ト )、 
C… 表 示 優 先 度 で 0 か 1 (0 の と き バ ッ ク グ ラウ ンド 面 よ 
り 前 、 1 の と き 後 ) 
D…X 軸 方 向 反 転 表示 で 0 か 1 (0 の と き キ ャ ラク タテ ー 
プル と 同じ 、 1 の と き 反 転 )、 
E…Y 軸 方 向 反転 表示 で 0 か 1 

( 0 の と き キ ャ ラク タテ ー プ ブル と 同じ 、 1 の と き 反 転 ) 


*SPRITE 
働き …… DEF SPRTITE で 定義 し た アニ メキ ャ ラク タ を 指定 
し た 位置 に 表示 と 消去 する 


文法 …SPRITE スプ ライ ト 番 号 。 XX, Y 
X… 横 方 向 の 位置 で 0 2 5 5、Y… 縦 方 向 の 位置 で 0 
255 

・SPRITE ON 

働き …… ス プラ イト 面 を 表示 させ る 

文法 …SPRITE ON 


* ら PRTI 千 選 OFF 
働き …… ス プラ イト 面 を 消す 
か すっ si 錠 の 9 本 98" 
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プログ ラム を 作っ て メモ リ が 


た りな く な っ て し まっ た ら 
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ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク の V.2.0 は メモ リ 容 量 が 2 K バ イト し か あ 
り ま せん の で 、 プ ログ ラム を 作っ て いる と メモ リ が た りな く な っ て 
し まう こと が し ば し ば あり ます 。 た いて い の パ ソコ ン は 16 一 64K バ 
イト も メモ リ が あり ます の で 、 よ ほど 大 き な プ ログ ラム を 作ら な い 
限り 、 メ モリ が た りな く な る こと は あり ませ ん が 、 フ ァ ミ リー コン 
ピュ ー タ の 場合 は ちょ っ と 長め の も の を 作る と 、 す ぐに メモ リ が た 
りな く な っ て し まい ます 。 

この よう な と き に は 、 プ ログ ラム を 入力 し た 時 点 で は 、 な に も 起 
こり ませ ん が 、RUN で 実行 きせ た と き に 、? OM ERROR の 
表示 が 出 ま す 。 エ ラー が 出 て し まっ た と き は プロ グラ ム を 小さ くす 
る し か あり ませ ん が 、 自 分 で 考え て いた も の が 思う よう に で き な い 
の は つら いも の で す 。 

そこ で プロ グラ ム を 小さ くし な いで 、 メ モリ を 節約 する 方 法 を お 
教え し まし ょ う 。 ま ず 、REM を 使わ な いと いう こと で す 。REM 
を 使っ て プロ グラ ム 中 に コメ ント を 入れ る と わか りや すい で す が 、 
プロ グラ ム 的 に は 全く ムダ な の で 、 紙 な ど に 行 番号 を 書い て お いて 
代用 し ます 。 

次 に 配列 変数 を で きる だ け 使 わな いよ うに し ます 。 こ れ は 変数 エ 
リア が 少な く て すむ よう に する た めで す 。 

最後 は FOR-ーNEXT、GOSUB-ーRETURN を で きる 限 
り 少 な くし ます 。 こ れ ら は 、 飛 び 先 を 覚え て お くだ た め に メモ リ を 使 
いま す の で 、GOTO や 1FーT エ HEN-ー で 代用 すれ ば 、 多 少 メ モ 
リ り が 節約 で きま す 。 

この 他 に マル チ ス テー トメ ント を 多用 する 、 ス ペー ス を 全部 取っ 
て し まう と いう の も あり ます が 、 修 正 が 大 変 に な り ま す の で 、 ほ ど 
od pd 和 0- あか お が 










Lt ロ 


- ファミ 「 
ゲー ム プロ グラ ム 
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ここ に は 、 フ ァ ミ リー ベー シッ ク の 特長 を 生か し た ゲー ム プ ログ 
ラム が た くさ ん 載っ て いま す 。 


プロ グラ ム は 印刷 の 文字 で 書か れ て いま す の で 、 実 際 の 画面 に 表 
示さ れる も の と 桁 数 が 異な っ て いま す 。 入力 中 に 行か 変わ っ て し ま 
っ て も 全く 関係 あり ませ ん の で 気 に せ ず に 続け て くだ さい 。 ま た 、 
数 字 の 1 と 英文 字 の I 、 数 字 の 0 と 英文 字 の O は 非常 に 間違え や す 
ぃ い の で 注意 し まし ょ う 。 

BG GRAPHIC で 作っ た 背景 面 の ゲー タ は マニ ュ ア ル と 同じ 法則 
で 書い て あり ます 。 た と えば 、G 1 0 と あれ ば 、 マ ニュ アル の 93 ペ 
ー ジ や 113 ペ ー ジ に ある キャ ラク タテ ー ブ ル 、B の G グ ルー プ の 1 の 
ャ タク で 衝 2 役 ササ 0 を 使う 、 と いう と と で す 。 まだ 、 こ 以 
外 の 表記 で 書か ん て いる と ころ は CHAR モ ー ド で キー ボー ド か ら 
直接 文字 を 入力 する と いう こと で す 。 実際 に どの よう な 画面 に な る 
の か は 、 写 真 を 見 て 参考 に し て くだ さい 。 配色 番号 は プロ グラ ム と 
か か わり が 深い も の が あり ます の で 、 必 ず デ ー タ と 同じ も の を 使っ 
スプ こない 3。 


さて 、 プ ログ ラム と 背景 の 入力 が 終わ っ た ら 、 実 行き させ て み ま す 。 
正しく 動か な か っ た と き は 還 記 較 キ ー を 押し て プロ グラ ム を 止め 、 
画面 を 消し て か ら 修 正 し て くだ さい 。 

修正 が 終わ っ た ら 、 テ ー プ に 記録 し て お きま す 。 順番 は どちら か 
ら で も か まい ませ ん が 、 背 景 を 先 に 、 プ ログ ラム を 後に する と 、 今 
度 ロ ー ド する と き に 楽 で す 。 フ ァ イ ト ネー ム は わか りや すい よう に 
し っ か り 入 れ て お きま し ょ う 。 














ディ フェ ンド ベー ス 





國 ゲ ー ム の 遊び 方 

4 つ あ る 基地 の スタ ー シ ッ プ 
を UEFO か ら 守 る ゲー ム で す 。 
基地 に ある スタ ー シ ッ プ や 、U 
FO か ら 出 現す る スタ ー キ ラー 
は 飛行 能力 は あり ませ ん が 、 ビ 
ー ム を 発射 する こと が で きま す 。 
スタ ー キ ラー より 速く ビーム を 
発射 すれ ば スタ ー シ ッ プ を 守る こと が で きま す 。 基地 に ある スタ ー 
シッ プ か ら ビ ー ム を 発射 する に は 関 灰 国 還 | の キー で 、 そ れ ぞ れ の 
位置 の スタ ー シ ッ プ に 対応 し て いま す 。 

UFO か ら 出 現す る スタ ー キ ラー は 、 と きど き ス ター シッ プ に 次 
を 変え て いる と き が あり ます 。 出 現し た スタ ー シ ッ プ は ビー ム を 発 
射 し て きま せん が 、 こ れ に 向かっ て ビー ム を 発射 する と 、 予 備 の ス 則 
ター シッ プ が 1 機 減り ます 。 ス ター シッ プ に 基地 の スタ ー シ ッ プ を 
攻撃 され て も 、 予 備 の スタ ー シ ッ プ が 1 機 減り ます 。 予備 の スタ ー 
シッ プ が 無く な る と ゲー ム オ ー バ ー と な り ま す の で 、 慎 重 に ビー ム 
を 発射 し て くだ さい 。 

UFO か ら ス ター キラ ー や スタ ー シ ッ プ が 10 機 出現 する と レベ ル 
が 上 り 、 ス ター キラ ー が ビー ム を 発射 する まで の 時 間 が 短く な り ま 
す 。 以後 、 同 調子 で レベ ル は どん どん 上 っ て いき ます 。 | 

最初 に プロ グラ ム を 実行 させ る と 「PUSH ANY KEY T 
O START『!」 と 表示 され ます 。 こ の と き 何 か キー を 押せ ば 
ゲー ム が スタ ー ト する よう に な っ て いま す 。 

まだ た 、 ゲ ー ム オー バー に な っ て し まっ た と き に N 以 外 の キー を 押 
し て か ら リ ター ン キ ー を 押す と 、 再 び ゲ ー ム が 始ま り ま す 。 

ゲー ム 中 の ハイ スコ ア が 記録 で きる よう に な っ て いま す の で 、 家 
族 や 友人 と 反射 神経 と 集中 力 を 競い 合っ て み ま し ょ う 。 
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還 プ ログ ラム の 説明 


画面 、 変 数 の 初期 設定 

基地 の スタ ー シ ッ プ の 設定 
爆発 の キャ ラク タ 設 定 
UFO か ら 出 る スタ ー キ ラー の 設定 
UF0O か ら 出 る スタ ー シ ッ プ の 設定 

ビー ム の 設定 

ゲー ム ス タ ー ト 前 の ウェ イト 

基地 の スタ ー シ ッ プ を 表示 

レベ ルク リア の た め の 初 期 値 を 設定 
AA 当 アー スス コア ジ 潤 形 才 柄 の スタ ー シ 


ッ プ な どの 数 値 を 表示 

UF 0 か ら 出 現す る キャ ラク タ を 決定 

レベ ルク リア の 判断 

UF 0 か ら 出 現す る キャ ラク タ が 何 か を 判断 
UFO か ら キ ャ ラク タ を 出現 させ る 

キー 入力 の 判断 


タイ マ に よっ て スタ ー キ ラー か ら ピ ー ム を 発射 
させ る た め の 判 断 

スタ ー シ ッ プ か ら ビ ー ム を 発射 させ る 

ビー ム が スタ ー キ ラー に 命中 し た か の 判断 
UFO か ら 出 現し た キャ ラク タ の 爆発 
UF 0 か ら 出 現し た キャ ラク タ が スタ ー シ ッ プ 
の と き の 処 理 

UF 0 か ら 出 現し た キャ ラク タ が スタ ー キ ラー 
の と き の 処 理 

レベ ルク リア の と き の 処 理 

スタ ー キ ラー の ビー ム 発 射 

基地 の スタ ー シ ッ プ の 爆発 

半 の スネ スター シッ プ を 減ら し 、 ゲ ダー ム オ キーパー 
の 判断 

ゲー ム オ ー バ パー の 処理 と リプ レイ の 処理 














人 @BASIC リ スト 


た HEIS COOKSSP IT 1 1 SPPDRRMULE MOVIEW'Y コ 49 ト 
信和 作 0 2 トト の 手 100.S じ コー | EE ピート | 包 EAY FE 


0 FOR トー MG 4 
30 DEF MOVE (1) 三 SPRTITE (9。 0。 1, 1, 1, 0) 
40 NEXT 


50 DEF MOVE (4)=SPRITE (1 0, 0, 2, 4, 0, 3) 

60 DEF SPRITE0,(1, 1, 1。0,1)= ニ CHR$(16 2) 填 CHR$(1 
6 3 )+CHR$(1 6 0) 十 CHR$(161) 

70 DEF SPRITE1,(0, 1, 1,0,1)=CHR$(1 7 4 ) 圭 CHR$(1 
7 5) 十 CHR$(1 7 2 ) 十 CHR$(1 7 3 ) 

80 DEF SPRITE 2, (3, 0, 1, 0, 0)=CHR$(2 1 3) 

85 LOCATE 2, 10 :PRINT*PUSH ANY KEY TO S 
まま 人 胡 選 yt 

86 IF INKEY$= テ ツ THEN 8 ぼ 6 

072 こ LEOCATE 2 1:IPREINT “ 


ん 


本 ドロ OR トド ど M LO 3 

0 POS UM IION 人 1 62 ルト GMO0 0 も 5D9 

お UI MIOVE 』 

に 2 本 NE 人 も 

130 K1=10 

MS EEOOATEE 0、 22.PRINT HISNSOORE MI 

も 4 LOECATE U 有 23JPRINTULEVEL / に EE し はら) と 


SPPRIENTNSCOORE'、 つ らら) しり CAFE 20./9 PR ト N 
9 四 思 っ NH 交 有 F 

150 TX=RND(4):F1=ーRND(4):F2= ニ 0 :MX=0D 

OM も RA も うら う ピ RITEL' 0 OPDRIIO MO INWNRMNS せ UFJ 
EN 400 

も FE トド ま 1HEN F ッ メデ | 

| SEPRNNIE 2/ JJ す 2 ト TU も 2 KK トーKI ご NEAY 
2 
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180 KY$=INKEY$ 
90 IFPUKYS あ (0THEN MXaU0 GOTO 240 
2200 に KWGS も SKK THNEN MX1 GOFO 9?40 
20 由 EKVWB 当 THEN MXa7 GOTO 2.40 
[ 2.2 せ 4 ル も RW お 才 20 ( 上 昌 所 NNCMXS3IGGOTO 240 
「 230 T1=T1 一 1:1IF 1<0 THEN 500 
| 235 GOTO 300 
| 240 FOR MY=160 TO 24 STEP 一 1 
250 SPRITE 2, 3 6+MX*56, MY 
( 260 NEXT 
| 270 トト MX を TX THEN 3 1 0 
「 30 GOTO Td 0 
310 POSITION 4, 3 2 二 TX*56, 3 2:SPRITE F2:M 
| OWEN 4 T す 2 
" 315 IF MOVE(4) THEN 315 
| 932 1 戸 P2 ニ 1 THEN SI や S1ー] APEAY )04CgY'1F 
SI<0 THEN 500 
330 IF F2 ニ 0 THEN SC=SC 十 1*LE 
340 GOFO. 161 
400 LOCATE 6, 9:PRINTYCLEAR LEVEL?:LE:LO 
CATE 5, 11:PRINT*TRY NEXT LEVEL !!?:PAUS 
E 200 
410 LOCATE 6, 9 :PRINT* IE 
| CATE 5, 11:PRINT* 
42.0 LE テ L し E+! 
( 92DT2 2001 0 有 ま PT2S30 THEN T1 ョ 90 
「 440 GOTO 130 
| 500 T1=T2:IF F2=1 THEN 150 
「 510'FOR | き 24 TO 184 
「 520 SPRITE 2,。 36 十 TX*556。 | 
| 530 NEXT 
( 540 ERA FX:POSITIMON 4 32TTX*56。、168:MOV 
2 月 抽 YO も C す / 
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J45 


IF MOVE(4) THEN 


9 4 5 
5S50 
5S50 
5 7 0 
500 
510 
6 2 0 


に 骨 EN 500 


2 


ら | 三 S1 一 1 
MOVE TX 


9 


GOTO 


:PRINT “GAME OVER? 


9 


1 


9 , 


LOCATE 


で 


・INPUT “TRY AGAIN 


THEN 日 |=SC 


1 


7 。 


LOCATE 


お つう し アァ | 


1 0 


LEN NR も b も く ナ SM WMERN 


530 
5 410 
650 


人 る BG 


に OR も EE 0 EE 


END 


GRAPHIC リ スト 


0 | 2 3 4 に 6 7 8 9 4 この 2 も で 9 の 


の 259 こ 2 うけ 


RY 
ご) 





_ 上 


マサ 
だ 4 
で の < の 
で つ で J ン 
ご ご] < 
証 くり テー ーー 
で の で の 
に 4 の に に: 
に +ー =ー 





ェ さ 
〇 5 ュー 





(の で の 
〇 守 
トト 
で の で の 
で Nj き 
と ー ーー 
で の で の 
き に 利和 o 
口 て くり ーー に 
で の 
き 
で の 











でき = 0 ぺ @  @ だ に 0 。 app な ど 、 理 る 時 。 0 VITGGD  C wWSOWOO lOOPIT NEG 
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ファ アミ リーズ ソト マン シン 


圏 ゲ ー ム の 遊び 方 
この アロ グラ フラム ほ は メア ァ ミ リー 
「 ベー シッ ク に 内 蔵 さ れ て いる キ 
ャ フク タ を 使っ た スロ ッ ト マ シ 
「 ン の ゲー ム で す 。 
1 プロ グラ ム を 実行 させ る と 「B 
ET ? 」 と 表示 され ます の で 、 
賭け 金 を キー ボー ド か ら 入 力 し 
て くだ さい 。 賭 け 金 は 1 か ら 10 ま で で す 。 
入力 が 終り 、 リ ター ン キ ー を 押す と 、 賭 け 金 に 応じ た 配当 金 が 表 | 
示さ れ 、CRED 1 丁 か ら 賭 け 金 が 引か れ て スロ ッ ト マ シン が スタ | 
ー ト し ます 。 国 朗 較 | の キー を 順に 押し て スロ ッ ト を 1 つ ず つ 止 め 
る か 、 還 の キー だ け を 押し て 全部 の スロ ッ ト を 止め て くだ さい 。 ス 
ロッ ト が 止ま っ た と き に 表示 され て いる 3 つの キャ ラク タ が 同じ 種 
類 の もの で あれ ば 、 表 示さ れ て いる 配当 金 が ま 得 ら れ CRED IT に 
加算 さき され ます 。CRED IT が 0 に な る と 、「PLAY AGAIN?」 
と 尋ね て きま す の で 、 ゲ ー ム を 行なう と き は N 以 外 の キー を 押し 、 
の クキ を 押し て て だ さい 。 
な お 賭け 金 は 10 よ り 大 きく で きま せん が 、C RED 1 か ら 賭 け 
金 を 引い た 値 が 0 より 小さ く な る よう な 賭け 方 も で きま せん の で 注 
二 て くだ さい 。 


園 プロ グフ ム の 説明 


画面 、 変 数 の 初期 設定 
初期 キャ ラク タ の 設定 

ーー デキ ギャ ウラ クタ を スプ ライ ト に 設定 
アニ メキ ャ ラク タ の 表示 

キー 入力 値 の 代入 











キー 入力 値 の 判断 

スロ ッ ト を 回 転 さ せる た め の 処 理 

止ま っ た スロ ッ ト に 表示 され て いる アニ メキ ャ 
ラク タ が 同じ か どう か の 判断 
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配当 金 の 表示 

画面 右側 の 消去 

CREDIT が 残っ て いる か の 判断 
リプ レイ , プロ グラ ム 終 了 の 処理 


配当 金 の 表示 
CRED1IT の 表示 
賭け 金 の 入力 と 入力 値 の 処理 





@BASIC リ スト 


1 CO し LOD' し じ GSEEIH DD 8SPRMIE WOMNVNEW' CDO 0 
に に AVY も 

20 F1 三 0 :F2 三 0 :F3 三 0 :RE テ 1 :BE テ 0 :GOSUB 800 
30 R1=RND(23)*4:R2=ーRND(23)*4 :R3=RND (2 3) 
* 4 

0 EE あ に キー ト IPHEN 4 

40 DEF SPRITE0,(0, 1, 1, 0, 0)= ニ CHR$(R1) 十 CHR$ も (R 
1 十 1) 圭 CHR$S(R1 十 2) 填 CHR$S(R1 十 3) 

5 IF P/ モ ルト FRIEN 6 86 

50 DEF SPRITE1,(0, 1, 1, 0,0)= ニ CHR$(R 2) 十 CHR$(R 
2 十 1) 十 CHR$ も (R2 十 2) 十 CHR$(R 2 十 3) 

60 DEF SPRITE2,(0, 1, 1, 0, 0) ニ CHR$(R 3) 圭 CHR$(R 
3 十 1) 十 CHR$ も (R3 十 2) 圭 CHR$(R 3 十 3) 

の に RE 上 90/ 和 0 0 

0 6 ら PRRINHE 1 504. 90 

UCSOE IKE 106 

100 ST$= ニ INKEY$ 

お だ も 0 IE SH9 ラ 0 ffMEN Pt 近 | 

人 20 04 9 下 や お 才 2 も 尊 有 も 欠 やわ 2 そそ 』 

0 の も w、 ます 月 EN F3 デ | 

に 4 0 上 ト F 上 1 ご 1 TENNjD0 

8: は 2 所 デ Rl 相 本 E DM2 う 92 FMEN RT テ 0 
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60 LE IP 2 の 1 ST2EtE NM 110 
170 R2=R2 十 4 : 1F R2>92 THEN R2=0D 

160 1F 3 生 | THEN 2106 

190 R3=R3 十 4: IF R3>92 THEN R3=0 

0 PLAVUWWOSC0 や SGOTO 3 8 

2 上 ECIC 埋 生理 OR R1 テ 2) AND (R2 テ NORR2 
92) AND (R3=88 OR R3=92) THEN WI=100 
2 2720 も ト (光代 所 96 OR RT テニ OO AND (KR2= テ 96 OR R 
2= テ 60) ANB (R39 テ エロ 6 OR.R93 邦 BBO) THEN WI ニテ 81 
の 23 1 (RT1 う の 584 ANHD RT てく 三 0W4) ANBB (RI2 ツ ェ 6 4 
AM R2 て 人 学 44) AND (人 R4 テ mbD4 AND R3 く ーーB4) 生日 
EN WI=60 

の 0 NE 6( 拉 NA 各 28 AND R1 く 三 52) AND (R22 デ 786 
NO R 衝 近 還 602 AND (R3> ニ 72868. AND R3 く < ニ 5279 ギ 朋 
EN WI=40 

0 月 06 芝 > AND RT マニ 724) AND (R2 テ 0 AN 
DR2 く デー24)0 AND (R32 さ 0 ANDAR3 く ラテ 24) THEN W 
一 

3 が 0 も OCR 7 1 すす PRENSSYOU GETS: RE*WI iC 
O=CO 寺 RE*WI :PAUSE 100:WI=0 

3000P 氏 0 の 0 ドド OO 22: MOBATE 1 7 上 | PR RN 平 
5 和 N 巨 KTT 

340 IF CO>0 THEN 210 

3.50。 CE 上 Gi の EPR も TE 0FPPIOGATE 7。 10 PRENT YY 
OL 月 UISTM も 2 


3936: 且 も EOOAEE 566. 12:INPUTYPLAY AGAINY) AG$ 
3.7 せ 1 す トド F AG$S マ > パ N2 THEN RUN 

938 上 ES: END 

00 LOCOAFE NM7、 た UPBRINT ニタ ニタ RE も TO0 
TU LOEATE 17, 8:PRINT ハエ 7: RE*80: 
8.70 も EOCATE | た 95 PRINT アキ レス oo 旨 朱 Ui 
300 も O6A 人 EE 7 0 も 0DUPRINT し ディ 2: RE*40: 
まま 本 OOAIE また PRINT マリオ 内 2 
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9 も HLOCOAMLE 1UOO 4 YRRINT GREDNNOILUORATE 
4 た 用 MR LINESMGO 

0 4 BU0 IFHEN RE に IDURN 

2 EOCATE 1 7 し ん (INPUT SNREIK ) BE 

まあ し 日 E ラ 1 0U OR CO-ーBESOU TIMEN )/95 

940 RE デーBE:CO= デ CO 一 BE 

lo 人 り |9 800 


人 @ BG-GRAPHIC リ スト 


に の 


M721M72IM72IM72 








- ジャ ン ピ ン グマ リオ 





農 ゲ ー ム の 遊び 方 
崖 の 上 に 立っ て いる マリ オ を 
崖 か ら ジ ャ ンプ させ 、 飛 距離 を 
読 け ゲン ム で お 

ブロ グラ ム を 実行 させ る と ス 
ター ト の 合図 の 笛 が 鳴り ます か 
らら こも あ ロ ウー クー ニ ゴ の A。 8 
の ボタ ン を 押し 、 マ リオ を スタ 
ー ト させ て くだ さい 。A, B の ボタ ン を 押す 回 数 が 多けれ ば 多い ほ 
ど マ リオ の スピ ー ド も 速く な っ て きま す 。 そ し て 、 マ リオ が 岸 の 端 
まで くる と 自然 に ジャ ンプ し ます 。 

マリ オ の 飛 距 離 は 助 赴 の と き の ス ピー ド が 速 け れ ば 速い ほど 伸び 
ます 。 つ まり 、A, B の ボタ ン を 押し た 数 が 多けれ ば 多い ほど 遠く 
OS の MS チー こと で す 。 

ジャ ンプ は 全部 で 3 回 で き 、 1 回 ずつ 画面 に 表示 され ます 。 3 回 
目 の ジ ャ ンプ が 終わ る と 、 画 面 に 「PUSH START BOT 
TON「『「!」 と 表示 され ます の で 、 続け て ゲー ム を 行ない た いと き 
は 。、 コ ント ロー ラー 1 の ST AR 下水 タン を 押し て ぐだ さい 。 
画面 の 「RECORD」 と 書か れん て いる と ころ に 今 ま で の 最高 記 
録 が 表示 され ます の で 、 コ ント ロー ラー を こわ さ な い 程度 に 記録 を 
競い 合っ て くだ さい 。 

な お 、 コ ント ロー ラー IT の A ま た は B の どちら か 1 方 の ボタ ン を 
押し っ ぱな し に し て も 飛 距 離 は た いし て 出 な いよ うに な っ て いま す 
の で あし か ら ず 。 


時 プロ グフ ム の 説明 


画面 の 初期 設定 、 配 列 変数 の 
変数 の 初期 設定 
キャ ラク タ の 設定 
画面 に 文字 を 表示 





崖 の 上 に マリ オ を 表示 、 笛 を 鳴ら す 











ョ ント ロー ラー | の A ポ タン が 押さ れ て いる が か が 
の 判断 

崖 の 上 の マリ オ を 消し て 動作 の 初期 位置 を 設定 
K に コン トロ ー ラ ー | の ボタ ン の 状態 を 代入 
K の 状態 に よる 処理 

動作 中 の マリ オ の 加速 

マリ オ を 動作 

マリ オ が 崖 の 端 ま で 来 て いる か の 判断 
ルー チン の 終り 

マリ オ の ジャ ンプ (上昇) 

マリ オ の ジャ ンプ (下降 ) 

スコ ア を 変数 に 代入 

スコ ア の 表示 

次 の トラ イ の と き の 変 数 を 決定 

3 回 の トラ イ が 終わ っ た か の 判断 
次 の トラ イ へ 

ハイ スコ ア の 判断 

リプ レイ の 処理 








@BASIC リ スト 
も 0 CLSLCGSET1N DSPRIT ず EGONIVMEWIDIMSG() ) 
20 F=0:TI=2000:SP=0 
30 DEF MOVE(D)=BPRITE(0、3。 4 3。 0) 
4 DEF MOVE (上 ) テ 5SPR LTE (0 2 だ 1 1 P 0) 
50 DEF MOVE (2)= ニ SPRITE (0, 4, 1。 1, 0, 0) 
OU DEF MOVE (9)ーSPRITE(0.。 9 3. 4310) 
65 DEF MOVE (4)= ニ SPRITE (0。 3。 2。 3。 1, 0) 
70 DEF_MOVE (5) ほ SPRITE(0 3。 1。 1 1 せり ) 
75 DEF SPRITE 0, (0。 1,。 1,。 1, 0)= ニ CHRS$(5) 十 CHR 
$(4) 十 CHR$(7) 十 CHR$(6 ) 
EE FOR 41ー0 PO 2 
LOCAT 所 1 トキ まき:PREEN トド 1 0"FHN TRY 
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CM? 
100 NEXT 
110 LOCATE 12, 1 :PRINT * び RECORD CM 
200 LOCAPE 20.1:PRINT 日 
まま 0 5 選 氏 REE 0 1200143.PAUSE HO0'PLAYYCG6: 
G6? 
7 明り FSSTRHGG(0)X う 8 THEN 170 
180 MOVE 0:SPRITE 0 
だ 90. POSLINMON.0 127. 143 
200 K= テ STRIG (0) 
205 IF K テ 4 THEN D=20 十 A 
的 二 0 千 昌 EN TE ド テ T【ーDB"D=1 
の 2 有 有 1 叶 D 生 用 AND 赴く 1900 THEN POSITION 
3, XPOS(0D), YPOS(0):SP= テ 3 :MOVE SP:ERA 0 :A=5 
0 0 本 = AND 1 くく 1700 THEN BOS1ITLON 
4,。 XPOS(3),。 YPOS(3):SP= テ 4 :MOVE SP:ERA 3 : A=2 
0 
3 04 了 PP 5 ロー4 AND TI く <1400 THEN POSI 和 ION 
5, XPOS(4), YPOS(4):S5P=5:MOVE SP:ERA 4 : A=4 
0 
240 MOVE SP 
250 IF XPOS (SP)>112 THEN 300 
260 GOTO 2601 
300 ERA SP 


ID POSITIONM 1 XPOS (5P)、YPOS (5P) 
82 に DRO 4 呈 0 "(720 テテ ドド /100) * か 7 
の 930 MOVE 1 


9 ト F MOVE (も / PHEN。 340 

30009 

3 ERAS 40ROSIHION 2.、XPOS (1).YPOS (1) 
UPORMK 衝 0 HO (20 テ 人 |1/1H0) *2 圭 12 

38 WE 

3 ド EoMO の EE (2 . THEN 990 

NE 1 

110 PAUSE 190. ERA 2 .5C(F) デ 2》2000- 丁 | 
お 紀 CA 人 生 色 40. 本 4 PRINT SC (PF) 
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( ら Co ーJ 〇 で | で C う 『S ーー 〇 


ーー デー 〇 


1 い ) 


440 F= ニ F 十 1 :T1 三 2000:SP テ 0:A=D 
900 ト F に ウッ ラス ト 有 ENM 50j 
46.0 GOTO 160 
5 U FOR トニ テ U TO 2 
50 トト SC 人 MO>HI THEN 日 8C (1) 
NE 上 
本 り は AFE 2 用 LNPORHINT 月 | 
5 上 LEOCATE 3.。 12.PRKNT PUSMN SARTU BMTO 
Nb NPDAADSE 290 
955: に (OOATE 3 。 12. PRINY と 
NM らら EN 2 0 
550 |F STRIG(0) く >1 THEN 540 
570 F= ニ 0:GOTO 80 
全 BG-GRAPHIC リ スト 
0 | 宮 3 4 5 6 7 8 9 6 。 12 6 。 層 89 20 2 に つっ 28 24 20" に 9255 260) の 27 
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K62 
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スー パー9 カ ラー 





農 ゲー ム の 遊び 方 
画面 に 3 X 3 の 合計 9 個 の マ 
ス 目 が 描か れ て いて 、 そ れ ぞ れ 
に 異な っ た 色 が つい て いま す 。 
まず 画面 右 下 に 「COM」 と 表示 
二 計 0b 二 2 
の 中 か とら 任意 の 1 個 を 選び 、 
電 し 倒さ ます 、 
に 画面 右 下 に 「YOU」 と 表示 され ます の で 、 癌 還 国 還 回 了 贈 賠 
軸 | の 9 個 の キー で それ に 対応 し て いる も の を 押し て くだ さい 。 

押し た キー が 問 違 っ て いな けれ ば 、 コ ンピュータ が さら に 任意 の 
1 個 を 選び 、 最 初 に 選ん だ も の に 続け て 音 を 出し て 色 を 点滅 させ ま 
す 。 さ き ほ どの と き と 同 様 に コン ピュ ー タ の や っ た 通り に キー を 押 
し て くだ さい 。 押 し た キー が 間違っ て いな けれ ば 、 さ ら に 任意 の 1 
個 が 追加 され ます 。 

この よう に し て コン ピュ ー タ は 1 個 ず つ 任 意 の 色 を 選び 、 最 高 30 
個 まで 増し ます 。 ゲ ー ム する た びに パタ ー ン が 変わ り ま す の で 記憶 
力 だ けが た だ より で す 。 も し 、 コ ンピュータ が や っ た 様 に キー を 押さ 
な か っ た と き は 、 プ ブザー が 鳴り 、 ゲ ー ム は 終り ます 。 画面 に 「TR 
Y AGAIN7?」 と 表示 され ます の で 、 も う 一 度 や や り た いと き は 
「N」 以 外 の キー を 押し て か ら リ ター ン キ ー を 押し て くだ さい 。 ハ 
イス コア が 記録 され 、 再 び ゲ ー ム が 始ま り ま す 。 

この プロ グラ ム は 残り の メモ リ が 少な い の で 、 内 容 の 変更 や 追加 
は し じ を な いで で ぐだ さい 。 


虹 プ ログ フ ム の 説明 





画面 、 変 数 の 初期 設定 

配列 変数 の 宣言 

色 の デー タ と 音 の デー タ を 変数 に 読み 込む 
背景 と の 合成 、 変 数 の 初期 設定 


パレ ッ ト の 配色 番号 の 色 の 組み 合わ せ を 変え る 











画面 の マス 目 の 色 を 変更 

ス コア 、 ハ イス コア の 表示 
乱数 に より 任意 の 位置 を 決定 
「CO0M」 の 表示 

コン ピュ ー タ 側 の 音 出 し と 色 の 点 減 
「Y 0U」 の 表示 

キー 入力 に よる 判断 

キー 入力 に よる 音 出 し と 色 の 点滅 
パタ ー ン を クリ ア し た か の 判断 
ルー チン の 終わ り 

キー 入力 が 正しい か の 判断 

音 出し と 色 の 点 減 の サブ ルー チン 
ゲー ム 終 了 の 処理 

色 と 音 の デー タ 





@BASIC リ スト 


0 GSCGSETUM ISPRITIE ONIPLAWTNWWMM 
2 DIM XX(300 YKN00C(2 20 MD(2 2) 上 て 2 2) 


PR し 江 四 OO 20 FOR 0 PO の 7READ 6 て CI 
SEP だま JSCNC NISNMUUUNMEXT NEXT 
の PO 民 S 由 0 FEOS2 (EDOR ココ ニ 0 け TO 2 の SREAD M( 


AMEX 平 NEXT 


30 VIEW:SC= ニ 0 :T=100:E テ ー1 :D= テ 0 

まま FOR UP 4 

PAEE 和 生母 1 上 1 C (PD 0 COL 1 CC て 1 2 
UINE AA ト 

6U0 FOR 1 邦 0 IO > 

0U FOR コテ U TO.、2 

SU し 0MOR 2 上 WNW9 3 生生 | ! て 1 

DU 、 し じ り 0LOR 4 填 0 ド KJ JFTU\ ま IM トト TFT 

EE MR 、 / ド 0 ルリ 0 や DJ) も や 
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4 
130 
14 0 
150 
150 


4。 


5 





COEOR 4 北 6 ネ ポ り 。 6 十 上 を | J 

NEXT 

は だ 大 邊 

LOCATE 3。 0 ' PRINTNSUPER' MO OOMOR 
EOCAT 世 .20.4:PRINT "サイ コウ キロ ク ' [EEOCATE < 


PRTNPS 人 MI と DEOOATE、 2 有 0 10 NRRNNTN カ イス ウ 2 し 


OOATEE 9 の 4 0 PRINT らら 


2 


Cm 。 CcC Cm <C Cm に な モ 玉 玉 選 っ 6 5 CC5 6C5 65 CC5 hh5 トト 5 トト 5 
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5 


CO  ~-J コ 5 CC 6CO トト 5 一 ご < @  ~J 5 員 コ ェ ォ ⑧ オ ニー お CC っ 5 ~! の > 


な CO トト o5 一 ご ご G < 


0 


で らら つ ここ つら Cc こら 人 G う G 避 ど  < で ⑦⑧④] 


つつ らら らら G らら 


X (D)=RND (3): Y (D)=RND (3) 

じ OCOATEE 29. TUIPRENT OOM PPAUSE 1U6 
FOR の 

ECW YE ド お CD ち もち UID な が も 0 

NEXT 

BB 雪 直 TNEOCATE 72723. 10:.PRLNT YOU7 
K$= テ INKEY$ 


IF K$= テ *Q? THEN A=0:B= テ 0 
IF K$ ニ ^*W THEN A=0 :B=1 
IF K$ も YE THEN A テ 0 :B= テ 2 
IF K$ テ “AZ THEN A=1:B テ 0 
IF K$ テ =“S? THEN A= ニ 1 :B=1 
IF K$ も =“*D? THEN A= テ 1 :B ロ = テ 2 
IF K$ も = テバ Z? THEN A=2:B=0 
IF K も = ニ *X^/ THEN A= テ 2 : 日 三 1 
IF K$ 三 *C? THEN A= テ 22: ビニ 2 
ドド F. も Wo と 4PMNEN' 390 

E= テ E 十 1 : フ ニーA :W= ニ B:GOSUB 500 
IF D=E ヒ 十 1 THEN E ビ テー1:SC=SC 十 1 :GOTO 156 
GOTO 350 


EF  A く >X (EE) OR 日 く マ >Y(CE) THEN 1! 0 
Fe(Z。 W) 三 1 3 

包 村 本 グ キト は 93 (2Z0 DA に (ZZ 1 わ (し だ) 4 
PLAY M$(Z, W) 

F (Z。W) ニ C (Z, W) 





2 ) 


1 FE (る 


も ド (る 1 チ る 


円 角 上 E BD グチ 1 
RETURN 


5 
5 
0 


9 
9 
5 


00 (上 科 だ り TTR 


OO AA ト 所 


み ・ 


PLAY 


TR$ 
ER つみ 1 
OO あみ 


に に あ ゥ 


Y AGAIN 


THEN 日 1|= ミ SC 
\ N ん 


らら らち 上 | 


1 


3 0 


THEN 
1 


ん お 


AEA に 39、 りり /3。 02E3、00F3) 0O02G3 の 2 ん ル 3), 


2 
J 
0 


] 


:・END 


1, 


2 3 あの また の 0 


2 生 ) 


9 9。 


1, 


4 


DATA 


まり k ナ 


O3C3 
GRAPHIC リ スト 


O2B3 


例 BG 


トー ーー】 ーー】 〇 


トー 〇 
引 
ご 〇 
LO の すこ 
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炊 田 さ ん ちの マリ ば ぐん 


この プロ グラ ム は VZ2 .0 以 降 で 使え ます 





園 ゲー ム の 遊び 方 
マリ オ が ビル の 1 階 に いま す 
の で コロ ント ローテ ラー を 便 っ そ 、 
落ち て いる リン ゴ を 拾い な が ら 
7 階 の レデ ィ の と ころ まで 持っ 
て いっ て くだ さい 。 
リン ゴ は 1 個 10 点 で いく つ 拾 
っ て も か まい ませ ん が 、 1 階 に > こり ビー つの ES 
の た や ルレ が 7 遇 の レア 7 の で ま に ら て 
いか な いと ゲー ム オ ー バ ー に な っ て し まい ます 。 
画面 の 両端 は ワー プ ト ン ネル に な っ て いて 、 マ リオ が 反対 側 に 出 
られ ます が 、 上 の 階 に 行く に は ハシ ゴ を 使わ な けれ ば な り ま せん 。 
リン ゴ や ハシ ゴ の 位置 を 変え て 自分 の 面 を 作る こと も で きま す 。 


園 プ ログ フ ム の 説明 


画面 消去 、 画面 初期 設定 、 ハ イス コア の 学 は ア 
変数 初期 設定 、 画 面 の 合成 

マリ オ の キャ ラク タ を 設定 
ハイ スコ ア の 表示 

スコ ア 、 レ ベル の 表示 

マリ オ を 表示 

マリ オ が 画面 の 左端 へ 来 た ら 400 行 へ 

ゲー ム オ ー バ ー の 判断 

コン トロ ー ラ ー 1 が 左側 に 押さ れ た と き の 処 理 
コン トロ ー ラ ー 1 が 右側 に 押さ れ た と き の 処 理 
マリ オ の 位置 を BG GRAPHIC 画 面 位 
置 に 変換 

マリ オ の 位置 に ハシ ゴ が ある の か の 判断 
コン トロ ー ラ ー 1 が 上 側 に 押さ れ た と き の 処 理 
マリ オ の 位置 を BG GRAPHIC 画 面 位 
置 に 変換 

















マリ オ の 位置 に リン ゴ が ある か の 判断 
マリ オ の 位置 に ハシ ゴ が ある か の 判断 
ルー チン の 終わ り 

マリ オ を 上 側 に 動か す 

動作 が 完了 し て いな か っ た ら 190 行 へ 
ルー チン の 終わ り 

スコ ア の 加算 、 表 示 

ハイ スコ ア の 判断 、 表 示 

ゲー ム オ ー バ ー の 表示 

リプ レイ の 表示 と 処理 

プロ グラ ム 終 了 の 処理 

レベ ルク リア 時 の 処理 





@BASIC リ スト 


10 CLS:CGSET1, 0 :SPRITEON:HS=0 

2 8 し も と 1 Cm 9 

15 MX 三 10:MY 三 16B:M ニ 1 :FY テ 192 VIEWPEAY YO 
0 1 1 導 隊 | 

20 DEFMOVE(0)=SPRITE(0, 7, 1,。 3, 0, 0):DEFMOV 
E (1)=SPRITE (0, 3,。 1, 3, 0。 0):DEFMOVE (2)=SPR | 
だ UN まま S も は の 0) 

22 LOCATE 3.、21:PRINT “HI 一 SCORE*:HS | 

28 LOCATE 6,.22!.PRINT YSCOREZjSCi:!ILOCATE 
10.22.PRRENT *Y に EEVEEY:EE : 

390 DEFMOVE(3) 三 5PR ト 上 TE(5, 7、L,。 120. 0。3):DEFS 
PRITE0, (2, 1, 0, 1, 0)=CHR$( 3 3 ) 十 CHR$( 3 2 ) 十 CHR 
$( 3 5) 十 CHR$( 3 4 ) 

100 POSITIONM, MX,。MY :MOVEM:SPRITE0,13,24 
110 IF MOVE(3)= ニ 0 THEN ERA3 :FY=FYー24:POS 
ITION3, 2 4 0, FY:MOVE 3 

112 IF XPOS(M) く 2 8 AND YPOS(M)=2 4 THEN 400 
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18 1F XPBOSM039) く 24 AND YPOS(3 う ) デ 24 FTHEN CU 
T 3.8SBRITEH. GOTO' 3101 

12.0 |F STICK(0) ニ 1 THEN ERA0,、 2:POSITLON 
1, XPOS (M),。 YPOS (M) : M=1 : MOVEM 

130 1F STIOK(0) コ 2 THENERAI。 2jPOSITION 
0, XPOS (M), YPOS (M) : M=0 : MOVEM 

133 MX= テ (XPOS (M) 一 16)/8 十 1 : MY=(YPOS (M)-2 4) 
6 十 1:1F MX>27 OR MX く 0 THEN 170 

134 IF SCR$(MX, MY)=CHR$ も (&HD7) THEN 210 
135 IF STICK(0)= ニ 8 AND SCR$(MX, MY)=CHR$(&H 
D2) THEN 160 

140 MX デニ (XPOS(M) 一 16)/8 十 1 :MY= テ =(YPOS (M)-2 4) / 
68 十 1 : 1F MX>27 OR MX< く 0 THEN 200 

150 IF SCR$(MX, MY) 三 CHR も (&HD7) THEN 210 
160 IF STICK(0)= ニ 8 AND SCR$(MX, MY)=CHR$(&H 
D2) THEN 180 


GO 。 も も 0 
180 POSITION2, XPOS(M),YPOS(M) : ERA0,。 1 :M=2: 
MOVE 2 


を ド 由 MOWE (2 の THEN まま M0 

/0 せ らら 0 も 9 4 お 9 

2 も 作 に OO し AME MKW MVWMPMRMIUNNSN YS ) ら や SC 持 10 :PLA 

YY し 0 0 CMIEWU) 22.0PRIMTASGORNENMSC:GOTO 17 

0400 、 | 際 し の あし も ペ SS 1 同 EN HHS さ SS しり 0 と ATE 3 21 7 

以 RIMINE MINS い MRE0I HMS 。 

ああ ON PAOR 1 も の DEOUAT 上 EE 0.。 9 症 | |RRINNNT、 
に 「 

3 小作 LOOAME 10 PRNINF GAME OVER LOCOAT 

1 

0.20 し OOATIB / 127 . INPUT TRW AGAIN' JRPS. | 

に お 記 あ つの MI ILHEN、 上?2 
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お l も 色 5E 和 1 ICELS ENBD 
410 POR | テ 0 TO も 5!)OCOATE 4 9 土 | : 朋 尽 PMT 
ED. 仙 


9 らら り ト 0 1 27.、 3 LOOAIE NML1OWMPRINTELEVEERT 
1 09 し に LEAR 1 PAUSE )0O し LE ニテ ニ し E+1 ) 上 オト と 
ES た まま EN し 

しり 9OCAIE D0。、。 1 2 PRINTCOHAUENGOE し EEVEUY L 
E) 1!【/ PAUSE 200 


4 た 24) EKA DU 1 ん 3): し OFO ER9 


2 4 どこ 抽 ま の 05m 47 トー18。 て 9 ーー の 0 2 AP 20 く 24 


3 4 5 8 0 
日 層 


1 い ) 
6』| 








FS 
FS 


| | | | | 関 | 


2 納 了 E F32|F32」F32 | F32 F32 F32| F32 F32|F321F321F321F32 | H221F32 F32 
江 Ll | 較 
時 藻 開 是 層 較 


| 同上 
mamaaaaaaasaaaaeaaaa 
ご に ュ = と 


| 呈 | 較 | | | 敵国 1 
8 rwlrw F32 | F32 | F32 F32 | F32 F32| F32 F32 | F32 
に に | トト トト に 
中 2 に | | | 呈 隊 | 
1 F32 F32|F32| F32 F32 F32 F32 Fe| Fe Fe| Fa2 F32 F32 Fe| re F32 F32 | F32 
5 ミ に | 半生 | | 上 人 ]1 
2 | | 開 | 呈 | | | | | | | | 国 喘 
14 に F32[F32|H22|F32 Fae|F| Fe F321 F32 Fal 


本 Fl Fa F32 Fae| Fa| FE32 HE32F32 に FE.321NE321 志 2 Fae|Fa| F32 
詳 黄 欄 園 還 園 間 四 還 開園 病 隊 全 用 し 1 邊 介 
| | | 呈 較 | | | | | | 較 ||| 証 計 
17 関 識 較 Fe| Fa F32|F321F32 Fae|Fa| F32 Fae| Fa Fe| Fa2 Fa2| Fa F32 F32| F321 H221 F32 F32| F2 F32| F32 
章介 人 Mt ei 0 
器 是 間 上 第 際 昌 区 還 問 国際 間 四 上 作 邊 
20 Fe| Fa| Fe| Fe Fa2 F32| F321F32| F32 Faz| Fa| 22 Fae| Fa| F321F32|F32|F32|F321F321F32|F321F32|F32 Fe| 32 F32 


工 
こ J 
TS 
こ J 
いい 】 
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衣 
























































て っ 
に) 


F32 
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虹 ゲ ー ム の 説明 
画面 に ある 8 つの ドア の むこ 
う 側 に は マリ オ 、 ル イー ジ 、 レ 
ディ 、 ズ ァ イ ア デー ポー ル が 了 れ 
て いま す 。 ど の ドア に 誰が 隠れ 
て いる の か 当て て くだ さい 。 

だ た だ し 、 マ リオ 、 ル イー ジ 、 
レデ ゲイ で ご アア テト チー や ルル は 
れ ぞ れ 何人 ずつ いる の か わか っ て いま せん 。 考え な が ら や ら な いと 
な か な か 全部 を 当て る こと は で きま せん 。 

プロ グラ ム を 実行 きせ る と 、 ま ず 8 つ の ドア が 出 て き て 、 ド ア の 
右 下 で カー ソル が 点 減 し ます 。 あ な た が 予想 し た 番号 を 画面 の 上 に 
で て いる サン プル を 参考 に 入力 し て くだ さい 。 1 つの ドア に 入力 が 
終わ る と 次 の ドア に カー ソル が 移り ます 。 全 部 の ドア に 入力 が 終わ 
る と これ で いい の か 聞い て きま すか ら 、 修 正 し た い 場 合 は 「N」、 そ 
の まま で いい と き は 他 の キー を 押し ます 。 

する と 、 ド ア の むこ うに 隠れ ん て いる それ ぞ れ の キャ ラク タ の 数 と 
入力 し た それ ぞ れ の キャ ラク タ の 番号 が 場所 に 関係 な く 合 計 で いく 
つ 正 解 し て いる の か と 、 キ ャ ラク タ の 番号 と 場所 も 正解 し て いる の 
が 合計 で いく つ な の か を 数 えて くれ ます 。 そ し て カー ソル は 再び ド 
ア の と ころ に 移り ます の で 、 こ れ を ヒン ト に 当たる まで 考え て ぐだ 
さい 。 

な お 、 カ ー ソ ル が 点滅 し て いる と き に 1 4 以外 の キー を 押す と 
すべ て 0 に な り ま すし 、 了 還 団 ヾ 還 な と も 本 来 の 機能 が 使え ず 
に 、 0 と し て 入力 され ます 。 こ れ は 画面 が くず れ な いよ うに する た 
め に 行っ て いま す 。 


虹 プ ログ フ ム の 説明 





画面 、 変数 の 初期 設定 
配列 変数 の 宣言 
に 隠れ て いる キャ ラク タ の 設定 














サン プル キャ ラク タ の 設定 

サン プル キャ ラク タ の 表示 
ア の 表示 

回 数 の 表示 

カー ソル の 表示 と キー 入力 

修正 する か の 判断 と 処理 


正解 数 を 求め る 

正解 数 の 表示 

全部 正解 し て いる か の 判断 
全部 正解 で な か っ た と き の 処 理 
"アア の 後ろ に キャ ラク タ を 表示 





ア を 消す 
プロ グラ ム 終 了 の 処理 
@BASIC リ スト 
0 らら SCGOSET 1( 000 ココ PRELMTE ONUVIEW. FE キテ] 
2 DIM CC(/) R (7 K$(7) KRK (07) 
3 EDOR ト と 0 TO 7 
4 0 (1)=RND (4) 
50 IF C(I|)= ニ 0 THEN (1) ミ 0 :M1= ニ M1 十 1 
5650 1F C(I) ニ 1 THEN 品 (1)= ニ 0 :M2=M2 十 1 
70 1F C(I) ニ 2 THEN (1) テ 1 : M3= テ M3 十 1 
8 |1F .C(|) 三 3 THEN 0 M 4 テ M4 十 1 
100 DEF MOVE(|) 三 SPRITE(P(I),。 0。 1,。 1, 1,C(1)) 
IE ME 
120 DEF SPRITE 0, (0, 1。 0, 0, 0)= ミ CHR$( 2 4 ) 圭 CHR 


$(2 5) 十 CHR$(2 6 ) 填 CHR$(2 7 ) 

130 DEF SPRITE 1, (1, 1, 0, 0。 0) ニ CHR$(2 4 ) 圭 CHR 
$(25) 圭 CHR$(2 6 ) 圭 CHR$(2 7 ) 

140 DEF SPRITE 2, (2, 1, 0, 0。 0 )= ニ CHR$(5 2 ) 圭 CHR 
$(5 3 ) 十 CHR$(5 4) 填 CHR$(55) 

150 DEF SPRITE 3, (3, 1, 0, 0, 0)= ニ CHR$(1 1 6) 土 CH 
R$(1 1 7 ) 圭 CHR$(1 18) 填 CHR$(1 1 9) 

0 POR | TO 4 
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APRIN LE MM 4 ポ 32 持 80 は 2 


180 NEXT 
お MALOCATUES MOLPR INT 7 2 3 4? 
70 PORNESD TO 7 

205 IF |>3 THEN HH= ニ | 一 4 :G=6:GOTO 210 
206 H=l 


210 LOCATE H*7 圭 3。.7 二 Gi:PRINT CHRS$S(2 54):CH 
R$(254):LOCATE H*7 十 3。 8 二 G:PRINT CHR$(2 54) 
) CHR$(2 54) 

72720 NEX キ 

2 たま HLA 3。 OPDRIN た の カカ イル. Se 

2 導 28EOR aw 人 E PO 7 

273.5 IF FSS" ポ 月 EN W ニ Il ニー4) ア デー!1GOTO 2.41 

2 まつ 

240 LOCATE W*7 十 4, 8 二 有 Z:K$(|) ニ INKEY$(0):LOC 
ATE W※*7 十 4, 8 二 有 Z:PRINT K$(1) 

2.5: 人 NX 

2 OO 人 AE PE 4 上 介 と P ロ 名 NINE 0 引 レ アッ イル イグ スカ 2 (YO 
R _ N)2??: :S$= ニ INKEY$$(0) 

2 本 0 トモ 名 吊 寺 0 IMHEN 2Z き Hi:GOTO 2 31 


4 POR ルー 0EO / 

290 K(I) 三 VAL(K$(1)): 1F K(I) 三 C(I) 十 1 THEN A1= 
A1 十 1 

の 25092 (1) 三 1 AND B1 く M1 THEN B1=B1 十 1 


K 
330 IF K(I) 三 2 AND B2 く M2 THEN B2=B2 十 1 
340 IF K(I) 三 3 AND B3 く M3 THEN B3=B3 十 1 
345 IF K(I) 三 4 AND B4 く M4 THEN B4=B4 十 1 
DINE ん 
才 ま 200 た 2AEE2 ツル ルル トー ピロ R INT ニン スウ ノノ セイ カイ ん ) 村 1 
2 の 9 まれ 3 
0 EEOCATE DU 22.PRINT バン ョ モン セイ カイ AI1 
だ 0 上 た AM デル FMENMN 508 
60 B1=0 :B2 ニ 0:B3= ニ 0 :B4 三 0 :F テ F 十 1 :Z テ 0 :A1 ニ 0 
まり 上 2 980 
UP CR も る 5 DO 7 


J 
J 
J 
J 
9 
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CO っ > CT CC Cm CGC 
ーー こら C ら 5 5S ~J) の 5 
< つ 選 ご らら らら ら G 


5 CcC つ の の) 5 





や らら 6 う 5 ト 5 


本 トド うみ 3 
人 三 | 


よ HEN メデ テ トー ル `.Y ニ 40.GO0FO 506 


OO らら トト し よ ON 5 和 AA まま SD も LMU0 9 や OAMUOVE 


NEXT 
FOR |! ニ / 
LOCATE 
NE 大} 
LOCATE 


用 人 人 ) 
を SEC Ed 仙 い 時 





0、、11 !PRINT セイ カイ 


CE DD PR I TE OF に 和 め り 


2 の RAUSE 


3 





ベー シッ ク の 命令 や メッ セー ジ の 読み 方 





余 ABS (AB.) コア プス 
ASC (AS.) っ アス キー 
日 ピピ (日 .) っ ピー プ 
CALL (CA.) っ コー ル 
CGEN (CE.) っ シー ジェ ン 
CGSET (CG.〕) っ シー・ ジ ー・ セ ッ ト 
CHAR っ キャ ラ 
CHRS(CH.) コキ ャ ラク ター・ ダ ラー 
CLEAR (CL し E.〕 っ クリ ア 
CLS (CC ) ユ ク リ ア ・ ス クリ サー シ 
COLOR (COL.〕) っ カラ ー 
CONT (C.) っ コン ト 
COPY っ コピ ー 
CSRL IN (CS.〕) コカ ー ソ ル ・ ラ イン 
CTR (キー) ココ ント ロー ル 
CUT (CU.) コカ ッ ト 
Q DATA CD.) っ デー タ 
DEF MOVE (DE. M.) 
っ デフ ・ ム ー プ ブ 
DE お 月 TE (CDE. SPP.) 
っ デフ ・ ス プラ イト 
いし (オー) ゴア デリ ー+ 
DIM(D1.〕) っ ディ ム 
ll END (E.) っ エン ド 
ERA (ER.) ユエ ラ ー 
ESC (キー) っ エス ケー プ 
LuL F 1 し LE ュ フ ァイル 
FOR 一 TOーSTEP(F. 一 生 〇 ー8T.) 
オー ウニ ーー ユ チ ッ デ 
に 紅 世 (だ 入 、 ツラ リー 
GOTO (G.) っ ゴー ツー 
GOSUB (GOS.〕) ユゴー サブ 
工 日 えも (CO 擬 コハク ス ・ ダ ラー 
HOME (キー) ユ ホ ー ム 
Re だ ーー 日 ば ーー イ フー ゼン シン 
INKEYS(INK.) 
っ イン ・ キ ー・ ダ ラー 
NNUT に に ) っ イン デット 
INS (キー) ユイ ン サ ー ト 
KEY 〔(K.) っ キー 
KEYL 1ST (K. し .) コユキ ー リ スト 
に ビ F 征 事 t に EEF.) コレ フン ト ・ ダ ラー 
LEN (LE.) っ レン 
LTNPUT (LIN.) っ エル ・ イ ンプ ッ ト 
し よ ST {し に.) っ リス ト 
LOAD (LO.) コロ ー ド 
LOAD“P (LO. "まだ は LO. PP.) 
つ ロ ー ド ・ ク エス チョ ン 
LOCATE (LOC.) コロ ケー ト 
か コ MID$S(M1.) コミ ッ ド ・ ダ ラー 
MOD っ モー ド 


CB 


G 


LK 


166 MODE っ モー ド 


O 


YXW V 『T 


MOVE (M.〕) ユ ム ー プ ブ 
MOVE (n) (M .(n)) ユ ム ー ブ 
NEW っ ニュ ー 

NEXT (N.) コネ クス ト 

〇 O・M ERROR 

っ オー バー・ メ モリ ー・ エ ラー 
ON-(O.〕) っ オン 
〇 O・V ERROR 

ラー 
(だ な に に ET (に た 己 A に 。 5) 

ユ パ レッ ト 
PAUSE (PA.〕) っ ポー ズ 
PEEK (PE.) っ ユビ ピーク 
PLAY (PL.) っ プレ イ 
POKE (PO.) っ ポー ク 
POS っ ポス 
POS ITION (POS.) コ ボ ポジ ショ ン 
PR INT (PP まだ は P.〕) っ プリ ント 
READ (REA.) っ リード 
READ 端 子 さ リー ド た ん し 
REM〔( .( アポ スト ロフ イィ)) っ レム 
RESTORE (RES.〕) コリ ストア 
RETURN (RE.〕 ユリ ター ン 
月 1 あ ( 和 R |、) マテ イト ・ ゲ ター 
RND 【(RN.) コラ ンド 
RUN (R.〕) っ ラン 
SAVE (SA.〕) っ セー プ ブ 
SCRS(SC.) 

還 に si MePr ーー 放っ 
SGN (SG.) っ エス ・ ジ ー・ エ ヌ 
らし ECT っ セレ クト 
SH 1F エ っ ュ シ フト (キー) 

S・N ERROR ユ シン タッ クス ・ エ ラー 
SPR | TE (SP.) っ ス プラ イト 
に 月 4 す 三 OFF (SP. OF.) 

っ スプ ライ ト ・ オ フ 
だ は ます だら 人 (5 OJ 

っ スプ ライ ト ・ オ ン 
FPS TFT) ユー ステ ッ プ 
83 の 析 (まし カメ スティック タ 
らち TOP (ST『O.〕 ストップ 
ら TRR 1G (ST .) エス ・ ト リグ 
5 ら 月 多 (S 丁 氏 ) ス トリ ング ・ ダ ラー 
SWAP (SW.) っ スワ ッ プ 
SYSTEM (③.〕) っ シス テム 
も 骨 所 N て T。〕 ゼン 
・ 戸 ERROR っ テー プ ・ リ ー ド ・ エ ラー 
VAL (VA.) っ バル 
CV id サビ ュー 
WR 1 TE 端子 み ゥ ライ ト た ん し 
XPOS (XP.) っ エッ クス ・ ポ ス 
\ だ らら 〔YFP.) コワ ィ ェ ポス 





バー ジョ ン 3.0 の 特徴 


ファ ミリ ーー ベーシック に は 、 い くつ か の バー ジョ ン (型式 ) が あ 
り ま す 。 を の 中 の バー ジョ ン 3.0(V3.0) に つい て 、 箇 単に 説明 し まし 
ょ よう 。 新しい だ け に 、 よう 便 刊 な ペー シッ アカ アパ ソラ ョ アビ な すま も た 。 
(① メ モリ 容量 が 2 倍 に な っ た 。 
②⑦BASIC の 命令 が 追加 され た 。 
⑬③ エ ディ ッ ト 型 ゲー ム プ ログ ラム が 内 蔵 さ れ た 。 

な ど で す 。 V3.0 以 前 の ファ ミリ ーー ベー シック を お 持ち の 人 の た め に 
に つい て 機能 別に V3.0 の 内 容 を 挙げ て み ま し ょ 2 う 。 
1 ) プロ グラ ム の 入力 ・ 編 集 
行 番号 が 自動 的 に 付く 「AUTO」、 全 行 番号 を 一 度 に 変更 で きる 
「RENUM」、 複 数 の 行 を 削除 で きる 「DELETE」、 変 更 し た い 文 
字 列 を 含む 行 を 自動 的 に 探す 「FIND」 な ど 。 
 ) プロ グラ ム の 実行 

実行 中 の プロ グラ ム の トレ ー ス が 行 な を る 「TRON、 
TROFF」、 エ ラー 発生 に よる 分 岐 「ON ERROR GOTO、 
RESUME、ERR、ERL」 な ど 。 

則 ) BG GRAPHIC 関 係 

2 面 持 つ BG GRAPHIC 面 を 切り 換え る 「SCREEN」、BASIC 
か ら 6 BG GRAPHIC 面 を セー ブ 、 ロ ー ド する 「SAVES、 
LOADS」、BG GRAPHIC 面 を バッ テリ ンマ ミッ クア ッ プ する だめ の 

「BGGET、BGPUT」 な ど 。 

IV) スプ ライ ト 関 係 

アニ メス プラ イト が 保有 し て いる 移動 方 向 を 知る 「VCT」、 ア ニ メ 
スプ ライ ト の 重なり を 判定 する 「CRASH」、 ア ニ メ ス プラ イト を 同 
時 に 複数 個 、 未 定義 する 「CAN」 な ど 。 

V) その 他 

キー の 入力 音 の ON、OFF を 行なう 「CLICK ON、CLICK 
OFF」、 任 意 の 文字 列 中 の 指定 し た 文字 列 の 位置 を 求め る 「INSTR,」 
oe 

この よう に 、V3.0 は それ 以前 の も の と か な り 違 いま す が 、V1.0 一 V2. 
1A で 作っ た BG GRAPHIC 面 や BASIC プ ログ ラム は 使え ます 。 こ 
の 本 に 載っ て いる プロ グラ ム は 、 一 部 分 SCR$ を 使用 し た も の が あり 
ます の で 、 V1.0 で は 作動 し な いも の が あり ます が 、V3.0 で は 全部 作 
動き る せる こと が で きま す 。 
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本 書 を 読ま れる 方 へ 

ファ ミミ リー ベー シッ ク は 、 い ま 人 気絶 好調 の ゲ 
ー ム マシ ン 、 任 天堂 の ファ ミリ ー コ ンピュータ に 
接続 し て 使え る パソ コン で す 。 

「 お も ちゃ みた い だ 」「 パ ソコ ン の よう な 気 が し 
な い 」 と いう 声 も あり ます 、 で も 、 実 際 に さわ っ 
て みる と わか る の で す が 、 フ ァ ミ リー ベー シッ ク 
は 正真正銘 、 ベ ー シ ッ ク が 走る 立派 な パソ コン な 
の で す 。 

ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク の 特長 と いえ ば 、 そ の 機 
能 が ゲー ム を 簡単 に 作る こと が で きる よう に 設計 
され て いる こと で す 。 ゲー ム 作 り の と き の 背 景 や 
キャ ラク タ 作 り に か か る わずらわし さ が 少 な く な 
っ て いま す 。 ですから 、 初 心 者 の 方 で も ゲー ム を 
プロ グラ ム で きる の で す 。 

本 書 は 、 こ の よう な ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク の 機 
能 を 生か し て 、 楽 し く カ ンタ ン に ゲー ム 作 り が で 
きる よう に な っ て いま す 。 

初め て ベー シッ ク を 学ば れる 方 は 、 最 初 に と ま 
どい が ある は ず で す が 、 少 し 読み 進め ば 、 す ぐに 
プロ グラ ム が 理解 で きる よう に な る は ず で す 。 

また 、 こ の 本 を 開け ば ファ ミリ ー コ ンピュータ 
の ゲー ム の 世界 が 見 えて きま す 。 巻末 部 分 に は 、 
打ち 込め ば すぐ に 遊べ る プロ グラ ム が 6 本 用 意 さ 
れ て いま すし 、 こ れ も 、 お 楽し み の 一 つ で す 。 


ファ ミリ ー コ ンピュータ と ファ ミリ ー ベ ー シ ッ ク は 任天堂 の 商標 で す 。 
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